
บทท่ี 3
หลกัการของการก าหนดต าแหน่ง

และการรองรับช้ินงาน



3.1 การอ้างองิ
การท่ีจะท าใหแ้น่ใจวา่การท างานของเคร่ืองจกัรต่าง ๆ  

ท่ีกระท าต่อช้ินงานจะถูกตอ้งเท่ียง ตรงเป็นอยา่งดีนั้น
ช้ินงานจะตอ้งถูกวงไวใ้นต าแหน่งท่ีถูกตอ้งอยูใ่นจ๊ิกหรือ
ฟิกซ์เจอร์นั้น  ซ่ึงส่ิงน้ีกคื็อการอา้งอิงนั้นเองจะตอ้งมีความ
ถูกตอ้งเป็นอยา่งดี 



3.2 กฎเบ้ืองต้นส าหรับการก าหนดต าแหน่ง

การจ ากดัการเคล่ือนท่ีของช้ินงานและการก าหนดต าแหน่ง
ของช้ินงานนั้นจะตอ้งอาศยัความช านาญและความเช่ียวชาญ
และการวา่งแผนท่ีดี  ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะตอ้งมีการวางแผนมาก่อน
ล่วงนา้ในระหวา่งการออกแบบเคร่ืองมือจะมากระท าหรือ
ติดตั้งทีหลงัไม่ได ้



3.2.1 การก าหนดต าแหน่งและตวัก าหนดต าแหน่ง

เม่ือใดกต็ามถา้เป็นไปไดต้วัก าหนดต าแหน่งควรจะให้
สมัผสักบังานตรงส่วนท่ีไดต้กแต่งมาแลว้เสมอ  ซ่ึงส่ิงน้ีจะเป็น
การท าใหต้ าแหน่งของช้ินงานท่ีอยูใ่นจ๊ิกหรือฟิกซ์เจอร์มีความ
เท่ียงตรงและการปรันไดว้า่จ๊ิกหรือฟิกซ์เจอร์น้ีสามารถใชไ้ดก้บั
งานซ ้ า ๆ กนัตลอด 



3.2.2 ค่าผดิพลาดทีย่อมให้ใช้ได้

เป็นค่าความผดิพลาดน้ีของจ๊ิกและฟิกซ์เจอร์จะมีค่าอยู่
ระหวา่ง 20-50 เปอร์เซ็นต ์ของค่าความผดิพลาดท่ียอมรับให้
ใชไ้ดข้องช้ินงาน 

3.2.3 การป้องกนัการใส่งานผดิ
การป้องกนัไม่ใหใ้ส่ช้ินงานผดิดา้นหรือผดิต าแหน่งน้ี

เป็นส่ิงท่ีนกัออกแบบเคร่ืองมือจะตอ้งหาวธีิการเพ่ือใหแ้น่ใจ
วา่เมท่ือใส่ช้ินงานเขา้ไปในจ๊ิกหรือฟิกซ์เจอร์แลว้ 



3.2.4 ตัวก าหนดต าแหน่งที่ซ ้าซ้อน

การใชต้วัก าหนดต าแหน่งท่ีซ ้ าซอ้นกนัควรท่ีจะตอ้งหลีกเล่ียง
ใหม้ากท่ีสุด  เป็นตวัอยา่งการใชต้วัก าหนดต าแหน่งท่ีซ ้ าซอ้นซ่ึง
นอกจากจะท าใหต้อ้งเสียค่าใชจ่้ายมากข้ึนแลว้  กย็งัท าใหค้วาม
เท่ียงตรงลดนอ้ยลงไปดว้ย



3.3 แนวของการเคล่ือนที่ 
 วตัถุท่ีไม่ไดถู้กจ ากดัการเคล่ือนท่ีและมีอิสระในการเคล่ือนท่ีไป
ในต าแหน่งต่าง ๆ สามารถท่ีจะเคล่ือนท่ีไดท้ั้งหมด  12 ทิศทาง  ดงัแสดง
ในรูปท่ี 3.7  วตัถุช้ินหน่ึงมีอิสระในการเคล่ือนท่ีๆ หมุนรอบแนวแกน 

3.4 การจ ากดัการเคล่ือนที่
 ในการท่ีจะก าหนดต าแหน่งของช้ินงานใหอ้ยูใ่นจ๊ิกหรือฟิกซ์เจอร์
โดยท่ีจะใหไ้ดต้  าแหน่งท่ีถูกตอ้งและแม่นย  านั้นการเคล่ือนท่ีของช้ินงานก็
จะตอ้งถูกจ ากดัไวด้ว้ย  และการท่ีจะจ ากดัหรือบงัคบัไม่ใหช้ิ้นงานเกิดการ
เคล่ือนท่ีนั้นกระท าโดยใชต้วัก าหนดต าแหน่งจบัยดึช้ินงาน



3.5 การก าหนดต าแหน่งช้ินงาน
 ช้ินงานต่าง ๆ ท่ีถูกท าข้ึนมามีรูปร่างและขนาดท่ีแตกต่างกนั
ออกไป  นกัออกแบบจ๊ิกหรือฟิกซ์เจอร์จึงตอ้งมีความสามารถท่ีจะหา
ต าแหน่งของการวางช้ินงานใหเ้ท่ียงตรงมากท่ีสุด 



3.5.1 การก าหนดต าแหน่งจากผวิหน้าเรียบ
 การก าหนดต าแหน่งของช้ินงานจากผวิหนา้เรียบของช้ินงานน้ีจะ
ถูกแบ่งออกเป็นลกัษณะใหญ่ 3 อยา่งคือ ตวัรองรับแบบมัน่คง  ตวัรองรับ
แบบปรับได ้ และตวัรองรับแบบเสมอภาค  ส าหรับตวัก าหนดต าแหน่ง
เหล่าน้ีจะใชก้บัช้ินงานท่ีวางลงมาในแนวด่ิง

3.5.1.1 ตวัรองรับแบบมัน่คง

3.5.1.2 ตวัรองรับแบบปรับได้

3.5.1.3 ตวัรองรับแบบเสมอภาค



3.5.2 การก าหนดต าแหน่งจากเส้นผ่าศูนย์กลางภายใน

การก าหนดต าแหน่งช้ินงานโดยใชรู้ของช้ินงานเป็นวิธีท่ีท าให้
ต  าแหน่งของช้ินงานมีความเท่ียงตรงมากกวา่การใชว้ิธีอ่ืน ๆ ในการ
ก าหนดต าแหน่งแบบน้ีทิศทางการเคล่ือนท่ีของช้ินงาน 9 ทิศทางจาก
ทั้งหมด 12 ทิศทางจะถูกจ ากดัไวโ้ดยใชส้ลกัก าหนดต าแหน่งเพียงตวั
เดียว  และการเคล่ือนท่ีของช้ินงาน 11 ทิศทางจะถูกจ ากดัไวเ้พียงสลกั 
2 ตวั เท่านั้น



3.5.3 การก าหนดต าแหน่งจากเส้นรอบรูปภายนอก

3.5.3.1 ตวัก าหนดต าแหน่งแบบรัง



3.5.3.2 ตวัก าหนดต าแหน่งแบบตวัวี

3.5.3.3 ตวัก าหนดต าแหน่งแบบตรึงแน่น
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