
บทที่ 6
การออกแบบให้ประหยัด



6.1 การออกแบบที่ประหยัด
 ความต้องการอุตสาหกรรมสมัยใหม่ในการที่จะท าให้ได้ผลผลิตที่มาก
ที่สุด โดยเสียค่าใช้จ่ายน้อยที่สุดนี้ เป็นสิ่งที่น่าท้าทายส าหรับนักออกแบบจิ๊ก
และฟิกซ์เจอร์  ซึ่งก็คือการปรับปรุงการออกแบบจิ๊กและฟิกซ์เจอร์ที่มี
ประสิทธิภาพ และมีความเที่ยงตรงมากยิ่งขึ้น



6.1.1  การออกแบบให้ง่าย
 ส าหรับการออกแบบให้ง่ายนีเ้ป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการออกแบบจิ๊ก
และฟิกซ์เจอร์ ช้ิยส่วนต่างๆ ทีถู่กออกแบบมาจะต้องท าให้เป็นแบบพื้นฐาน
ง่ายๆ ไม่มีความยุ่งยากซับซ้อยเท่าที่จะท าได้ช้ินส่วนทุกช้ินจะต้องถูก
พิจารณาเป็นอย่างดีแล้วว่าสามารถท าให้ประหยัดเวลาและวัสดุมากที่สุด
เท่าที่จะเป็นได้ 



6.1.4  การท างานต่อเนือ่ง
 ส าหรับการท างานตอ่เนือ่ง เช่น การเจยีรนัย, การอบชุบ, และการ
ตกแต่ง และบางอย่างควรจะตอ้งถกูจ ากดัไวเ้ฉพาะสว่นทีจ่ าเปน็จรงิๆ เพื่อ
ให้จิ๊กหรอืฟิกเจอร์ท างานอยา่งมีประสทิธิภาพส าหรบัการเจยีรนัยควรจะถกูใช้
ส าหรับพื้นทีท่ีส่มัผสักบัชิ้นงานหรอืเครือ่งจกัร 

6.1.5  ค่าความเผื่อและความผดิพลาดที่ยอมได้
 โดยทัว่ๆ ไปค่าความผดิพลาดที่ยอมใหใ้ช้ของจิก๊และฟิกซ์เจอรน์ี้จะ
อยู่ระหว่าง 20-50% ของค่าความผดิที่ยอมให้ได้ของชิ้นงาน การท าจิก๊หรือ
ฟิกซ์เจอร์ทีม่ีความละเอียดมากจนเกนิไปเป็นการสญูเปลา่และไม่เป็นการ
ประหยัดเลย 



6.1.2  การใช้วัสดุที่ท าเตรียมไว้แล้ว
 ส าหรับการใช้วัสดุที่เตรียมไว้ล่วงหน้าแล้วนี้สามารถจะลดค่าใช้จ่าย
ลงได้อย่างมาก ในทางปฎิบัติทั่วๆ ไปวัสดุที่เตรียมไว้ล่วงหน้า
 

6.1.3  ส่วนประกอบที่เป็นมาตรฐาน
 ชิ้นส่วนมาตรฐานที่ใช้ในการท าจิ๊กและฟิกซ์เจอร์ที่มีขายอยู่ใน
ท้องตลาดสามารถที่จะปรับปรุงการท าจิ๊และฟิกซ์เจอร์ให้มีคุณภาพสูงเป็น
อย่างมาก รวมทั้งสามารถเปลี่ยนขนาดได้หลายๆ ขนาดตามที่ต้องการท าให้
ประหยัดทั้งด้านแรงงาน และวัสดุ ชิ้นส่วนมาตรฐาน



6.1.6  การเขียนแบบที่ไม่ยุ่งยาก
 การเขียนแบบจิ๊กและฟิกซ์เจอร์เป็นส่วนหนึ่งของค่าใช้จ่ายทั้งหมด
ของจิ๊กและฟิกซ์เจอร์ การเขียนแบบที่สามารถเข้าถึงได้ง่ายๆ อย่างถูกต้องจะ
เป็นการช่วยลดค่าใช้จ่ายต่างๆ ลงไปได้มาก และต่อไปนี้เป็นแนวทางทั่วๆ ไป
ของการเขียนแบบที่ไม่ยุ่งยากซับซ้อน
6.1.6.1  ควรใช้ข้อความหรือค าพูดแทนรูป
6.1.6.2  ก าจัดหรือตัดทิ้งในสิ่งที่เกินจ าเป็นต่างๆ 
6.1.6.3  ถ้าเป็นไปได้ควรใช้สัญลักษณ์ (Symbols) แทนรายละเอียดต่างๆ
6.1.6.4  ใช้แผ่นแบบหรือเท็มเพทต์ 
6.1.6.5  ชิ้นส่วนที่เป็นมาตรฐานควรจะเขียนเพียงเพราะให้เห็นได้ชัดเจน



6.2  การวเิคราะห์วธิีการที่ประหยดั
 นักออกแบบจิ๊กและฟิกซ์เจอร์จะต้องให้ความคิดหรือเสนอ
ค่าใช้จ่ายเกี่ยวกับการท าจิ๊กและฟิกซ์เจอร์ รวมทั้งรายละเอียดของ
ค่าใช้จ่ายท่สามารถประหยดัได้ในการผลิตชิน้งานด้วย ซึ่งข้อแนะน า
หรือรายละเอียดเหล่านี้ทั้งจะถูกเสนอมาในรูปของการประมาณ
ราคาของเครื่องมือ



6.3 การประมาณราคาคา่ใชจ้่ายของเครื่องมือและผลผลติ
 วิธีการคิดแบบธรรมดาโดยทางตรงที่สุดในการพิจารณา
ค่าใช้จ่ายต่างๆ ของการออกแบบจิ๊กและฟิกซ์เจอร์ก็คือ การรวม
ค่าใช้จ่ายของวัสดุทัง้หมดกบัคา่ใช้จา่ยเกีย่วกับค่าแรงงานในการท า
จิ๊กและฟิกซ์เจอร์
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