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7.1 ขนาดและรูปร่างทั้งหมดของชิ้นส่วน
       นักอออกแบบจิ๊กและฟิกเจอร์ จะต้องพิจารณาขนาดและ
รูปร่างของชิ้นงานว่าเป็นอย่างไรและจะท าจิ๊กหรือฟิกเจอร์ให้
สัมพันธ์เหมาสมกับชิ้นงานอย่างไร

7.1.1 ชนิดและสภาวะวัสดุ 
          ชนิดและสภาวะต่างๆของวัสดุที่จะน ามาใช้ให้ชิ้นงานทีถูก
กระท ามักจะมีผลกระทบโดย ตรงต่อการท าจิ๊กหรือฟิกเจอร์ 
ชิ้นงานที่เป็นพวกวัสดุอ่อนๆ 



เครื่องจักรที่ใช้ในการท างานจะเป็นตัวก าหนดให้ว่าควร
จะท าจิ๊กหรือฟิกเจอร์ขึ้นมาในลักษณะใดจิ๊กหรือฟิกเจอร์
สามารถที่จะถกูน าขึน้มาเพือ่ให้ใชก้บัการท างานหลายๆ อยา่งได้ 



ความละเอียดถูกต้องจะต้องมีผลกระทบต่อการ
ออกแบบคือ ปกติที่มีผลความเที่ยงตรงของจิ๊กหรือ ฟิกเจอร์คือ
ความผิดพลาดที่ยอมรับได้ ( Tool Tolerance ) ตามกฎทั่วๆไป 
ความผิดพลาดเครื่อมือที่ยอมรับได้จะเท่ากับ  20 –50 % ของ
ความผิดพลาดที่ยอมได้ของชื้นงาน



7.1.4 จ านวนของชิ้นงานที่จะท า
        จ านวนของชิ้นงานที่จะท าขึ้นมานั้นจะเป็นตัวก าหนดโดยตรงว่า
จะสร้างจิ๊กหรอืฟิกเจอรใ์หด้ีเพยีงไร ดังตัวอยา่งเชน่ ต้องการผลิตชิ้นงาน 
15,000 ชิ้น โดยใช้จิ๊ก ดังนั้นจิ๊กที่จะถูกสร้างขึ้นมานี้จะต้องมีราคาไม่สูง
มากเกินไปกว่าราคาต้นทุนที่จะผลิตชิ้นงานโดยท าให้ป็นแบบง่าย

7.1.5 ผิวหน้าของการก าหนดต าแหน่งและการจับยึด
         แบบดรออิ้งของชิ้นงานต้องถูกศึกษาอย่างดีเพื่อที่จะหาส่วนผิว
ของหน้าที่ดีที่สุดที่จะท าการก าหนดต าแหน่งและท าการยึดจับชิ้นงาน
ซึ่งจะพิจารณาเรียงตามล าดับความส าคัญ



7.1.6 ชนิดและขนาดของเครือ่งจักร
      ขบวนการในการวางแผนงานตา่งๆ ปกติแล้วจะเลือกเรือ่งจกัร
ส าหรบัการท างานแต่ละอยา่ง นักออกแบบจิ๊กหรอืฟกิเจอรจ์ะตอ้ง
ท างานสัมพนัธก์บัวศิวกรปฏิบัตกิารกอ่นทีจ่ะท าการออกแบบ 



การท างานที่เตรียมการมาก่อน
            ส าหรับหัวข้อนี้จะใกล้เคียงกันมากกับล าดับขั้นตอนการท างาน 
( Sequence Of Operations ) นักแบบจิ๊กหรอืฟกิเจอร์จะต้องรู้ว่าการ
ท างานอะไรจะต้องท าเป็นล าดับก่อนหลังในการออกแบบ ในตัวที่
ก าหนดต าแหน่งและตัวยึดจับสามารถที่จะถูกก าหนดว่าอยู่ต าแหน่งใด
ท าให้เป็นผลดีต่อการที่จะท าการตกแต่งผิวหน้าให้ถูกต้องซึ่งสิ่งนี้จะมี
ความส าคัญเมื่อมีผู้ร่วมการออกแบบหลายคนท าการออกแบบส าหรับ
ชิ้นงานชิ้นเดียวกัน



7.4 การพฒันาและเลือกใช้การท าเคร่ืองมือ
       ปัญหาทุอยา่งของการออกแบบจ๊ิกและฟิกเจอร์ส่วนมากแลว้จะมกัไม่มี
ขีดจ ากดัวา่จะสามารถแกไ้ขใหส้ าเร็จลุล่วงไปได ้นกัออกแบบจ๊ิกและฟิก
เจอร์จะตอ้งหาวิธีการใดวิธีการหน่ึงซ่ึงเร็วท่ีสุดประหยดัท่ีสุด และมีความ
เท่ียงตรงท่ีสุด
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