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งานพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน   ฝ่ายวชิาการ                                                       

 
แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 3 

ช่ือวิชา  คอมพิวเตอร์กราฟิกเบือ้งต้น                             สอนสัปดาห์ที่ 4-5 

ช่ือหน่วย มมุมองภาพและการตกแต่งภาพด้วย Layer  
 

สอนครัง้ท่ี 4-5 

ช่ือเร่ือง  มมุมองภาพและการตกแต่งภาพด้วย Layer 
 

จ านวนช่ัวโมง 8 

1.  สาระส าคัญ 
             การแก้ไขภาพการจดัมมุมองภาพเพ่ือความแมน่ย าในการวางต าแหนง่ภาพให้ได้องค์ประกอบภาพ

เหมาะสมต้องวางภาพในรูปแบบการวางแยกแตล่ะ Layer “เลเยอร์” ท าให้การแก้ไขภาพท าได้ง่ายไมส่ง่ผลกระทบตอ่
ภาพใน Layer อ่ืนๆ การลบภาพสามารถลบ   Layer  ได้ทนัที  และภาพท่ีมีลกัษณะกลุม่เดียวกนัสามารถรวม  Layer  
เข้าด้วยกนัเม่ือมีการสร้างองค์ประกอบของภาพเหมาะสมแล้ว และการก าหนดความโปร่งใสของภาพเพ่ือเพิ่มความ
นุม่นวลของภาพ  
 
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
           สร้างและตกแตง่ภาพด้วยโปรแกรมกราฟิก 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ก าหนดมมุมองและการยอ่หรือขยายภาพได้ 
2. อธิบายขัน้ตอนการใช้งาน  Layer ได้ 
3. ปรับสี ปรับแสง และแตง่ภาพด้วย  Layer ได้ 
4. ปรับขนาดของภาพได้ 
5. มีคณุธรรมและความซ่ือสตัย์ 
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 
 

ภาพกราฟิกมีการวางภาพต้องอาศยัพาเลต Layer จดัรูปแบบภาพและเคร่ืองมือตา่งๆ เพ่ือความสะดวกตอ่
การใช้งาน และสามารถก าหนดรูปแบบของไฟล์ภาพให้เหมาะสม  เชน่ ไฟล์ภาพส าหรับการพิมพ์ และการเลือก
รูปแบบการพิมพ์ภาพ 

 

 3.1   การก าหนดมุมมองและการย่อหรือขยายภาพ  

      ค าสัง่ การย่อภาพและขยายภาพด้วยเคร่ืองมือ การเปิดพาเลตขึน้มาก าหนดขนาดการแสดงภาพและเลือก
จดุท่ีต้องการแสดงได้ไมต้่องเปล่ียนเคร่ืองมือบอ่ยๆ 

3.1.1   การย่อหรือการขยายภาพ   คือ   ค าสัง่ส าหรับการขยายไฟล์ภาพ เพ่ือดรูายละเอียดของภาพท่ี
เปิดใช้งานให้ชดัเจนมากย่ิงขึน้   เชน่  การยอ่ภาพและขยายภาพด้วยเมน ู View   และการใช้เคร่ืองมือZoom Tool  
ขัน้ตอนดงันี ้

       3.1.1.1  การยอ่และขยายรูปภาพด้วยเมน ูView  มี  2  วิธี ดงันี ้
1) การย่อภาพจากเมนคู าสัง่  เชน่  คลิกท่ีเมน ู View     Zoom out  หรือเรียก 

ใช้คีย์ลดั เชน่ กดปุ่ ม   Ctrl   +    –     ท่ีแปน้พิมพ์ ถ้ากดซ า้อีกภาพจะมีขนาดเล็กลงไปอีก 
2) การขยายรูปภาพจากเมนคู าสัง่ เชน่ คลิกท่ีเมน ู View Zoom In  หรือเรียก 

ใช้คีย์ลดั เชน่ กดปุ่ ม   Ctrl   +   + +   ท่ีแปน้พิมพ์ ถ้ากดซ า้อีกภาพจะมีขนาดใหญ่ขึน้อีก 
      3.1.1.2   การยอ่ภาพและขยายภาพด้วยเคร่ืองมือ          (Zoom Tool)    คือ  การยอ่และขยายภาพ  

โดยคลิกเคร่ืองมือ           แล้วก าหนดคณุสมบตัเิคร่ืองมือในออปชนับาร์   
 

 วิธีการย่อและขยายภาพด้วยเคร่ืองมือ  Zoom Tool  ดงันี ้
1) คลิกเคร่ืองมือ               รูปเมาส์พอยเตอร์จะเปล่ียนแปลงไปเป็นรูปแว่นขยาย  

และเคร่ืองมือมีเคร่ืองหมาย      +                     จากนัน้คลิกท่ีรูปภาพท่ีต้องการขยาย 
2) การย่อขนาดภาพโดยกดปุ่ ม    Alt     ท่ีแปน้พิมพ์รูปเมาส์พอยเตอร์เปล่ียนเป็น 

รูปแวน่ขยาย เมาส์มีเคร่ืองหมาย     –                   จากนัน้คลิกภาพท่ีต้องการยอ่ขนาด 
    การขยายภาพด้วยเคร่ืองมือ                  ได้แล้วยงัสามารถใช้ค าสัง่อ่ืนๆ  เชน่ คีย์ลดั 

ขยายภาพเป็นขนาด 100 % ได้ง่ายๆ โดยการกดปุ่ ม    Ctrl   +     Alt    +  0    หรือยอ่ขนาดภาพให้เตม็จอภาพพอดี
โดยกดปุ่ ม   Ctrl   +  0      

การย่อภาพหรือการขยายภาพท่ีนิยมอีกวิธีหนึง่   คือ   การใช้พาเลต Navigator  การขยายภาพ   โดยคลิก
เรียกใช้ได้จากเมน ูคลิก Window     Navigator คือ การเปิดพาเลตขึน้มาก าหนดขนาดการแสดงภาพ และเลือก
จดุท่ีต้องการแสดงได้ไมต้่องเปล่ียนเคร่ืองมือบอ่ยๆ  
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3.1.2  การเล่ือนดูภาพด้วยเคร่ืองมือ            (Hand Tool)  คือ การเล่ือนดภูาพในสว่นตา่งๆโดยคลิกท่ี
เคร่ืองมือ               แล้วคลิกเมาส์ค้างท่ีภาพ แล้วดงึเมาส์เล่ือนดทีูละส่วนของภาพ 
ในต าแหนง่ท่ีต้องการ 
 

 เม่ือน าเมาส์วางท่ีภาพ   โดยเมาส์จะเป็นรูปมือ        ซึง่สามารถใช้เมาส์นีค้ลิกเล่ือนดภูาพตามต าแหนง่ท่ี
คลิกเมาส์ลงไป  (โดยวิธีการดงึเมาส์เล่ือนภาพมา  ณ  จดุท่ีต้องการดภูาพ) เคร่ืองมือดงักลา่วจะใช้ได้ก็ตอ่เม่ือขยาย
รูปภาพนัน้ๆ   ให้มีขนาดใหญ่กวา่หน้าตา่งโปรแกรมจงึจะสามารถ 
เล่ือนดภูาพสว่นอ่ืนๆ ได้ 
 

3.2   การตกแต่งภาพด้วยพาเลต Layer   

พาเลต  Layer  คือ การล าดบัภาพ การตกแตง่ภาพสามารถใช้ค าสัง่ตกแตง่แก้ไขภาพบางสว่นของภาพได้ 
เชน่ ค าสัง่ในการแก้ไขภาพ ปรับแตง่ภาพ ลบภาพ สามารถท าได้โดยไมส่ง่ผลกระทบกบัส่วนอ่ืนๆ  ของภาพ โดย
อาศยัการท างานของพาเลต Layer  ท่ีสามารถควบคมุภาพแยกเป็นสว่นๆ และสามารถสร้างภาพท่ีมีการวางซ้อนทบั
กนั 

3.2.1  วิธีการเรียกใช้พาเลต   Layer    มีวิธีการเรียกใช้จากเมน ู Window  แล้วเลือกพาเลต   Layer  
ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกท่ีเมน ู Window  Layer หรือ กดปุ่ ม   F7 
2. คลิกเลือกพาเลต Layer    

3.2.2   ส่วนประกอบของพาเลต   Layer      การสร้างภาพนัน้จ าเป็นต้องอาศยัความรู้เก่ียวกบัการใช้พา
เลต  Layer  เชน่ การใส่  Effects  การสร้าง  Layer Mask  และการซอ่น  Layer  เพ่ือดผูลลพัธ์ในลกัษณะตา่งๆ โดย
สว่นประกอบของ Layer  ท่ีส าคญั  

 
 
3.2.3  พาเลต Layer  คือ ล าดบัขัน้ตอนการวางภาพแบบหนงัสือซ้อนทบักนัจ านวนหลายๆ เลม่ โดยวตัถท่ีุ

อยูด้่านบนสดุจะบงัทบัวตัถท่ีุอยูด้่านลา่ง  และถ้าหากวตัถท่ีุอยู่ด้านบนสดุมีการเจาะทะลผุา่นจะสามารถมองเห็น
วตัถท่ีุอยู่ด้านล่างท่ีมีการวางซ้อนทบักนัหลายๆ ภาพ การวางภาพไมค่วรอยู่ใน Layer  เดียวกนั  เพ่ือสะดวกในการ
แก้ไขภาพ  เชน่ การลบภาพ และการก าหนดความโปร่งใสของภาพการวางภาพแบบมีล าดบัก่อนหลงั  การใสสี่เส้น   
และการใส ่Effects  

 

3.2.4   การจัดการเบือ้งต้นกับ  Layer    คือ  การจดัการเบือ้งต้นในการสร้าง Layer  ใหมเ่พ่ือใช้ระบายสี 
การปรับแตง่คา่อ่ืนๆ ท่ีไมต้่องการให้เปล่ียนแปลงภาพใน  Layer  เดมิ และการลบ Layer  ท่ีไมต้่องการ ดงันี ้

         3.2.4.1  การสร้าง Layer  ใหม ่  คือ  คลิกท่ี Create a new Layer  
3.2.1.2  การสร้าง  Layer  ใหม ่  คือ  คลิกเมน ู  Layer New  Layer   หรือปุ่ ม   



4 

 

 

 Shift +  Ctrl  + N    ซึง่สามารถก าหนดออปชนัเพิ่มเตมิให้  Layer  ใหมท่ี่สร้างได้ ขัน้ตอนดงันี ้
1. คลิกเมน ู LayerNew  Layer    หรือกดปุ่ ม  Shift  + Ctrl  + N   

เพ่ือเปิดหน้าตา่ง New Layer 
2. ตัง้ช่ือให้  Layer  ท่ีสร้างขึน้ 
3. คลิกเลือกสีของ Layer   เพ่ือแยกกลุม่หรือประเภทของ  Layer  ท่ีท างาน 
4. ได้  Layer  ใหม ่ท่ีมีช่ือและสี  Layer  ตามท่ีก าหนด   Layer  ท่ีสร้างแล้วต้องการ

เปล่ียนช่ือ  Layer  ใหมใ่นภายหลงั  คือ  การดบัเบลิคลิก 
บนช่ือ Layer  เดมิแล้วสามารถตัง้ช่ือให้  Layer  ใหมไ่ด้ทนัทีการตัง้ช่ือท าเพ่ือสะดวกในการค้นหา Layer  ใน
ภายหลงั  

3.2.1.3  การสร้างส าเนา  Duplicate Layer  คือ การคดัลอก Layer  เพิ่มจาก Layer  เดมิการ
ตกแตง่ภาพบางครัง้จ าเป็นต้องน าภาพใน Layer เดมิมาทดลองปรับแตง่แก้ไขก่อน เพ่ือปอ้งกนัความเสียหายของ
ภาพต้นฉบบัซึง่เราเรียกวิธีการนีว้า่การการสร้างส าเนา   Layer    

 

    3.2.1.4  การลบ  Delete layer  คือ การลบ  Layer   ท่ีไมต้่องการ  ดงันี ้
1)  การลบแบบถามซ า้  การลบด้วยวิธีนีค้ าสัง่จะถามซ า้อีกครัง้เพ่ือ 

ความแนใ่จก่อนลบทิง้ การลบ  Layer  โดยการแดรกเมาส์มาวางท่ีปุ่ ม          การลบผู้ใช้สามารถเลือก  Layer  แล้ว
แดรกเมาส์ไปวางท่ีปุ่ ม          Delete layer  ได้ทนัที  โดยค าสัง่จะไมถ่ามซ า้วา่ต้องการลบหรือไมท่ าให้ภาพนัน้ลบไป
ทนัที   

 

2) การลบ  Layer  แบบรวดเร็ว  เม่ือต้องการลบ Layer  แบบรวดเร็วนัน้ผู้ใช้สามารถ
คลิกเลือก  Layer  แล้วกดปุ่ ม  Delete   บนแปน้พิมพ์  

3.2.1.5  การสลบัล าดบั Layer  ด้วยค าสัง่ Layer Order  คือ  สลบัต าแหนง่วางภาพใน 
Layer  เพ่ือเปล่ียนล าดบัการซ้อนทบัภาพ  โดยคลิกเมาส์เลือก Layer  ท่ีต้องการสลบัแล้วสงัเกตเมาส์จะเปล่ียนเป็น
รูปมือ แล้วแดรกเมาส์ไปวาง  ณ   ต าแหนง่ท่ีต้องการวางภาพ  เชน่  การน าภาพ Layer  2  วางไว้ด้านบนของ Layer  
4  ให้สงัเกตเส้นทึบเป็นสีน า้เงินท่ีเกิดขึน้ ซึง่จะเป็นจดุท่ีสามารถปล่อยเมาส์วางภาพ ณ  ต าแหนง่ท่ีต้องการวาง  
 

3.2.1.6  การรวม Layer ด้วยค าสัง่ Merge Layer คือ การรวมภาพแตล่ะภาพใน  Layer  ภาพท่ี
ตกแตง่เรียบร้อย  หรือ  Layer  ภาพท่ีมีรูปแบบใกล้เคียงกนัสามารถรวมภาพนัน้ให้เป็น  Layer  เดียวกนัได้ เพ่ือลด
จ านวน Layer  ของภาพ ดงันี ้

1)  รวม  Layer    ด้วยค าสัง่  Merge Down   คือ  การรวม  Layer  ภาพท่ีอยู่ 
ด้านบนกบั  Layer  ด้านล่าง คลิกเลือก  Layer 3 แล้วคลิกขวา เลือกค าสัง่ Merge Down (คลิก Layer1 Merge 
Down)  

2)  การรวม   Layer ตา่งๆ  ท่ีไมไ่ด้ซอ่นด้วยค าสัง่ Merge Visible   คือ การรวม   Layer  
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ทัง้หมดยกเว้น  Layer ท่ีซ่อน คลิกเมน ูLayer  เลือก Merge Visible หรือกดปุ่ ม  
 Shift   + Ctrl  +  E     
 

3)  การรวม  Layer  ท่ีเลือก คือการเลือก  Layer ภาพท่ีตกแตง่เรียบร้อยแล้ว 
ท่ีต้องการรวม  โดยการคลิกแดรกเมาส์เลือก Layer ก่อนแล้วจงึกดปุ่ ม Ctrl   + E     เพ่ือรวม  Layer  เพ่ือเป็นภาพ
เดียวกนั  

4)  การรวม Layer  ทัง้หมดเป็น Layer ใหม ่ คือ การรวม Layer  ทัง้หมดแล้ว 
สร้างเป็น  Layer ใหม่ โดยเลือก Layer  อยู่บนสดุ กดปุ่ ม  Ctrl  +   Alt  +   Shift  +  E      เพ่ือรวม  Layer  ทัง้หมด
เป็น  Layer  ใหม ่ภาพท่ีรวม  Layer  ใหมอ่ยูด้่านบนสดุ  การคดัลอกภาพใน Layer ไปใช้งานกบัภาพอ่ืนๆ จะท าได้
ง่ายสามารถคดัลอกไปวางในภาพใหมไ่ด้ทัง้หมด   แตถ้่าไมมี่การรวมLayer  ต้องคดัลอกภาพทัง้หมดมาวางในภาพ
อ่ืน จ านวนครัง้มาก ถึงจะได้ภาพครบทกุภาพ 
 
3.3  การปรับสี ปรับแสง และแต่งภาพด้วย Layer  

การก าหนดความโปร่งใสของภาพในพาเลต ก าหนดความโปร่งใสเฉพาะภาพ  แต่ Effectsไมมี่การเปล่ียนแปลง 
เชน่ Effects คือ เส้นขอบยงัคงเดมิไมมี่การเปล่ียนแปลง 

3.3.1  การก าหนดความโปร่งใสด้วยค าส่ัง Opacity  ของภาพ คือ การก าหนดความโปร่งใสของภาพใน
พาเลต  Layer  สามารถท าได้  2 แบบ คือ การก าหนดคา่ Opacity และก าหนดคา่ Fill ใน    Layer   โดยการลดคา่ 
Opacity ท าให้ภาพ และ Effects ใน  Layer  ดโูปร่งใสแตถ้่าก าหนดคา่ Fill จะท าให้ภาพใน  Layer  โปร่งใส แต ่
Effects จะยงัคงคา่เหมือนเดิม 
 การก าหนดคา่ Opacity คือ  ภาพทัง้หมดมีความโปร่งใส   โดยต้องเลือก  Layer  ภาพก่อนแล้วคลิกเมาส์
ก าหนดคา่ Opacity   เป็น 50  % ลกัษณะภาพ และ Effects จะเบลอ  

 

 การก าหนดคา่ Fill   คือ ก าหนดความโปร่งใสเฉพาะภาพ  แต ่Effectsไมมี่การเปล่ียนแปลง เชน่ Effects คือ 
เส้นขอบยงัคงเดมิไมมี่การเปล่ียนแปลง  

 

ตัวอย่าง การลดคา่ Fill   ลดลง  0 %  ภาพใน  Layer  จะถกูปรับจางหายไป  แต ่ Effects คือเส้นขอบยงัคง
เดมิ  
 3.3.2  การผสมสี  Layer  ด้วยค าส่ัง  Layer Blend Mode คือ การผสมสีระหวา่ง  Layer   โดยวิธีการ
ผสมสีภาพใน Layer ปัจจบุนัเข้ากบั  Layer  ด้านลา่ง ท าให้ภาพเป็นสีพิเศษ เพ่ือใช้สร้าง Effectsหรือเปล่ียนมมุมอง
ของภาพในลกัษณะตา่งๆ ได้ ภาพทัง้หมดในแตล่ะLayer ไมมี่การเปล่ียนแปลงแตอ่ยา่งใดการผสมสีแบบ Layer มี
โหมดให้เลือกหลายรูปแบบสามารถเลือกใช้ตามความเหมาะสม ดงันี ้
          3.3.2.1 กลุม่การผสมสีให้มืดลง คือ การผสมสีของ  Layer  กลุม่นีจ้ะใช้วิธีเปรียบเทียบความสวา่งของ
พืน้สีทัง้สองแล้วแสดงสว่นของสีท่ีมีความเข้มกวา่ของภาพใน  Layer  บน และสว่นท่ีมืดกวา่ของภาพใน  Layer  ลา่ง 
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กลุม่การผสมสีให้มืดลง ดงันี ้
1)  Darken คือ การเปรียบเทียบความสว่างของพืน้ท่ีสีทัง้สอง   Layer  แล้วแสดงสว่นของสีท่ีสวา่ง

กวา่ของภาพ Layer  ด้านบน แตไ่มมี่ผลกบัส่วนท่ีมืดกว่า 
2)  Multiply   คือ การผสมสีระหวา่ง  Layer  ทัง้สองเหมือนกบัการซ้อนฟิล์มสไลด์ 2  แผน่ ท่ีฉายบน

โปรเจคเตอร์ 
3)  Color Burn   คือ การผสมสีใน  Layer  ทัง้สอง  โดยการเพิ่มคา่ของความเข้มของ    Layer  บน

เม่ือผสมกนัผลลพัธ์ของภาพจะมืดลง 
4)  Linear Burn   คือ  การผสมสี  Layer  ทัง้สอง  ลดคา่ความสว่างลงผลลพัธ์ท่ีได้ภาพจะมืดลงแต่

จะไมมี่ผลกบัสีขาวบน  Layer   
5)  Darker color  คือ การเทียบสีในแตล่ะ Layer  ท่ีน ามาผสมกนั แล้วน าสีไปผสมกบัสีพืน้ฐานและ

แสดงคา่ต ่าสดุของสีออกมา 
 การผสมสีในกลุม่มืดลง คือ การน าภาพจ านวน 2 ภาพ ผสมสีระหวา่งกนัและวางใน Layer  ตา่งกนั  

  3.3.2.2  การผสมสีให้สวา่งขึน้  คือ การผสมสีของ  Layer  ภาพมีความสวา่งเพิ่มขึน้ 
ซึง่ค าสัง่ในการผสมสีกลุม่ดงักลา่ว ดงันี ้

1)   Lighten   คือ การเทียบสีในแตล่ะพาเลตของแตล่ะ Layer  การน าภาพ 
น ามาผสมแล้วเลือกสีสวา่งกวา่มาแสดง แตไ่มมี่ผลกบัส่วนท่ีสวา่งอยูแ่ล้ว 

2)   Screen คือ การผสมสีภาพใน Layer  ทัง้สองเหมือนการถ่ายภาพ  2 ภาพ 
 บนเฟรมเดียวกนัซึง่จะท าให้สวา่งขึน้ 

3) Color Dodge   คือ  การผสมสีและปรับสีภาพให้สวา่งเพิ่มมากขึน้ 
โดยขึน้อยูก่บัคา่สีใน   Layer  บน (จะให้ผลตรงกนัข้ามกบั Color Burn) 

4)   Linear Dodge   คือ  การผสมสีและปรับภาพให้สว่างขึน้ โดยขึน้อยูก่บั 
คา่สีใน   Layer  บนส าหรับในสว่นท่ีสวา่งอยูแ่ล้วก็จะสวา่งมากย่ิงขึน้ 

5)   Lighter Color   คือ การผสมสีและปรับสีของภาพให้สวา่งขึน้เกิดจาก 
การเปรียบเทียบคา่ของแชนเนลสีมาผสมกบัสีหลกับนภาพ และน าคา่สีท่ีมากท่ีสดุมาแสดงแตจ่ะไมมี่ผลกบัภาพส่วน
ท่ีสวา่งอยูแ่ล้วและท าให้บางสีหายไป 
   3.3.2.3  การผสมสี  Layer  โดยการเปรียบเทียบสี   คือ การผสมสีของ  Layer   น าคา่ของสีทัง้
สอง  Layer  มาหกัลบกนัให้ผลลพัธ์ภาพท่ีมืดลงหรือสวา่งขึน้   โดยจะขึน้กบัสีของภาพใน   Layer  บน และ Layer  
ลา่งเกิดภาพสีสวยสด แปลกตา และน่าสนใจ ประกอบด้วยค าสัง่ ดงันี ้
   1)  Overlay  คือ วิธีการผสมผสานสีแบบ Multiply   และสกรีน เข้าด้วยกนัโดยภาพจะมืด
หรือสวา่ง ขึน้อยูก่บัสีใน   Layer  ลา่ง 
   2)  Soft Light   คือ   การฉายภาพ   Layer  บนซ้อน   Layer  ลา่งด้วยแสงไฟออ่นๆ ซึง่จะ
ท าให้ภาพสวา่งและกลมกลืนกนั 
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   3)  Hard Light คือ  การฉายภาพ   Layer  บนซ้อน   Layer  ลา่งด้วยแสงไฟแรงๆ โดยจะ
ให้ผลเหมือนการท าไฮไลท์บนภาพ 
   4)  Vivid light   คือ  การผสมสีภาพให้มีลกัษณะคล้ายกบัคลัเลอร์ เบลอ และคลัเลอร์ ดร
อปหากภาพมีความสวา่งมากกวา่สีเทา  50%   จะลดความสวา่งลง แตถ้่าภาพมีความมืดมากกวา่สีเทา 50%  จะ
เพิ่มความสวา่งขึน้ 
   5)  Linear Light   คือ มีลกัษณะเหมือนกบัการใช้ Linear Burn และ Linear Dodge โดย
ปรับภาพสว่นท่ีสวา่งอยูแ่ล้วให้สวา่งขึน้ และปรับภาพสว่นท่ีมืดอยูแ่ล้วให้มืดขึน้ท าให้ภาพมีสีเข้มขึน้ 
   6)  Pin Light  คือ การผสม Layer  ให้ดกูลมกลืนกนัทัง้สอง   Layer   ถ้าภาพใน   Layer  
บนสีอ่อนกวา่สีเทา 50%  ก็จะถกูแทนท่ีด้วยสีของ   Layer  ลา่งแทน 
   7)  Hard Mix คือ การผสม   Layer  ให้กลมกลืนกนั โดยการเพิ่มคา่สีแดง สีเขียว และสีน า้
เงินผสมกบัสีหลกับนภาพในสว่นท่ีเข้ม และแทนท่ีสีท่ีอยูด้่านลา่งส าหรับสว่นท่ีเป็นสีอ่อนจะแทนท่ีด้วยสีขาวแทน 
  3.3.2.4  การผสมสีตามองค์ประกอบโมเดลสี คือ การผสมสีของ Layer   โดยการน าคา่ของสีทัง้สอง
มาหกัลบกนัตามคา่ของโมเดลสี ท าให้ภาพออกมาในลกัษณะดงันี ้
   1)   Difference  คือ การเทียบสีและน าคา่ของสีมาลบกนัท าให้ภาพบางสว่นกลายเป็นสี
ตรงข้าม คือ ส่วนท่ีมืดจะปรับให้สวา่ง ส่วนท่ีสวา่งจะปรับให้มืดลง 
   2)   Exclusion  คือ  คล้ายกบัการผสมสีด้วยโหมด Difference โดยจะปรับสว่นท่ีสว่างให้
เป็นสีตรงข้าม แตจ่ะไมมี่ผลกบัสีสว่นท่ีมืด 
   3)  Subtract คือ การน าข้อมลูของสีมาหกัลบกนั  โดยดจูากสีเลขฐานในภาพ 8 บิต และ 
16 บิต ท าให้ภาพบางสว่นมืดและบางสว่นสวา่ง 
   4)  Divide คือ การน าข้อมลูของสีแตล่ะคา่มาหารกนัจากสีพืน้ฐานท่ีผสมกนั 
  3.3.2.5  การผสมสีในกลุม่สีความสดและความสวา่ง  คือ  การผสมสีท่ีมีความสด   ท าให้ภาพ
ออกมาในลกัษณะดงันี ้

1)  Hue คือ การผสมสีระหว่าง   Layer  ทัง้สอง  โดยการสร้างความสว่าง 
และสร้างความอ่ิมสี ซึง่ท าให้ภาพเป็นสีเข้มขึน้ 

2)  Saturation   คือ  การผสมสีระหวา่งภาพใน   Layer  ทัง้สอง  
โดยการสร้างความสว่าง  สร้างคา่สี  และความอ่ิมตวัของสี เพ่ือท าให้ภาพด้านล่างมีความอ่ิมตวัของสีแตไ่มมี่ผลกบั
สว่นท่ีเป็นสีเทาในภาพลา่ง 

3)  Color คือ การผสมสีภาพของ  Layer  ตา่งๆ    ท่ีท าให้กลมกลืนกนั 
คล้ายๆ กบัโหมดสี Hue โดยการผสมสีของทัง้สองจะรักษาความอ่ิมตวัของสีสว่นท่ีเป็นสีเทาในภาพ 

4)  Luminosity คือ การผสมสีภาพของ  Layer  โดยการน าคา่และ 
ความอ่ิมตวัของสี Layer ภาพท่ีอยูด้่านลา่งมาเป็นฐานและเพิ่มความสวา่งในสีท่ีผสมกนัมีผลกบัภาพด้านบนท าให้
ภาพดกูลมกลืนกนั 
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  3.3.2.6  เทคนิคการปรับสีภาพ  คือ การปรับสีภาพถ่ายง่ายๆ  โดยการน าสีพืน้สีตา่งๆ มาย้อมผสม
ลงไปกบัสีภาพใน Layer  เดิม ท าให้ได้ภาพถ่ายมีสีสนัแปลกตาและโดดเดน่ ขัน้ตอนดงันี ้
   1.  เปิดไฟล์ภาพ  1 ภาพ  
   2.  เพิ่ม   Layer  แล้วเลือกเคร่ืองมือ            เทสีแดงลงไป 
   3.  เลือกโหมดสี Color Burn  
   4.  ผลลพัธ์ภาพหลงัจากเลือกโหมดสี Color Burn 

   3.3.3  ตกแต่ง Layer  ด้วยค าส่ัง Layer  Style  คือ คณุสมบตัท่ีิก าหนดไว้กบั Layer  เพ่ือตกแตง่
ภาพใน Layer  ให้มีลกัษณะพิเศษ เชน่ การท าแสงเงาให้วตัถ ุท าให้พืน้ผิวให้นนูขึน้ หรือท าแสงฟุ้งออกมาจากภาพ 
ดงันี ้

3.3.3.1  วิธีก าหนด style   Layer    คือ การก าหนด style ให้   Layer    
1. เลือกค าสัง่ Layer  Layer Style  เลือกช่ือ style   

2. คลิกจากปุ่ ม           Add a Layer style   

3. เลือกค าสัง่ Window  Styles  แล้วเลือกชดุ style  

4. การสร้าง Layer  style นัน้สามารถเลือก Effects  ต้องการแล้วบนัทึกเป็น style 

ส าเร็จรูปเพ่ือน ากลบัมาใช้ใหมไ่ด้หรือเลือก style ส าเร็จรูปท่ีโปรแกรมก าหนดไว้ให้  เชน่  Effects ของข้อความ 
ปุ่ มกดเว็บเพจ และขอบภาพ วิธีการก าหนด style   Layer   ดงันี ้
  3.3.3.2  การเลือก Layer style  คือ การก าหนด  Layer  ท่ีต้องการแล้วเลือก style ดงันี ้
   1.  คลิกเลือก  Layer  ท่ีต้องการก าหนด style (หาก Layer  ท่ีเลือกเป็น Layer   
Background  ดบัเบลิคลิกเปล่ียนเป็น Layer  0  ก่อนใช้ค าสัง่นี ้
   2.  คลิกปุ่ ม   แล้วเลือก Effectsท่ีต้องการใช้งาน 
   3.  เลือก Option และก าหนดคา่การท าตา่งๆ ของ Effects 
   4. คลิกปุ่ ม 
 

 3.4   ขนาดของภาพและขนาดของไฟล์ 

ก่อนน าภาพมาใช้งานต้องมีความเข้าใจเก่ียวกบัขนาดของภาพ   หรืออตัราสว่นของภาพในแต่ 
ละภาพเชน่ กว้าง X สงู (Width  X  Height)ขนาดไฟล์ภาพคือความจขุองภาพท่ีจดัเก็บลงในดสิก์ ซึง่ต้องมีความรู้ทัง้
การจดัขนาดของภาพและขนาดของไฟล์ เพ่ือน าภาพไปใช้งานให้เหมาะสมกบังาน เชน่ การน าภาพไปพิมพ์ท่ีร้าน
พิมพ์ภาพต้องใช้ขนาดเทา่ไหร่ ความละเอียดของภาพก่ี Pixels น าภาพไปใช้บนเว็บเพจขนาดของภาพควรก าหนด
ขนาดเท่าไหร่ การน าภาพใช้งานให้ตรงวตัถปุระสงค์มากท่ีสดุ โดยการปรับขนาด ตดั หรือลดพืน้ท่ีท่ีไมต้่องการออก 
เป็นต้น 
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3.4.1  การปรับขนาดของภาพ คือ การปรับขนาดของภาพทัง้การยอ่และการขยาย และเปล่ียน 
คา่ความละเอียดของภาพ ซึง่ขนาดของภาพท่ีเป็น “ความกว้าง  ความสงู” หรือ “Width   Height  เรียกวา่ 
Image size การก าหนดความกว้างและความสงู โดยเลือกหน่วยนบัเป็นนิว้ เซนตเิมตร หรือ Pixels เพ่ือให้ได้ขนาด
ของภาพท่ีเหมาะสมส าหรับการน าไปใช้งาน เชน่ ใช้แสดงในหน้าเว็บเพจ น าไปใช้ในเอกสารทัว่ไป สง่ไปกบัอีเมล์ 
หรือน าภาพพิมพ์ลงกระดาษ เป็นต้น ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเมนคู าสัง่ Image  Image  Size  
2. เลือกออปชนัตา่งๆ ส าหรับปรับขนาดของภาพดงันี ้

Scale Styles  ปรับสดัสว่นของ   Layer   styleให้เป็นไปตามขนาดของภาพ 
Constrain  Proportions   ให้รักษาสดัสว่นเดมิของภาพไว้ คือ เม่ือก าหนดความกว้างหรือความสงู

คา่ใดคา่หนึง่อีกคา่จะถกูปรับตามโดยอตัโนมตั ิสดัสว่นภาพจะสมดลุกนั 
         Resample Image   ก าหนดให้เป็นการปรับแบบเพิ่มหรือลดจ านวน Pixels โดยต้องระบวุิธีค านวณ
ของโปรแกรม ซึง่แตล่ะวิธีจะให้ผลท่ีตา่งกนัดงันี ้

Nearest Neighbor   การท างานได้เร็วท่ีสดุ   แตใ่ห้ภาพด้อยท่ีสดุ เหมาะกบัภาพท่ีมีความคมชดั 
เชน่ ภาพวาด 

Bilinear   ท างานได้เร็วและให้ภาพดีปานกลาง 
Bicubic   ให้ภาพท่ีดีท่ีสดุ เหมาะส าหรับภาพทัว่ไปโดยเฉพาะภาพถ่าย 
Bicubic Smoother    เหมาะส าหรับการขยายภาพ 
Bicubic Sharper    เหมาะส าหรับการย่อและขยายภาพ 

 

3. ก าหนดความกว้างหรือความสงู และเลือกหนว่ยวดัภาพ ดงัตวัอย่างนีไ้ด้เลือกเป็น 
Pixels  แล้วคลิกปุ่ ม OK    จะได้ผลลพัธ์ของภาพใหมใ่นขนาดท่ีก าหนด 
 3.4.2 ขนาดภาพส าหรับงานสิ่งพมิพ์   ภาพกราฟิกปกหนงัสือ  ขนาด 16.5 x19 ซม  ก าหนดไฟล์ภาพท่ี 
Document Size  เป็นหนว่ยวดั cm  หรือ  in  ตามขนาดจริงของหนงัสือ โดยก าหนดพืน้ท่ีส าหรับตดัตกด้วย เชน่ 
ก าหนดขนาดภาพเป็น  width 18 และ height  23 การก าหนด Resolution ก าหนดคา่ 300  pixels/inch ซึง่เป็นคา่ท่ี
ใช้ส าหรับงานสิ่งพิมพ์ 
 3.4.3  ขนาดภาพส าหรับน าไปพมิพ์  การถ่ายภาพจากกล้องดจิิตอล เม่ือถ่ายภาพแล้วน าภาพเหลา่นัน้ไป
ท่ีร้านพิมพ์ภาพตามปกตแิละเลือกขนาดท่ีก าหนดได้ แตถ้่าต้องการภาพให้มีคณุภาพสงูต้องค านงึถึงภาพท่ีถ่ายมา
นัน้พิมพ์ภาพได้ขนาดสงูสดุเทา่ไหร่ ถ้าก าหนดสดัสว่นของภาพไมต่รงกบัขนาดกระดาษแล้วจะเลือกตดัส่วนใดของ
ภาพออกมีรายละเอียดดงันี ้
  3.4.3.1  อตัราสว่น (หรือสดัสว่น) ของภาพ คือ การถ่ายภาพจากกล้องดจิิตอลแบบคอมแพ็ค มี
อตัราความกว้างเป็น 4 ตอ่ 3 เชน่ ภาพขนาด 3269 X 2448  Pixels (กล้องระดบั 8 ล้าน Pixels) เป็นต้น  กล้อง
ดจิิตอลระดบัสงูขึน้ไปท่ีเรียกวา่  DSLR จะถ่ายภาพในอตัราสว่น 3 ตอ่ 2  เชน่ ภาพขนาด 3888 X 2592   Pixels 
ส าหรับกระดาษมาตรฐานท่ีใช้พิมพ์ภาพออกทางเคร่ืองพิมพ์มีหลายสดัสว่น เชน่ การพิมพ์แบบ 4 X 6 นิว้ (สดัสว่น 3 
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ตอ่ 2) และ 8 X 10 นิว้ (สดัสว่น 4 ตอ่ 5) เป็นต้น ดงันัน้การพิมพ์ภาพออกมาอาจมีผลให้ภาพบริเวณข้างๆ ถกูตดั
ออกไป  หากสง่ภาพท่ีไมไ่ด้ปรับแตง่มาก่อนทางร้านจะตดัภาพให้เหลือตามสดัสว่นท่ีต้องการ ซึง่การตดัภาพอาจไม่
ตรงตามความต้องการ เชน่ ต้องการตดัภาพบริเวณด้านซ้ายออก หรือต้องการท าให้รูปเล็ก เป็นต้น  เม่ือมีความ
ต้องการภาพให้เหมาะสมต้องใช้โปรแกรมแตง่ภาพก่อน เชน่ โปรแกรม Adobe Photoshop ตดัแตง่ภาพให้ได้ขนาด
แล้วบนัทึกข้อมลูไปพิมพ์ท่ีร้านตอ่ไป 
  3.4.3.2  จ านวน Pixels กบัขนาดของภาพ   คือ ภาพถ่ายจากกล้องดจิิตอลจะมีจ านวน Pixels 
ตา่งกนัขึน้อยู่กบัคณุสมบตัขิองกล้องท่ีถ่ายภาพ เม่ือน าภาพไปพิมพ์ท่ีร้านต้องพิจารณาจ านวน Pixels ของภาพท่ี
พิมพ์ในขนาดใดบ้างจงึจะมีคณุภาพดีท่ีสดุ  ภาพท่ีมีจ านวน Pixels ของภาพสงูสามารถพิมพ์ภาพได้ขนาดใหญ่และมี
ความคมชดัมาก  
 3.4.4   ตัดขอบภาพ          Crop  คือ การตดัภาพเลือกเฉพาะสว่นด้วยเคร่ืองมือ Crop หากภาพมีขนาด
ใหญ่เกินไป หรือมีความต้องการน าภาพมาใช้เพียงบางส่วน  โดยการเลือกตดัขอบภาพในสว่นท่ีไมต้่องการออก ด้วย
เคร่ืองมือดงักลา่ว ขัน้ตอนดงันี ้
  1. คลิกเคร่ืองมือ              
  2. คลิกเมาส์ลากคลมุพืน้ท่ีส่วนท่ีต้องการ 
  3. ปรับขนาดสดัสว่นให้เหมาะสมแล้วกด   Enter  เพ่ือยืนยนัตดัภาพ หรือกด  ESC  เพ่ือยกเลิกการ
เลือก 
  4. ภาพท่ีถกูตดัขอบนอก 
 

 

5.  การวัดผลและประเมินผล 
วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
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6. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 
1) ผลการสอน 

      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
 
 
 
 

7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ       
 


