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แผนการจัดการเรียนรู้ หน่วยที่ 7 

ช่ือวิชา  คอมพิวเตอร์กราฟิกเบือ้งต้น                             สอนสัปดาห์ที่ 13-14 
ช่ือหน่วย  การวาดภาพ (Drawing) 
 

สอนครัง้ท่ี 13-14 

ช่ือเร่ือง  การวาดภาพ (Drawing) 
 

จ านวนช่ัวโมง 8 

1.  สาระส าคัญ 
             การสร้างภาพให้เหมาะสมสวยงาม  โดยการใช้กลุม่เคร่ืองมือวาดรูปทรงส าเร็จรูปท่ีโปรแกรม

ก าหนดให้แล้วต้องการให้รูปทรงตา่งๆ มีลกัษณะท่ีแตกตา่งไปจากการวาดรูปทรงปกต ิโดยการเลือกรูปแบบการรวมหรือ
การลดพืน้ท่ีรูปทรงเพ่ือให้ได้รูปทรงใหม ่ และการสร้างรูปทรงจากการวาดเส้นแบบ Vector แล้วปรับแตง่เส้น Pathให้มี
ความสวยงามเพิ่มขึน้ การสร้างขอบเขตพืน้ท่ีเพ่ือการระบายสีเฉพาะหรือการไลโ่ทนสีใหมใ่ห้มีสวยงาม เพ่ือให้ได้
องค์ประกอบภาพใหมแ่ล้วน าภาพพิมพ์ออกทางเคร่ืองพิมพ์ 
2.  สมรรถนะประจ าหน่วย 
สร้างภาพโดยใช้เคร่ืองมือรูปทรงส าเร็จรูปด้วยโปรแกรมกราฟิก 
3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

     1. สร้างรูปทรงส าเร็จรูปได้ 
     2. วาดรูปทรงแบบรวม-ลดพืน้ท่ีได้ 
     3. สร้างเส้น Path รูปทรงตา่งๆได้ 
     4. แสดงตวัอยา่งและการตัง้คา่ก่อนพิมพ์ได้ 
     5. มีความประหยดัตามหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 
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4.   สาระการเรียนรู้ 
 
กลุม่เคร่ืองมือหนึง่ท่ีสนบัสนนุการท างานด้านการวาดภาพ  คือ ปากกาส าหรับวาดภาพซึง่สามารถสร้างรูปทรงแบบ 
Vector การสร้างเส้น Path เพ่ือออกแบบสร้างสรรค์งานกราฟิกท่ีสวยงามได้มากมายเพ่ือตดัตอ่ปรับแตง่สีสนัภาพให้
สวยงามการวาดรูปทรงหรือภาพแบบลายเส้นท่ีมีความซบัซ้อนด้วยเคร่ืองมือในกลุม่ Shape Tool และเคร่ืองมือ Pen 
Tool เคร่ืองมือเหล่านีค้รอบคลมุไปถึงการสร้างขอบเขตพืน้ท่ีให้รูปทรงการสร้างเส้น Path เพ่ือให้เกิดลวดลายจากเส้น
ก าหนดขอบเขตพืน้ท่ีในการลงสีเพ่ือการระบายสีเส้นเส้นสามารถย่อ/ขยายและภาพไมส่ญูเสียความละเอียดคมชดั ดงันี  ้

 

 7.1    กลุ่มเคร่ืองมือสร้างรูปทรงส าเร็จรูป 
 

 เคร่ืองมือวาดรูปทรงแบบ Vector แบบง่ายๆ  เชน่  ส่ีเหล่ียม ส่ีเหล่ียมมมุมน วงกลม หรือรูปทรงแบบตา่งๆ ท่ี
โปรแกรมจดัไว้ให้  ดงัภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 

7.1.1   Rectangle Tool         สร้างรูปทรงแบบส่ีเหล่ียม 
7.1.2   Rounded Rectangle Tool         สร้างรูปทรงส่ีเหล่ียมมมุมน 
7.1.3   Ellipse Tool            สร้างรูปทรงกลมหรือทรงรี 
7.1.4   Polygon Tool         วาดรูปทรงหลายเหล่ียม และดดัแปลงเคร่ืองมือให้สามารถวาดรูปทรงแบบอ่ืนได้ 
7.1.5   Line Tool           สร้างเส้นตรง  โดยก าหนดความหนาและสร้างหวัลกูศร 
7.1.6   Custom Shape Tool            สร้างรูปทรงส าเร็จรูป  

 

เคร่ืองมือแตล่ะตวัมี Option Bar ส าหรับก าหนดคณุสมบตัพิิเศษตา่งๆ เฉพาะเพื่อความสะดวก เชน่ Option 
Bar เคร่ืองมือ Rectangle Tool ดงัภาพ 

 
 
 
 
 
 

รูปทรงมีพืน้หลงั 
รูปแบบการวาด 

ก าหนดขนาด เลือกสี 

ขนาดเส้น รูปแบบเส้น รูปแบบการจดัวาง 
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7.1.1   การใช้เคร่ืองมือ  Rectangle   การวาดรูปทรงส่ีเหล่ียมแบบอิสระ หรือการก าหนดรูปแบบใน
การวาดรูปทรงใน Option Bar เคร่ืองมือแตล่ะตวั ดงันี ้

1.  คลิกท่ีเคร่ืองมือ          
2.  ก าหนดลกัษณะการท างานของเคร่ืองมือ  และเลือกรูปแบบสี  

 

7.1.2   การใช้เคร่ืองมือ       Rounded Rectangle คือ  เคร่ืองมือวาดรูปทรงส่ีเหล่ียมมมุโค้งมนก าหนดมมุ
ได้จากค าสัง่ Radius ขัน้ตอนดงันี ้

1.  คลิกเคร่ืองมือ           
2.  ก าหนดลกัษณะการท างานเคร่ืองมือ   ซึง่มีรายละเอียดเหมือนกบัเคร่ืองมือ Rectangle 

แตเ่พิ่มชอ่งของ Radius บน  Option Bar                          ก าหนดความโค้งมนของมมุภาพ 
3.  คลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากเพ่ือวาด  

7.1.3   การใช้เคร่ืองมือ       Ellipse คือ เคร่ืองมือวาดรูปทรงวงกลมหรือทรงรีขัน้ตอนดงันี ้

1.  คลิกเคร่ืองมือ    
2.  ก าหนดคณุลกัษณะเหมือนกบัเคร่ืองมือ Rectangle  
3.  คลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากเพ่ือวาด  

7.1.4   การใช้เคร่ืองมือ      Polygon Tool คือ เคร่ืองมือวาดรูปทรงเหล่ียมและสามารถก าหนดจ านวน
เหล่ียมของภาพได้ ดงันี ้

1.  คลิกท่ีเคร่ืองมือ         ก าหนดลกัษณะการท างานของเคร่ืองมือรายละเอียด ดงันี ้
Sides  ก าหนดจ านวนมมุให้กบัรูปทรง 
Radius ก าหนดรูปทรงให้มีขนาดแน่นอนโดยก าหนดเส้นรัศมี 
Smooth Corners ก าหนดให้มมุมีความโค้งมน 
Star  สร้างรูปดาว 
Indent Sides By ก าหนดระยะการเว้าโค้งมน 
Smooth Indents ก าหนดให้มมุท่ีเว้ามีความโค้งมน 

2.  คลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากบนพืน้ท่ีการท างานเพ่ือวาดรูปทรง 
 

 
 
 
 
 
 

 

ภาพท่ี  7.6  เคร่ืองมือ Polygon Options 

Smooth Corners Star 
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7.1.5   การใช้เคร่ืองมือ  Line Tool คือ เคร่ืองมือวาดเส้นตรงและสามารถก าหนดเป็นลกูศรทิศทาง
ตา่งๆ ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกท่ีเคร่ืองมือ              
2. ก าหนดคณุลกัษณะการท างานของเคร่ืองมือรายละเอียด ดงันี ้

Weight  ก าหนดขนาดเส้น 
Arrowheads  ก าหนดหวัลกูศร 
Start สร้างหวัลกูศรท่ีสว่นหวัเส้น 
End สร้างหวัลกูศรส่วนปลายเส้น 
Width ก าหนดความกว้างหวัลกูศร 
Length ก าหนดความยาวหวัลกูศร 
Concavity  ก าหนดความเว้าของฐานลกูศร 

3. คลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากบนพืน้ท่ีการท างานเพ่ือวาดรูปทรง ดงัภาพ 
 
 

 
 
 
 
 

 7.1.6   การใช้เคร่ืองมือ       Custom Shape คือ เคร่ืองมือสร้างรูปทรงส าเร็จรูปท่ีโปรแกรมก าหนด ขัน้ตอน
ดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ               
2. ก าหนดลกัษณะของเคร่ืองมือ รายละเอียดดงัภาพ 

 
 
 
 

Custom Shape Options การวาดรูปทรงส าเร็จรูป รายละเอียดดงันี ้
Unconstrained  วาดรูปทรงอยา่งอิสระโดยไมก่ าหนดสดัสว่น 
Defined Proportional   วาดรูปทรงแบบก าหนดสดัสว่น 

     Defined Size   วาดรูปทรงแบบก าหนดสดัส่วนตายตวัมีขนาดเทา่กนั 

คลิกปุ่ม Start 

คลิกปุ่ม End คลิกปุ่ม Start และ ปุ่ม End ก าหนดคุณลกัษณะการท างาน 
ของเคร่ืองมือ 
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Fixed Size  ก าหนดขนาดรูปทรงโดยระบคุา่ด้วยตนเอง 
From Center   เลือก Option การวาดรูปทรง  โดยให้ขยายขนาดจากจดุท่ีแดรกเมาส์ 

3. คลิกเลือกชดุรูปทรงแล้วคลิกลากเมาส์เพ่ือวาดรูปทรง  
  การเพิ่มชดุรูปทรง  คือ ชดุรูปทรงส าเร็จรูปท่ีโปรแกรมเตรียมไว้ให้เลือกหลายชดุ ซึง่หากต้องการเพิ่มชดุ
รูปทรงเข้ามาใหม่ โดยคลิก          แล้วคลิกเลือกช่ือชดุรูปทรงท่ีต้องการใช้งานได้  
 

7.2    การวาดรูปทรงแบบรวม - ลดพืน้ที่  
 

 การวาดวาดรูปทรงในรูปแบบตา่งๆ ขึน้มาใหม ่   โดยการก าหนดคา่บน Option Bar ส าหรับการสร้างรูปทรง
หลายๆ ภาพให้มีลกัษณะท่ีโดดเดน่ โดยวิธีการซ้อนทบัของเส้น Pathได้รูปทรงแบบใหมก่ารก าหนดคา่ Option Bar ดงันี ้
 
 
 
 
 
 
 

            New layer  การเลือกขอบเขตพืน้ท่ีใหม่  
            Combine Shapes  ขอบเขตพืน้ท่ีการรวมพืน้ท่ีซ้อนกนัหลายชิน้ให้เป็นชิน้เดียวกนั 
            Intersect Shape Areas  ขอบเขตพืน้ท่ีตดัสว่นท่ีซ้อนทบักนัออก 
            Exclude Overlapping Shapes ขอบเขตพืน้ท่ีตดัรูปทรง   เก็บเฉพาะสว่นท่ีซ้อนทบักนัไว้ 
 

7.2.1  เลือกใช้เฉพาะส่วนของรูปทรง คือ การสร้างรูปทรงด้วยเคร่ืองมือในกลุม่ Shape Tool  มีหลกัการ
ท างาน ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ           แล้วเลือกวาดรูปทรงแบบมีพืน้หลงัและเลือกภาพ 

ท่ีต้องการวาดรูปทรง         ก าหนดรูปแบบเป็น Shape 
2. วาดรูปทรงแล้วคลิกเลือก Option Bar  ก าหนดแบบ           Exclude Overlapping  

Shapes  เลือกรูปทรงแบบวงกลมแล้ววาดรูปทรงใหม่ทบัรูปทรงเดมิ  

 7.2.2  การรวมรูปทรงเข้าด้วยกัน คือ การวาดรูปทรงหลายๆ สว่นให้เป็นรูปทรงเดียวกนั 
ขัน้ตอนดงันี ้
  1.  เลือกการวาดรูปทรงแบบมีพืน้หลงั 
  2.  เลือกรูปทรงแล้วเลือกสี 
  3.  คลิกเลือก          แล้ววาดรูปทรงแรก และวาดภาพตอ่ไปตามจ านวนท่ีเหมาะสม 
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7.3    การใช้เคร่ืองมือวาดเส้น Path  
 เคร่ืองมือสร้างเส้น Path  หรือรูปทรงตา่งๆ ซึง่สว่นประกอบของเส้นมีจดุแองเคอร์ (จดุยอ่ยท่ีอยู่ตามแนวเส้น)  
คือ กลุม่เคร่ืองมือ  Pen Tool  สามารถสร้างเส้น Path  

 

 Pen สร้างเส้น Path โดยการคลิกวางจดุแองเคอร์ 
 Freeform Pen สร้างเส้นPath แบบลากอิสระ 
 Add Anchor Point  เพิ่มจดุแองเคอร์ 
 Delete Anchor Point ลดจดุแองเคอร์ 
 Convert Point แปลงรูปแบบของเส้นและมมุ 
 

ลกัษณะของเส้น Path สามารถแบง่ออกเป็น 2 แบบ คือ 
1. แบบ           Shape Layer   คือ   การวาดเส้น Path แบบ Layer ภาพโดยการเลือกสี 

ของรูปทรงเส้น Path นีไ้ด้ 
2. แบบ           Paths   คือ การวาดเส้น Path อยา่งเดียว ท่ีประกอบด้วยจดุและ 

เส้นโค้ง  โดยยงัไมมี่การก าหนดสีเส้นหรือสีพืน้ และเส้น Path จะไมป่รากฎในภาพผลลพัธ์ท่ีน าไปใช้งานแตส่ามารถเตมิ
สีพืน้หรือสีเส้นในภายหลงัได้ 

7.3.1   การสร้างเส้น Path   คือ  การวาดรูปทรงด้วยการคลิกเมาส์วาดรูปทรงตามจินตนาการ 
ของผู้วาด ซึง่สามารถวาดได้หลายวิธี และแก้ไขรูปทรงในภายหลงัได้  ดงันี  ้

7.3.1.1   การสร้างเส้น Path ด้วยเคร่ืองมือ             Pen Tool คือ เคร่ืองมือสร้าง 
เส้น Path รูปทรงตา่งๆ แบบอิสระ ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ  
2. คลิกเมาส์ซ้ายในต าแหนง่ท่ีต้องการสร้างเป็นเส้น Path หรือรูปทรงท่ีต้องการ 

จดุท่ีคลิกเมาส์จะปรากฏจดุส่ีเหล่ียมเล็กๆ ณ บริเวณดงักลา่ว เรียกวา่ จดุแองเคอร์  
 

7.3.1.2   การสร้างเส้น Path ด้วยเคร่ืองมือ         Freeform Pen Tool คือ การวาดเส้น 
Path แบบคร่าวๆ ก่อน ขัน้ตอนดงันี ้

1. คลิกเคร่ืองมือ                
2. คลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้แล้วลากไปในต าแหนง่ท่ีต้องการสร้างเป็นเส้น Path แล้ว 

ปลอ่ยเมาส์เม่ือได้รูปทรงท่ีต้องการ  
 

7.3.1.3   การเพิ่มจดุแองเคอร์ด้วยเคร่ืองมือ  Add Anchor Point Tool  คือ   
เคร่ืองมือเพิ่มจดุแองเคอร์และแก้ไขจดุดงักล่าว ขัน้ตอนดงันี ้

         1.  คลิกท่ีเคร่ืองมือ                
         2. คลิกเมาส์ซ้ายในต าแหนง่ท่ีต้องการเพิ่มจดุแองเคอร์แล้วคลิกเมาส์ซ้ายค้างไว้  
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ณ ต าแหนง่จดุแองเคอร์แล้วดดัเส้นในต าแหนง่ท่ีต้องการเม่ือได้ความโค้งท่ีต้องการแล้วปลอ่ยเมาส์เพ่ือเป็นการหยดุการ
ดดัเส้นใหม ่ 

7.3.1.4   การลบจดุแองเคอร์ด้วยเคร่ืองมือ            Delete Anchor Point Tool  คือ  
เคร่ืองมือลบจดุแองเคอร์ออกเพ่ือแก้ไขภาพ  

7.3.1.5   การแปลงรูปแบบของเส้นและมมุด้วยเคร่ืองมือ     Convert Point  
ขัน้ตอนดงันี ้

          1.  คลิกท่ีเคร่ืองมือ                
          2.  คลิกเมาส์ซ้ายในต าแหนง่ท่ีต้องการแปลงเส้นรูปแบบใหม ่ 

 

 7.3.2   การเคล่ือนย้ายเส้น Path   
           การวาดรูปทรงเส้น Path นัน้เม่ือรูปทรงท่ีได้ยงัไมเ่หมาะสม  และต้องการแก้ไขทิศทาง 

หรือต าแหนง่ตา่งๆ ในรูปทรง ซึง่สามารถแก้ไขได้ด้วยเคร่ืองมือ Direct Select Tool คือ เคร่ืองมือส าหรับแก้ไขเส้น Path 
ดงันี ้ 

  7.3.2.1          Path Selection Tool   คือ การเคล่ือนย้ายเส้น Path ทัง้หมด 
  7.3.2.2          Direct selection Tool  คือ  การเคล่ือนย้ายเส้น Path เฉพาะจดุแองเคอร์ 

7.3.2.1   การเคล่ือนย้ายเส้น Path ด้วยเคร่ืองมือ     Path Selection Tool   คือ การเคล่ือนย้ายวตัถท่ีุวาดจาก
เส้น Path ทัง้หมดไปยงัต าแหนง่ตา่งๆ คลิกท่ีเคร่ืองมือ         คลิกเมาส์ท่ีภาพแล้วสามารถเคล่ือนย้ายภาพได้ทัง้หมด  

 

7.3.2.2   การเคล่ือนย้ายเส้น Path ด้วยเคร่ืองมือ       Direct selection Tool คือ การเคล่ือนย้ายต าแหนง่เส้น 
Path ณ จดุแองเคอร์ท่ีคลิกเมาส์   คลิกท่ีเคร่ืองมือ      คลิกเมาส์ ณ จดุแองเคอร์ค้างไว้แล้วลากไปในต าแหนง่ท่ีต้องการ  
 การปรับแตง่รูปทรงคลิกเลือกเคร่ืองมือ         แล้วคลิกจดุแองเคอร์ท่ีต้องการปรับหรือเคล่ือนย้ายจะปรากฏแขน
ของจดุขึน้มา    เพ่ือปรับระยะ และก าหนดทิศทางของแขนแตล่ะข้าง 
ของภาพ   
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 7.3.3   สร้างข้อความบนเส้น Path   คือ การสร้างข้อความทอดโค้งไปตามแนวเส้น Pathใดๆ โดยการวาด
เส้น Path ด้วยเคร่ืองมือ Pen Tool เพ่ือให้ได้ลกัษณะเส้นท่ีต้องการแล้วจงึพิมพ์ข้อความลงไปในเส้น Path นัน้ ข้อความ
เหลา่นีส้ามารถก าหนดทิศทางตามเส้น Path ตา่งๆ  ดงันี ้
        7.3.3.1   การพิมพ์ข้อความ  คือ ขัน้ตอนการพิมพ์ข้อความตามแนวเส้น Path ขัน้ตอนดงันี ้
         1.  คลิกเคร่ืองมือ          เลือกรูปแบบไมมี่สีพืน้หลงั 
         2. วาดเส้น Path เป็นตามแนวภาพ 

 
 

 

 
 
 
 

 
 

         4.  คลิกเคร่ืองมือ        น าเมาส์วางจะปรากฏสญัลกัษณ์      คลิกเมาส์บนเส้น Path 
         5. พิมพ์ข้อความ โดยข้อความจะไลไ่ปตามแนวเส้น Path ท่ีสร้างไว้ 

         7.3.3.2  แก้ไขข้อความบนเส้น Path คือ การแก้ไขข้อความท่ีอยูบ่นแนวเส้น Path ท าเหมือนกบัการแก้ไข
ข้อความปกต ิ  โดยคลิกเลือกเคร่ืองมือ     เพ่ือแก้ไขข้อความนัน้หรือปรับเปล่ียนตวัเลือก Option Bar เชน่ การเปล่ียน 
Font เปล่ียนสี หรือขนาดข้อความใหม ่ขัน้ตอนดงันี ้
  1.  ดบัเบลิคลิก Layer ข้อความ 
  2.  เลือก Option ข้อความท่ีต้องการปรับแตง่ 

          7.3.4.3   การปรับต าแหนง่ข้อความบน Path  คือ  การเล่ือนต าแหนง่ข้อความท่ีพิมพ์   
โดยการก าหนดจดุเร่ิมต้นและจดุสิน้สดุข้อความแล้วใช้เคร่ืองมือ          Path Selection Tool หรือ        Direct 
Selection Tool ปรับแตง่ต าแหนง่ข้อความ  

 

  เม่ือเล่ือนเมาส์จากต้นข้อความ สงัเกตเมาส์จะเป็นรูป 
  เม่ือเล่ือนเมาส์จากท้ายข้อความ สงัเกตเมาส์จะเป็นรูป  
  

7.4  แสดงตัวอย่างและการตัง้ค่าก่อนพมิพ์ 

 ก่อนพิมพ์ภาพจริงนัน้ต้องมีการดตูวัอยา่งภาพก่อนพิมพ์ก่อน เพ่ือให้ได้ภาพตรงความต้องการหรือก าหนด
ขนาดของภาพใหม ่เชน่ เปล่ียนแนวการพิมพ์ หรือเลือก Option การพิมพ์อ่ืนๆ เพิ่มเติมได้ โดยการเลือกค าสัง่ File  

Print  เพ่ือเข้าสู ่Dialog Box การพิมพ์ ขัน้ตอนดงันี ้
 รายละเอียดใน Dialog Box การพิมพ์ ดงันี ้
 Printer  เลือกช่ือเคร่ืองพิมพ์ท่ีใช้งาน 

สร้างแนวเส้น Path 

คลิกจุดเร่ิมตน้ 
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 Copies  จ านวนชดุท่ีพิมพ์ 
 Print Settings ตัง้คา่เก่ียวกบัเคร่ืองพิมพ์ หน้ากระดาษ และการใสก่ระดาษ 
     เลือกแนวการพิมพ์ แนวตัง้หรือแนวนอน 
 กลุ่ม Position จดัแนวของภาพ  โดย 
  Center Image คลิก           ถ้าต้องการจดัภาพอยู่กึ่งกลางหน้ากระดาษ 
  Top, Left  คือ ระบตุ าแหนง่ขอบบนและขอบซ้าย 
 กลุ่ม Scaled Print Size  ก าหนดขนาดภาพ 
  Scale to Fit Media ต้องการให้ปรับขนาดพอดีกบักระดาษ 
  Scale ขนาดของภาพเป็นเปอร์เซ็นต์ (ต้องยกเลิก Scaled Tool Print ก่อน) 
  Height ความสงูของภาพ (ตามหนว่ยวดัของ Unit) 
  Width ความกว้างของภาพ (ตามหนว่ยวดัของ Unit) 
  Print Resolution แสดงคา่ความละเอียดจริงภาพจากการพิมพ์ 
 Bounding Box คลิกเลือก         แสดงกรอบปรับขนาดและเล่ือนต าแหนง่ภาพบนหน้ากระดาษ 
 Unit เลือกหนว่ยวดั 
  

 7.4.1  ขัน้ตอนการพมิพ์ คือ เม่ือเข้าใจหลกัการการก าหนดคา่ตา่งๆ ส าหรับการพิมพ์แล้วต้องการ
พิมพ์ภาพออกทางเคร่ืองพิมพ์ สามารถปฏิบตัไิด้ ขัน้ตอนดงันี  ้
  1.  เปิดไฟล์ภาพท่ีต้องการพิมพ์ เลือกเมน ูFile  Print 
  3.  ตัง้คา่การพิมพ์ 
  4.  สัง่พิมพ์คลิก   
   
 
 

 
5.  การวัดผลและประเมินผล 

วิธีวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์ 

-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
-การทดสอบ -แบบทดสอบ -ผา่นเกณฑ์ 60% 
-การสงัเกต -การสงัเกต  
-การใช้ข้อค าถาม -ข้อค าถาม -ตอบได้ถกูต้อง 
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6. บันทกึหลังการสอน  หนว่ยท่ี..............  ภาคเรียนท่ี..............  ปีการศกึษา.............. 

1) ผลการสอน 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................      
........................................................................................................................................................................... 

2) ปัญหา/อุปสรรค 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................... 

3) ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
      
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................                                                                     
 
                                                                             ลงช่ือ  
                                                                                    ( ……………………….  ) 

                                                                                          ต าแหนง่  …………………………. 
 
 
 
7.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย (ตรวจ/นิเทศ/เสนอแนะ/รับรอง) 
      
...........................................................................................................................................................................
...........................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................ 
                                                                                    ลงช่ือ  
                                                                                                   (……………………………………………) 
                                                                                       ต าแหนง่    รองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 
 


