


หลักการพืน้ฐาน
เกี่ยวกับคอมพวิเตอร์กราฟิก



หวัข้อเร่ือง(Topics)

1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก

1.2 คณุคา่และความส าคญัของงานกราฟิก

1.3 ภาพกราฟิกท่ีใช้กบัคอมพิวเตอร์

1.4 ความแตกต่างระหว่างไฟล์ภาพกราฟิกแบบบิตแมป และแบบเวกเตอร์

1.5 หลกัการใช้สีและแสงในคอมพิวเตอร์

1.6 อปุกรณ์เสริมท่ีจ าเป็นน ามาใช้ในงานกราฟิก

1.7 คอมพิวเตอร์กราฟิกกบัการประยกุต์ใช้งานด้านต่าง ๆ



1.1 ความหมายของคอมพวิเตอร์กราฟิก

1.1.1 กราฟิก (Graphic)

1.1.2 คอมพวิเตอร์กราฟิก

กราฟิก หมายถึง การสื่อความหมายด้วยการใช้ศิลปะด้วยเส้น การเขียน สญัลกัษณ์ภาพ
เพ่ือสื่อความหมายให้ถกูต้องตรงความต้องการ

คอมพวิเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างภาพ การตกแตง่แก้ไขภาพ โดยใช้คอมพิวเตอร์ในการ
จดัการกบัภาพ เช่น การตกแตง่ภาพคนแก่ให้ดอู่อนเยาว์ขึน้ หรือสร้างภาพตามจินตนาการต่าง ๆให้กบั
ภาพ



1.1.3 ประเภทของภาพกราฟิก
คือ การจ าแนกภาพกราฟิก แบง่ออกเป็น 2 ประเภทดงันี ้

1. ภาพกราฟิกประเภท 2 มิติ คือ ศิลปะแขนงหนึง่ซึง่ใช้สื่อความหมายด้วยเส้น สามารถ
มองเห็นตามแนวแกน X (ความกว้าง) กบั แกน Y (ความยาว) ภาพท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป

กราฟิกประเภท 2 มิติ

2. ภาพกราฟิกประเภท 3 มิติ คือ ภาพกราฟิกท่ีสร้างจากโปรแกรมสร้างภาพแบบ 3 มิติ

กราฟิกประเภท 3 มิติ



1.2 คุณค่าและความส าคัญของงานกราฟิก

งานกราฟิกมีคุณค่าและความส าคัญดังนี ้

1. เป็นสื่อกลางในการสื่อความหมายให้เกิดการเข้าใจตรงกนั

2. สร้างความเร้าใจ น่าสนใจ ความประทบัใจ และความเช่ือถือได้ของผลงาน

3. ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์รูปแบบใหม่ โดยการประยกุต์ความคิดจากผลงานเดิม

4. ช่วยสรุปความคิดและจินตนาการออกมาเป็นข้อมลูท่ีสื่อสารได้ง่าย

5. สร้างระบบการถ่ายทอดท่ีมีความเด่นชดั แปลความหมายได้รวดเร็ว

6. สร้างความเจริญก้าวหน้าให้ธรุกิจ สร้างอาชีพและรายได้ในสงัคม

7. สร้างคา่นิยมทางความคิดท่ีงดงาม ได้แนวคิดท่ีดี



1.3 ภาพกราฟิกที่ใช้กับคอมพวิเตอร์

1.3.1 ภาพกราฟิกแบบบติแมป (Bitmap)
เป็นภาพกราฟิกท่ีเกิดจากการเรียงตวัของจดุสี่เหลี่ยมเล็ก ๆหลากหลายสี เรียกวา่ พิกเซล 

(คล้ายกบัการปักผ้าครอสติตช์) น ามาประกอบกนัจนเกิดเป็นภาพขนาดใหญ่

1. คณุลกัษณะของไฟล์ภาพกราฟิก
แบบบิตแมป คือไฟล์ภาพกราฟิกท่ีมี
ภาพคณุลกัษณะนามสกลุท่ีแตกต่าง
กนัตามรูปแบบจากการสร้างภาพนัน้
จากโปรแกรมส าเร็จรูปต่าง ๆ

คณุลกัษณะของไฟล์ภาพกราฟิกแบบบิตแมป



ภาพกราฟิกท่ีสร้างด้วยสว่นประกอบของเส้นลกัษณะต่าง ๆ และคณุสมบตัิเก่ียวกบัสี
ของเส้นนัน้ ๆ ซึง่สร้างจากการค านวณทางคณิตศาสตร์

1.3.2 ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์

1. คณุลกัษณะของไฟล์ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ 
คือ การเก็บไฟล์ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์มีหลาย
นามสกลุ

คณุลกัษณะของไฟล์ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์

2. คณุลกัษณะเดน่ของภาพกราฟิกแบบ
เวกเตอร์ คือ สามารถย่อขยายภาพได้โดยไม่ผิด
สดัส่วนและภาพไม่สญูเสียความคมชดั

ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์



1.4 ความแตกต่างระหว่างไฟล์ภาพกราฟิกแบบบติแมปและแบบเวกเตอร์

คือ ลกัษณะภาพแบบบิตแมปประกอบขึน้ด้วยจดุต่าง ๆ มากมาย ภาพมีจ านวนพิกเซล
คงท่ีจึงต้องการคา่ความละเอียดมากขึน้เม่ือขยายภาพ

ความแตกต่างของกราฟิกแบบบติแมป และแบบเวกเตอร์



1.5 หลักการใช้สีและแสงในคอมพวิเตอร์

คือ ก าหนดโหมดสีแบบปกติของภาพท่ีใช้งาน
ในโปรแกรมPhotoshop ซึง่ภาพเหลา่นีไ้ด้มา
จากกล้องดิจิทลัเป็นสว่นใหญ่ โหมดสีแบบ 
RGB Color ประกอบด้วย แม่สี3 สี คือ สีแดง 
(Red) สีเขียว (Green) และสีน า้เงิน (Blue)

1.5.1 โหมดสีแบบ RGB Color

คือระบบสีท่ีใช้กบัเคร่ืองพิมพ์ท่ีพิมพ์ออก
ทางกระดาษหรือวสัดผิุวเรียบอ่ืน ๆ โดยภาพ
ท่ีก าหนดโหมดสีแบบ CMYK Color นัน้สี
ค่อนข้างทบึเม่ือแสดงบนจอภาพ

1.5.2 โหมดสีแบบ CMYK Color



1.5.3 โหมดสีแบบ HSB Color
1. Hu คือ สีตา่ง ๆ ที่สะท้อนออกมาจากวตัถุ
แล้วเข้าสูส่ายตามนษุย์
2. Saturation คือ คา่ความสดของสี
3. Brightness คือ ระดบัคา่ความสว่างของสี

1.5.4 โหมดสีแบบ LAB Color
สีดวงตาของมนษุย์สามารถรับได้แบง่ออกเป็น 3 สว่นคือ

1. “L” หรือ Luminance การก าหนดคา่ความสว่างซึง่
มีค่าตัง้แต ่1 ถึง 100

2. “A” เป็นคา่ของสีท่ีไลจ่ากสีเขียวไปสีแดง
3. “B” เป็นคา่ของสีท่ีไลจ่ากสีน า้เงินไปสีเหลือง



1.6 อุปกรณ์เสริมที่จ าเป็นน ามาใช้ในงานกราฟิก

คือ อปุกรณ์เสริมท่ีใช้สร้างภาพน่ิงตา่ง ๆ หรือภาพวิดีโอ 
แล้วน าภาพเข้ามาในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพ่ือแก้ไข ปรับแตง่ 
เพ่ิมเติม และจดัเก็บไฟล์ภาพ แสดงผลออกมาจากจอภาพ

1.6.1 กล้องดจิทิัล

คืออปุกรณ์ท่ีใช้ต่อพ่วงเข้ากบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพ่ือน าภาพ
หรือข้อความเข้าไปในหน่วยความจ าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ด้วย
วิธีการกราดแสงผ่านคอมพิวเตอร์น าข้อมลูเข้าหน่วยความจ า

1.6.2 เคร่ืองสแกนเนอร์ (Scanner)



1.6.3 เคร่ืองพมิพ์ (Printer)
คือ อปุกรณ์แสดงผลข้อมลูต่าง ๆ เคร่ืองพิมพ์ในปัจจบุนั

สามารถแบ่งได้ 3 ประเภท คือ

2. เคร่ืองพมิพ์แบบฉีดหมึก (Inkjet Printer) คือ
วิธีการฉีดพ่นหมกึเข้าไปเป็นจดุเลก็ ๆ บนกระดาษ
สามารถพิมพ์ภาพสีและภาพขาวด าได้

3. เคร่ืองพมิพ์เลเซอร์ (Laser Printer) คือ เคร่ืองพิมพ์
ท่ีพฒันาจากเคร่ืองพิมพ์แบบจดุและแบบฉีดพ่นหมึกสามารถ
พิมพ์ได้เร็ว ความคมชดัของงานดีกวา่

1. เคร่ืองพมิพ์แบบจุด (Dot–Matrix Printer) คือ 
ระบบหวัเข็มกระแทกกบัผ้าหมกึลงบนกระดาษ



1.6.4 พล็อตเตอร์ (Plotter)
คือ เคร่ืองพิมพ์แบบท่ีใช้ปากกาในการเขียนข้อมลูลงบน

กระดาษซึง่เคร่ืองพิมพ์ประเภทนีเ้หมาะกบังานเขียนแบบ
ของวิศวกรและสถาปนิก

1.6.5 กระดานกราฟิก (Graphic Tablet)
คือ อปุกรณ์การเขียนหรือวาดภาพ โดยลกัษณะของอปุกรณ์

ได้ออกแบบมาให้เหมือนกบักระดานวาดภาพจะมีปากกาไว้ให้
ใช้งานและภาพท่ีวาดขึน้บนกระดานกราฟิกจะปรากฏบนหน้า
จอคอมพิวเตอร์



1.7 คอมพวิเตอร์กราฟิกกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ

1.7.1 กราฟิกด้านการออกแบบ 
คอมพิวเตอร์กราฟิกถกูน ามาใช้ในการ

ออกแบบงานมาเป็นเวลานาน เช่น การออกแบบ
ทางวิศวกรรม งานด้านสถาปัตย์ออกแบบภายใน
บ้านตา่ง ๆ การออกแบบรถยนต์ การออกแบบ
เคร่ืองจกัรกล รวมถึงการออกแบบวงจรไฟฟ้า
อิเลก็ทรอนิกส์

1.7.2 กราฟิกกับงานด้านโฆษณา
ปัจจบุนัในการโฆษณาสินค้าตา่ง ๆ ได้น า

ภาพกราฟิกเข้ามาช่วยในการโฆษณาและสื่อ
สิ่งพิมพ์ต่าง ๆ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจของสินค้า
ต่อผู้บริโภค



1.7.3 กราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ 
การสื่อสารด้วยภาพศิลปะระหว่างผู้สร้างกบัผู้ รับ (ผู้ดผูู้ เห็น) ดงันัน้ ภาพกราฟิกจึงเข้ามาช่วยเพ่ิมความ

เข้าใจให้กบัผู้ รับสารเพื่อให้เข้าใจง่ายมากย่ิงขึน้

จ านวนนักเรียนเข้าใช้บริการห้อง Internet ระดับชัน้ ปวช.
ประจ าปีการศึกษา 2557

วิทยาลัยพณิชยการบงึพระพษิณุโลก



1.7.4 คอมพวิเตอร์กราฟิกกับงานด้านเวบ็เพจ
ธรุกิจเก่ียวกบัการสร้างเว็บเพจให้กบับริษัทหรือหน่วยงานตา่ง ๆ ได้น าคอมพิวเตอร์กราฟิก

เข้ามาช่วยในการสร้างเว็บเพจเพ่ือให้เวบ็เพจมีความสวยงามและสร้างภาพเคลื่อนไหวเพ่ิมความ
น่าสนใจมากขึน้ดงัรูป


