
หน่วยที ่ 6 

โครงสร้างข้อมูลแบบต้นไม้ 
 

หัวข้อเร่ือง 

 1.  โครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้
 2.  ลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้
 3.  ศพัทท่ี์ใชเ้รียกแต่ละส่วนของตน้ไม ้
 4.  ไบนารีทรี 
 5.  ลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบไบนารีทรี 
 6.  การท่องเขา้ไปในไบนารีทรี 
 7.  ไบนารีเสิร์ชทรี 
  

สาระส าคญั 

  โครงสร้างข้อมูลแบบต้นไม้ (Tree Structure) เป็นโครงสร้างแบบไม่เชิงเส้น  (Non 
Linear) การจดัเก็บขอ้มูลมีลกัษณะเป็นล าดบัชั้น (Hierarchical) ขอ้มูลแต่ละรายการจะเรียกวา่โหนด  
แต่ละโหนดจะมีพอยน์เตอร์ช้ีไปยงัโหนดถดัลงไปเร่ือยๆ เป็นล าดบัชั้น  โดยโหนดเร่ิมตน้จะเรียกว่า 
ราก หรือ รูทโหนด (Root Node) และจากรูทโหนดก็จะมีการเช่ือมโยงไปยงัโหนดอ่ืนๆ ดว้ยเส้น
เช่ือมโยงท่ีเรียกวา่ บรานซ์  (Branch)    
 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 1.  อธิบายลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไมไ้ด ้
 2.  อธิบายความหมายของศพัทท่ี์ใชเ้รียกแต่ละส่วนของตน้ไมไ้ด ้
 3.  อธิบายลกัษณะของไบนารีทรีได ้
 4.  อธิบายลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบไบนารีทรีได ้
 5.  อธิบายการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีดว้ยวิธีการต่างๆ ได ้
 6.  อธิบายไบนารีเสิร์ชทรีได ้
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 จากโครงสร้างขอ้มูลท่ีกล่าวมาแลว้ไม่วา่จะเป็น อาร์เรย ์ สแตก  คิว  หรือลิงคลิ์สต ์ ลว้น
แต่เป็นโครงสร้างข้อมูลแบบเชิงเส้น  (Linear List) ทั้งส้ิน นั่นคือ มีลักษณะการเก็บข้อมูลแบบ
เรียงล าดบั  แต่ถา้เราตอ้งการเก็บขอ้มูลท่ีมีลกัษณะเป็นล าดบัชั้น (Hierarchical) เช่นเก็บรายช่ือคณะ
ผูบ้ริหารในบริษทัท่ีมีการไล่ระดบัลงมาเร่ือยๆ   หรือเก็บรายช่ือบรรพบุรุษ-ลูกหลานคนในตระกูล  
โครงสร้างขอ้มูลท่ีจะเก็บขอ้มูลในลกัษณะน้ี  ควรจะมีลกัษณะเป็นล าดบัชั้นเช่นกนั  นัน่ก็คือ จะใช้
โครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้

โครงสร้างข้อมูลแบบต้นไม้ 

 โครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม้  เรียกอีกอย่างหน่ึงว่า โครงสร้างทรี (Tree Structure) เป็น
โครงสร้างขอ้มูลแบบไม่เชิงเส้นหรือไม่เรียงล าดับ (Non Linear) การจดัเก็บขอ้มูลมีลกัษณะเป็น
ล าดบัชั้น (Hierarchical) เหมือนตน้ไมใ้นธรรมชาติ  แต่จะแตกต่างกนัตรงท่ีตน้ไมใ้นธรรมชาติจะ
ยืนตน้ขึ้นสูงมีรากช้ีลงขา้งล่าง  แต่โครงสร้างตน้ไมใ้นคอมพิวเตอร์จะกลบัตรงขา้ม นัน่คือจะมีใบ
แตกก่ิงกา้นสาขาลงดา้นล่าง  ส่วนดา้นบนจะเป็นรากของตน้ไม ้

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 6.1  เปรียบเทียบโครงสร้างตน้ไมใ้นธรรมชาติกบัโครงสร้างตน้ไมใ้นคอมพิวเตอร์ 

 

 

 

  

     

  

(ก) โครงสร้างตน้ไมใ้นธรรมชาติ (ข) โครงสร้างตน้ไมใ้นคอมพิวเตอร์ 
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ลกัษณะโครงสร้างข้อมูลแบบต้นไม้ 

 ลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้ประกอบดว้ย โหนด (Node) ซ่ึงใชเ้ป็นท่ีเก็บขอ้มูล  
โดยโหนดเร่ิมตน้จะเรียกวา่ ราก หรือรูทโหนด (Root Node) จากรูทโหนดจะมีการเช่ือมไปยงัโหนด
อ่ืนดว้ยพอยน์เตอร์  และแต่ละโหนดก็จะมีพอยน์เตอร์ช้ีไปยงัโหนดถดักนัไปเร่ือยๆ เป็นล าดบัชั้น
เหมือนตน้ไมจ้นถึงปลายโหนด  ซ่ึงเป็นโหนดท่ีไม่มีการช้ีไปยงัโหนดอ่ืนอีก นัน่คือพอยน์เตอร์ของ
โหนดท่ีปลายจะเป็น NULL 
 
 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี  6.2  ลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้
 

ศัพท์ที่ใช้เรียกแต่ละส่วนของต้นไม้ 

 เน่ืองจากโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไมมี้ล าดบัชั้นคลา้ยกบัการล าดบับรรพบุรุษ  ดงันั้นจึง
มีศพัทท่ี์ใชใ้นการเรียกแต่ละส่วนของตน้ไมเ้ลียนแบบความสัมพนัธ์ระหวา่งพ่อลูก ดงัต่อไปน้ี 
 1.  รูทโหนด (Root Node)  คือ โหนดแรกสุดของโครงสร้างตน้ไม ้
 2.  ระดับ (Level)  คือ  ชั้นของโหนดซ่ึงถูกระบุด้วยหมายเลข โดยท่ีจะก าหนดให้รูท
โหนดเป็นระดบัศูนย ์ และไล่ระดบัของโหนดดว้ยการเพิ่มจ านวนทีละ 1 
 3.  บรานซ์ (Branch)  เป็นเส้นเช่ือมโยงระหวา่งโหนดท่ีมีความสัมพนัธ์กนั  ท าใหท้ราบ
วา่เป็นโหนดพ่อแม่หรือโหนดลูก  บางคร้ังอาจเรียกวา่ edge หรือ Link 
 4.  โหนดพ่อแม่ (Parent Node) คือ โหนดท่ีอยู่ระดับสูงกว่าโหนดท่ีระบุอยู่หน่ึงระดับ  
โดยมีเส้นบรานซ์เช่ือมความสัมพนัธ์ใหท้ราบ 

1 

2 3 

4 5 7 6 

9 8 

Root 
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 5.  โหนดลูก (Child Node) คือ โหนดท่ีอยู่ต ่ากว่าโหนดท่ีระบุอยู่หน่ึงระดับโดยมีเส้น 
บรานซ์เช่ือมความสัมพนัธ์ใหท้ราบ 
 6.  โหนดพีน้่อง (Sibling Node)  คือ โหนดท่ีอยูใ่นระดบัเดียวกนั และมีพ่อแม่เดียวกนั 
 7.  โหนดใบ (Leaf Node)  คือ โหนดท่ีไม่มีโหนดถดัไปหรือโหนดท่ีไม่มีลูกอยูเ่ลย 
 8.  โหนดบรรพชน (Ancestor)  คือ โหนดทุกโหนดในบรานซ์เดียวกัน โดยเร่ิมล าดบั
ตั้งแต่รูทโหนดมาจนถึงโหนดท่ีระบุ 
 9.  โหนดสืบสกุล (Descendant) คือ โหนดทุกโหนดท่ีอยู่บนต้นไม้ย่อยด้านซ้ายและ
ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวาของโหนดท่ีระบุ 
 10.  ดีกรี (Degree) คือ จ านวนโหนดลูกทั้งหมดของโหนดท่ีระบุ 
 11.  ต้นไม้ย่อย (Subtree)  คือ โครงสร้างแบบตน้ไมใ้นตน้ไมท้ั้งตน้  และโหนดแรกใน
ต้นไม้ย่อยจะเป็นรูทโหนดของต้นไม้ย่อยนั้นๆ โดยทั่วไปจะแบ่งเป็นต้นไม้ย่อยด้านซ้าย (Left 
Subtree) และตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา (Right Subtree) 
 12.  ทรีว่าง (Empty Tree) คือ โครงสร้างตน้ไมท่ี้ไม่มีโหนด นัน่คือจ านวนโหนดเท่ากบั
ศูนย ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6.3  โครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไมแ้ละศพัทท่ี์ใชเ้รียก 
 
 
 

โหนดใบ (Leaf Node) 
(Branch) 

ระดบั 2 (Level 2) -----> 

ระดบั 1 (Level 1) -----> 

ระดบั 0 (Level 0) -----> 

รูทโหนด (Root Node) 

บรานซ์ (Branch) 
A 

B C 

D F G E H 
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 จากรูปท่ี 6.3 โครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้ มีรายละเอียดดงัน้ี 

• รูทโหนด   คือ A 
• โหนดพ่อแม่  คือ  A, B และ C 
• โหนดลูกของ B  คือ D, E และ F 
• โหนดพี่นอ้ง  คือ {B, C},  {D, E, F},  {G, H} 
• โหนดใบ  คือ  D, E, F, G และ H  ซ่ึงก็คือโหนดท่ีไม่มีลูก 
• ดีกรีทั้งหมดของตน้ไม ้ คือ  7 
• ดีกรีของ B  คือ  3 
• ตน้ไมย้อ่ย  คือ B และ C 

 

ไบนารีทรี 

 ไบนารีทรี (Binary Tree)  เป็นโครงสร้างตน้ไมท่ี้มีรูปแบบเหมือนกบัตน้ไมท้ัว่ไป  โดย
มีคุณสมบติัท่ีส าคญั คือ โหนดแต่ละโหนดสามารถมี โหนดย่อย (Subtree) หรือ โหนดลูก (Child 
Node) ไดไ้ม่เกิน 2 โหนด โดยโหนดย่อยดา้นซา้ยจะเรียกว่า ตน้ไมย้่อยดา้นซา้ย (Left Subtree) และ
โหนดย่อยด้านขวาจะเรียกว่า ตน้ไมย้่อยด้านขวา (Right Subtree) ซ่ึงตน้ไมย้่อยทั้งด้านซ้ายและ
ดา้นขวาต่างก็มีคุณสมบติัเป็นไบนารีทรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

รูปท่ี  6.4  ลกัษณะโครงสร้างแบบไบนารีทรีท่ีมีตน้ไมย้่อยดา้นซา้ยและดา้นขวา 

A 

B C 

D F H G 

ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย 
(Left Subtree) 

ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา 
(Right Subtree) 
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 จากรูปท่ี 6.4  แสดงโครงสร้างของไบนารีทรีท่ีมีทั้งตน้ไมย้่อยดา้นซ้ายและตน้ไมย้่อย
ดา้นขวา  แต่โครงสร้างแบบไบนารีทรีไม่จ าเป็นจะตอ้งมีโครงสร้างรูปแบบน้ีเสมอไป  บางคร้ัง
อาจจะมีเฉพาะด้านซ้ายหรือด้านขวาหรือไม่มีเลย  (Empty Tree) ก็ได้  ดังรูปท่ี 6.5 แสดงลกัษณะ
โครงสร้างไบนารีทรีรูปแบบต่างๆ  ส่วนรูปท่ี 6.6  เป็นโครงสร้างตน้ไมท่ี้ไม่ใช่ไบนารีทรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  6.5  ลกัษณะโครงสร้างไบนารีทรีรูปแบบต่างๆ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  6.6  โครงสร้างตน้ไมท่ี้ไม่ใช่ไบนารีทรี 

   No  Node 
(Empty Tree) 

(ก) (ข) (ค) (ง) 

(จ) (ฉ) 

A A 

B 

A 

C 

A 

B C 

A 

B C 

D F E 

(ก) (ข) 

 
A 

C B 

E F G D 

F 

A 

B C 

E F D A 
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 ไบนารีทรีแบบสมบูรณ์ 

 ไบนารีทรีแบบสมบูรณ์ (Complete Binary Tree)  จะมีลกัษณะดงัน้ีคือ โหนดทุกโหนด
จะตอ้งมีโหนดลูก 2 โหนดยกเวน้โหนดใบ  และระดบัของโหนดใบตอ้งอยูใ่นระดบัเดียวกนั ดงัรูป
ท่ี  6.7 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

รูปท่ี  6.7  ลกัษณะไบนารีทรีแบบสมบูรณ์ 

 นอกจากน้ียงัมีไบนารีทรีท่ีเกือบสมบูรณ์ (Nearly Complete Binary Tree) นัน่คือเป็น ไบ
นารีทรีท่ีมีโหนดเตม็ทุกโหนด  ยกเวน้ในระดบัสุดทา้ยท่ีมีโหนดไม่ครบตามท่ีก าหนด  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  6.8  ลกัษณะไบนารีทรีเกือบสมบูรณ์ 
 

  

(ก) (ค) (ข) 

A 

B 

E 

A 

B C 

D F
E 

E 

A 

B C 

D 

(ก) (ข) (ค) 

A A 

B C 

E 

A 

B C 

D G F
E 
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 ลกัษณะโครงสร้างข้อมูลแบบไบนารีทรี 

 ลักษณะโครงสร้างข้อมูลแบบไบนารีทรีเม่ือถูกน าไปใช้ในงานการเขียนโปรแกรม
จะตอ้งสร้างตวัแปรขึ้นมาก่อน  เพื่อแทนแต่ละโหนดท่ีอยู่ภายในไบนารีทรี  โดยตวัแปรจะตอ้ง
ประกอบดว้ย  3  ส่วน ดงัน้ี 

 ส่วนท่ี 1  Data Field  คือ  ส่วนท่ีใชเ้ก็บขอ้มูล  จะเป็นตวัแปรชนิดใดขึ้นอยู่กบัประเภท
ของขอ้มูลท่ีตอ้งการจดัเก็บในโหนด 
 ส่วนท่ี 2  Left Link  คือ  พอยน์เตอร์ (Pointer)  ส าหรับช้ีไปยงัตน้ไมย้่อยดา้นซ้าย (Left 
Subtree) เพื่อท่ีจะบอกวา่โหนดถดัลงไปทางดา้นซา้ยคือโหนดใด 
 ส่วนท่ี 3  Right Link  คือ  พอยน์เตอร์ (Pointer)  ส าหรับช้ีไปยงัต้นไม้ย่อยด้านขวา           
(Right Subtree)  เพื่อท่ีจะบอกวา่โหนดถดัลงไปทางดา้นขวาคือโหนดใด 
 
 
 

รูปท่ี 6.9  ลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบไบนารีทรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  6.10  การสร้างไบนารีทรีจากลิงคลิ์สตค์ู่ 

 Left Link              Data               Right Link 

(ก) 

E 

A 

B C 

D G F
E 

      A 

       B       C 

       D        E        F        G 

(ข) 
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 จากรูปท่ี  6.10  เรามกัจะสร้างโครงสร้างขอ้มูลแบบไบนารีทรีขึ้นมาจากลิงคลิ์สตค์ู่ จาก
รูปท่ี 6.10 (ก) โครงสร้างแบบไบนารีเม่ืออยูใ่นโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะมีลกัษณะดงัรูปท่ี 6.10 (ข) 

 การประกาศตวัแปรใหมี้โครงสร้างขอ้มูลแบบไบนารีทรีดว้ยภาษา C++ ท าไดด้งัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การท่องเข้าไปในไบนารีทรี 

 การท่องเขา้ไปในไบนารีทรี (Binary Tree Traversal)  คือ  การเดินเขา้ไปในไบนารีทรี
เพื่อท่ีจะเขา้ไปด าเนินการกบัขอ้มูลท่ีเก็บไวใ้นโหนดต่างๆ ซ่ึงจะมีลกัษณะเหมือนกบัการเดินเยี่ยม 
(visit) โหนดต่างๆ เม่ือเยี่ยมครบทุกโหนดแลว้จึงเดินออกจากไบนารีทรี  ส าหรับวิธีการท่องเขา้ไป
ในไบนารีทรีมีอยูห่ลายวิธี  แต่วิธีท่ีนิยมใชมี้ 3 รูปแบบคือ 

 1.  การท่องแบบพรีออเดอร์ (Preorder Traversal) 
 2.  การท่องแบบอินออเดอร์ (Inorder Traversal) 
 3.  การท่องแบบโพสตอ์อเดอร์ (Postorder Traversal) 
 ในการอธิบายการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแต่ละรูปแบบจะใชค้  ายอ่ดงัน้ี 

 N  แทน รูทโหนด (Root Node) 
 L  แทน  ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย (Left Subtree) 
 R  แทน  ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา (Right Subtree) 
 
 
 
 

       struct  node 
      { 
               node  * LLink;     /*  พอยน์เตอร์ส าหรับช้ีตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย */ 
               int  data;              /*  ส าหรับเก็บขอ้มูล */ 
               node   *RLink;    /*  พอยน์เตอร์ส าหรับช้ีตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา */ 
       }; 
       node    *Root; 
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รูปท่ี 6.11  สัญลกัษณ์แทนค่าต าแหน่งของไบนารีทรี 
 
 การท่องแบบพรีออเดอร์ (Preorder Traversal) 

 วิธีการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบพรีออเดอร์นั้นจะใชรู้ปแบบของ NLR  ดงัน้ี 

 1.  เขา้เยีย่มรูทโหนด (N) 

 2.  เดินเขา้เยีย่มตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย (L) 

 3.  เดินเขา้เยีย่มตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา (R) 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6.12  แสดงการท่องไบนารีทรีแบบพรีออเดอร์ 

 จากรูปท่ี 6.12  วิธีการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบพรีออเดอร์  จะเร่ิมตน้จากจุดแรกคือ 
รูทโหนด  จากนั้นจึงเขา้ไปเยี่ยมตน้ไมย้่อยดา้นซ้าย  และไปส้ินสุดท่ีตน้ไมย้่อยดา้นขวา ซ่ึงแสดง
เส้นทางการท่องไดด้งัรูปท่ี 6.13  และสามารถเขียนฟังก์ชัน่แบบรีเคอร์ซีฟแสดงล าดบัเส้นทางการ
ท่องแบบ NLR  ไดด้งัโปรแกรมท่ี 6.1 

Root 

N 

      

ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา 

Root 

N 

      

ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา 
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รูปท่ี 6.13  แสดงเส้นทางการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบพรีออเดอร์ 

 จากรูปท่ี 6.13  แสดงเส้นทางการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบพรีออเดอร์  เส้นประ
แสดงถึงเส้นทางการเดินเขา้ไปในไบนารีทรีว่ามีล าดบัการผ่านแต่ละโหนดอย่างไร จนกระทัง่เดิน
ออกจากไบนารีทรี  ส่วนจุดทึบบนเส้นประแสดงถึงการเขา้ถึงโหนดซ่ึงเราสามารถเขา้ไปอ่านขอ้มูล  
ลบขอ้มูล  แกไ้ขขอ้มูล  หรือท าอะไรก็ไดก้บัขอ้มูลท่ีเก็บอยูใ่นโหนดนั้นเม่ือเดินมาถึงต าแหน่งนั้นๆ   
ส่วนหัวลูกศรท่ีอยู่บนเส้นประบอกถึงทิศทางในการท่องเขา้ไปในไบนารีทรี   และจากเส้นทางการ
ท่องซ่ึงถือว่าเป็นการเดินทางตามล าดับเส้นทางแบบ NLR  ถา้หากให้มีการพิมพข์อ้มูลในแต่ละ
โหนดออกมาจะไดข้อ้มูลดงัน้ีคือ  17, 13, 10, 15, 30 และ 25   

โปรแกรมท่ี 6.1  การเขียนฟังกช์ัน่การท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบพรีออเดอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

void  preorder(node  *p) 
{ 
         if (p != NULL) 
         { 
                  printf(“%d\n”,  p->data);    /* พิมพผ์ลลพัธ์ท่ี p  */ 
                  preorder(p->LLink);          /*  ท่อง L  แบบรีเคอร์ซีฟ    */ 
                  preorder(p->RLink);         /*   ท่อง R  แบบรีเคอร์ซีฟ  */ 
      } 
} 

เร่ิม จบ 

3

1 1

1

1

2
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 การท่องแบบอนิออเดอร์ (Inorder Traversal) 

 วิธีการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบอินออเดอร์นั้นจะใชรู้ปแบบของ LNR  ดงัน้ี 

 1.  เดินเขา้เยีย่มตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย (L) 

 2.  เขา้เยีย่มรูทโหนด (N) 

 3.  เดินเขา้เยีย่มตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา (R) 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6.14  แสดงการท่องเขา้ไปไบนารีทรีแบบอินออเดอร์ 

 จากรูปท่ี  6.14  วิธีการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบอินออเดอร์  จะเร่ิมท่ีการเขา้เยี่ยม
ตน้ไมย้่อยด้านซ้ายก่อนเป็นล าดับแรก  จากนั้นจึงเขา้เยี่ยมรูทโหนด  และไปส้ินสุดท่ีตน้ไมย้่อย
ดา้นขวา  ซ่ึงแสดงเส้นทางการท่องไดด้งัรูปท่ี 6.15  และสามารถเขียนฟังก์ชัน่แบบรีเคอร์ซีฟแสดง
ล าดบัเส้นทางการท่องแบบ LNR ไดด้งัโปรแกรมท่ี 6.2   
 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 6.15  แสดงเส้นทางการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบอินออเดอร์ 

เร่ิม จบ 

3

1 1

1

1

2

Root 
N 

      

ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา 
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 จากรูปท่ี 6.15  แสดงเส้นทางการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบอินออเดอร์ ซ่ึงเป็นการ
เดินทางตามล าดบัเส้นทางแบบ LNR  จะไดข้อ้มูลท่ีเป็นผลลพัธ์จากการเขา้เยี่ยมโหนดแต่ละโหนด
ดงัน้ีคือ 10, 13, 15, 17, 25  และ 30  หากพิจารณาขอ้มูลผลลพัธ์จะเห็นไดว้่าขอ้มูลท่ีไดจ้ะเรียงล าดบั
จากนอ้ยไปมาก   

โปรแกรมท่ี 6.2  การเขียนฟังกช์ัน่การท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบอินออเดอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 การท่องแบบโพสต์ออเดอร์ (Postorder Traversal) 

 วิธีการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบโพสตอ์อเดอร์นั้นจะใชรู้ปแบบของ LRN  ดงัน้ี 

 1.  เดินเขา้เยีย่มตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย (L) 

 2.  เดินเขา้เยีย่มตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา (R) 

 3.  เขา้เยีย่มรูทโหนด (N) 

 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6.16  แสดงการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบโพสตอ์อเดอร์ 

void  inorder(node  *p) 
{ 
         if (p != NULL) 
         { 
                   inorder(p->LLink);            /*  ท่อง L  แบบรีเคอร์ซีฟ  */ 
                   printf(“%d\n”,  p->data);    /* พิมพผ์ลลพัธ์ท่ี p  */ 
                  inorder(p->RLink);             /*   ท่อง R  แบบรีเคอร์ซีฟ  */ 
      } 
} 

Root 
N 

      

ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา 
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 จากรูปท่ี 6.16  วิธีการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบโพสตอ์อเดอร์ จะเร่ิมตน้เยี่ยมตน้ไม้
ยอ่ยดา้นซา้ยก่อนเป็นล าดบัแรก  จากนั้นจึงเขา้ไปเยีย่มตน้ไมย้่อยดา้นขวา และไปส้ินสุดท่ีรูทโหนด  
ซ่ึงแสดงเส้นทางการท่องได้ดังรูปท่ี 6.17  และสามารถเขียนฟังก์ชั่นแบบรีเคอร์ซีฟแสดงล าดับ
เส้นทางการท่องแบบ LRN ไดด้งัโปรแกรมท่ี 6.3 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 6.17  แสดงเส้นทางการท่องไบนารีทรีแบบโพสตอ์อเดอร์ 

 จากรูปท่ี 6.17  แสดงเส้นทางการท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบโพสตอ์อเดอร์ ซ่ึงเป็นการ
เดินทางตามล าดบัเส้นทางแบบ LRN  จะไดข้อ้มูลท่ีเป็นผลลพัธ์จากการเขา้เยี่ยมโหนดแต่ละโหนด
ดงัน้ีคือ 10, 15, 13, 25, 30  และ 17  
 
โปรแกรมท่ี 6.3  การเขียนฟังกช์ัน่การท่องเขา้ไปในไบนารีทรีแบบโพสตอ์อเดอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

void  postorder(node  *p) 
{ 
         if (p != NULL) 
         { 
                  postorder(p->LLink);          /*  ท่อง L แบบรีเคอร์ซีฟ  */ 
                  postorder(p->RLink);         /*   ท่อง R แบบรีเคอร์ซีฟ  */ 
                  printf(“%d\n”,  p->data);    /* พิมพผ์ลลพัธ์ท่ี p   */ 
      } 
} 

เร่ิม จบ 

3

1 1

1

1

2
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ไบนารีเสิร์ชทรี 

 ไบนารีเสิร์ชทรี (Binary Search Tree : BST)  เป็นการน าไบนารีทรีมาประยกุตใ์ชง้าน
เพื่อการคน้หาขอ้มูล  ซ่ึงไบนารีเสิร์ชทรีประกอบดว้ยคุณสมบติัดงัน้ี 

 1.  ทุกๆ โหนดท่ีอยูใ่นตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย  จะตอ้งมีค่านอ้ยกวา่รูทโหนด 
 2.  ทุกๆ โหนดท่ีอยูใ่นตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา  จะตอ้งมีค่ามากกวา่หรือเท่ากบัรูทโหนด 
 3.  ตน้ไมย้อ่ยทั้งสองดา้นจะตอ้งมีคุณสมบติัของไบนารีเสิร์ชทรี (ตามขอ้ 1 และขอ้ 2) 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปท่ี 6.18  คุณสมบติัของไบนารีเสิร์ชทรี 

 จากรูปท่ี 6.18 คุณสมบติัของไบนารีเสิร์ชทรีค่าคียท่ี์บรรจุอยู่ในตน้ไมย้่อยดา้นซ้ายจะมี
ค่านอ้ยกวา่รูทโหนด  และค่าคียท่ี์บรรจุอยูใ่นตน้ไมย้อ่ยดา้นขวาจะมีค่ามากกวา่หรือเท่ากบัรูทโหนด   

 
 
 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 6.19  ลกัษณะไบนารีเสิร์ชทรีท่ีถูกตอ้ง 

Root 

K 

All <  All 

ตน้ไมย้อ่ยดา้นซา้ย ตน้ไมย้อ่ยดา้นขวา 

(ก) (ค) (ข) 

5 

4 7 

6 

7 

5 9 

3 5 

6 

4 9 

2 8
E 
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รูปท่ี 6.20  ไบนารีเสิร์ชทรีท่ีไม่ถูกตอ้ง 
    
 การสร้างไบนารีเสิร์ชทรี 

 การสร้างไบนารีเสิร์ชทรี เพื่อความเขา้ใจยิง่ขึ้นใหพ้ิจารณาตวัอยา่งท่ี 6.1 

ตัวอย่างที่ 6.1  จงสร้างไบนารีเสิร์ชทรีจากขอ้มูลท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี 

                      7      4      8      5      9      3      2 

 ในการสร้างไบนารีเสิร์ชทรีท่ีช้ีโดย  root  มีล าดบัขั้นตอนแสดงดงัตารางท่ี 6.1 

ตารางท่ี 6.1  แสดงล าดบัขั้นตอนการสร้างไบนารีเสิร์ชทรี 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(ก) (ค) (ข) 

7 

9 5 

8 

6 

5 9 

4 6 

8 

5 7 

3 9 

                  การด าเนินการ                                                                ภาพของตน้ไม ้

1. เร่ิมตน้ก าหนดให ้root เป็น Null แสดงวา่ 

เร่ิมตน้  ตน้ไมมี้สภาพวา่งเปล่า 
 

2.  อ่านค่า 7 มาสร้างเป็นโหนด          แลว้น า 
ไปแทรกในตน้ไม ้แต่เน่ืองจากตน้ไมย้งั 
วา่งเปล่าโหนดแรกท่ีสร้างคือ 7 จึงถือเป็น 
รูทโหนด 
 

7 

root 

7 

root 
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3.  อ่านค่า 4 มาสร้างเป็นโหนด          แลว้
น าไปแทรกในต้นไม้ โดยเทียบ 4 กับ 7 
เน่ืองจาก 4 มีค่านอ้ยกวา่ 7  จึงแทรกดา้นซา้ย
ของ 7 

 

4.  อ่านค่า 8  มาสร้างเป็นโหนด          แลว้
น าไปแทรกในตน้ไม ้โดยเทียบ 8 กบั 7  
เน่ืองจาก 8 มีค่ามากกวา่ 7  จึงแทรกดา้นขวา
ของ 7 
 

5.  อ่านค่า 5  มาสร้างเป็นโหนด          แลว้
น าไปแทรกในต้นไม้  โดยเทียบ 5 กับ 7 
เน่ืองจาก 5 มีค่าน้อยกว่า 7  จึงท่องลงมา
ทางซ้าย  เทียบ 5 กับ 4 เ น่ืองจาก 5 มีค่า
มากกวา่ 4 จึงแทรกดา้นขวาของ  
 
6.  อ่านค่า  9  มาสร้างเป็นโหนด          แลว้
น าไปแทรกในต้นไม้  โดยเทียบ 9 กับ 7 
เน่ืองจาก 9 มีค่ามากกว่า 7  จึงท่องลงมา
ทางขวา  เทียบ 9 กับ 8 เ น่ืองจาก 9 มีค่า
มากกวา่ 8 จึงแทรกดา้นขวาของ 8 
 

7.  อ่านค่า 3  มาสร้างเป็นโหนด          แลว้
น าไปแทรกในตน้ไม ้ โดยเทียบ 3 กบั 7 
เน่ืองจาก 3 มีค่านอ้ยกวา่ 7  จึงท่องลงมา
ทางซา้ย  เทียบ 3 กบั 4 เน่ืองจาก 3 มีค่านอ้ย
กวา่ 4 จึงแทรกดา้นซา้ยของ 4 
 

7 

root 

4 8 

7 

root 

4 8 

5 

7 

root 

4 8 

5 9 

7 

root 

4 

8 

9 

4 

5 

7 

root 

4 8 

5 9 3 

3 

                  การด าเนินการ                                                                ภาพของตน้ไม ้
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 จากตวัอยา่งท่ี 6.1 เม่ือด าเนินการแทรกขอ้มูลจนกระทัง่ขอ้มูลหมดจะไดไ้บนารีเสิร์ชทรี
ดงัรูปท่ี 6.21   

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  6.21  ภาพของไบนารีเสิร์ชทรีจากตวัอยา่งท่ี 6.1 

 จากล าดบัขั้นตอนในการสร้างไบนารีเสิร์ชทรีเราสามารถน ามาเขียนเป็นฟังกช์ัน่ในการ
น าโหนดใหม่ไปแทรกในไบนารีเสิร์ชทรีท่ีมี root ช้ีอยูท่ี่หวัไดด้งัโปรแกรมท่ี 6.4 
 
 
 
 

root 

7 

4 8 

5 9 3 

2 

root 

7 

4 8 

5 9 3 

2 

7 

root 

4 8 

5 9 3 

2 

 

8.  อ่านค่า 2 มาสร้างเป็นโหนด            แลว้
น าไปแทรกในตน้ไม ้ โดยเทียบ  2 กบั 7 
เน่ืองจาก  2 มีค่านอ้ยกวา่ 7  จึงท่องลงมา
ทางซา้ย  เทียบ 2 กบั 4 เน่ืองจาก 2 มีค่านอ้ย
กวา่ 4  จึงท่องลงมาทางซา้ย  เทียบ 2 กบั 3 
เน่ืองจาก 2 มีค่านอ้ยกวา่ 3 จึงแทรกดา้นซา้ย
ของ  3 

2 

                  การด าเนินการ                                                                ภาพของตน้ไม ้
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โปรแกรมท่ี 6.4  การเขียนฟังกช์ัน่เพื่อน าโหนดใหม่ท่ีช้ีโดย p ไปแทรกในไบนารีเสิร์ชทรีท่ีมี root ช้ี
อยูท่ี่หวั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

void  insertbst(int data) 
 { 
     node *p, *start, *prv; 
     p = new node; 
     p->data = data; 
     p->LLink = NULL; 
     p->RLink = NULL; 
     if (root == NULL) 
  root = p; 
     else 
    { 
  start = root; 
               while(start !=NULL) 
               { 
         prv = start; 
        if (start->data > p->data) 
              start= start->LLink; 
        else 
             start = start->RLink; 
  } 
  if (prv->data > p->data) 
        prv->LLink = p; 
  else 
        prv->RLink = p; 
         } 
  } 
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 และเพื่อให้เขา้ใจการท างานของไบนารีเสิร์ชทรียิ่งขึ้น  ขอให้พิจารณาโปรแกรมท่ี 6.5 
ซ่ึงเป็นการใช้ฟังก์ชัน่ insertbst เพื่อแทรกโหนดใหม่ในไบนารีเสิร์ชทรีและการใชฟั้งก์ชัน่ส าหรับ
ท่องเขา้ไปในตน้ไมใ้นรูปแบบต่างๆ 
 

โปรแกรมที่ 6.5  การใชฟั้งกช์ัน่ insertbst เพื่อแทรกโหนดใหม่ในไบนารีเสิร์ททรีและการใชฟั้งก์ชัน่
ท่องเขา้ไปในตน้ไมใ้นรูปแบบต่างๆ 

 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
 

struct  node 
{ 
      node  *LLink; 
      int  data; 
      node *RLink; 
}; 
 node  *root; 
 

void  insertbst(int data) 
 { 
     Node  *p, *start, *prv; 

     p = new node; 
     p->data = data; 
     p->LLink = NULL; 
     p->RLink = NULL; 
     if (root == NULL) 
    root = p; 
     else 
     { 
    start = root; 

  

          while(start !=NULL) 
          { 
      prv = start; 
      if (start->data > p->data) 
        start= start->LLink; 
      else 
        start = start->RLink; 
  } 
  if (prv->data > p->data) 
      prv->LLink = p; 
  else 
      prv->RLink = p; 
       } 
 } 
void  preorder(node *p) 
{ 
    if (p != NULL) 
    { 
  printf("%d   ",p->data); 
  preorder(p->LLink); 
  preorder(p->RLink); 
    } 
} 
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โปรแกรมท่ี 6.5  (ต่อ) 
 
        void  inorder(node *p) 

{ 
    if (p != NULL) 
    { 
  inorder(p->LLink); 
  printf("%d   ",p->data); 
  inorder(p->RLink); 
    } 
} 
 
void  postorder(node *p) 
{ 
    if (p != NULL) 
    { 
  postorder(p->LLink); 
  postorder(p->RLink); 
  printf("%d   ",p->data); 
    } 
} 
 

 
 

 
 
main() 
{ 
    clrscr(); 
    root =NULL; 
    insertbst(6); 
    insertbst(9); 
    insertbst(4); 
    insertbst(5); 
    insertbst(10); 
    insertbst(7); 
    insertbst(3); 
    insertbst(8); 
    printf("\nPreorder Traversal  =  "); 
    preorder(root); 
    printf("\n\nInorder Traversal   =  "); 
    inorder(root); 
    printf("\n\nPostorder Traversal =  "); 
    postorder(root); 
    getch(); 
    return 0; 
} 
 

 

ผลรัน 
Preorder Traversal    =  6  4  3  5  9  7  8  10 
Inorder Traversal      =  3  4  5  6  7  8  9  10 
Postorder Traversal   =  3  5  4  8  7  10  9  6 
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 การลบโหนดออกจากไบนารีเสิร์ชทรี 

 การลบโหนดออกจากไบนารีเสิร์ชทรีจ าเป็นตอ้งคน้หาต าแหน่งโหนดท่ีตอ้งการลบเป็น
ประการแรก  ซ่ึงการลบโหนดออกจากไบนารีเสิร์ชทรีมี 3 กรณี คือ 

 1.  กรณีการลบโหนดท่ีปลาย  จะใช้พอยน์เตอร์ 2 ตวั คือ ใช้ start เป็นพอยน์เตอร์เพื่อ
ท่องเขา้ไปหาโหนดท่ีตอ้งการลบ  และให้ prv  ตามติดหลงั start เม่ือพบแลว้นัน่คือ start จะช้ีไปยงั
โหนดท่ีตอ้งการลบ ส่วน prv จะช้ีตามติดหลงั start จากนั้นก็ท าการเปล่ียนแปลงพอยน์เตอร์ท่ีช้ี
โหนดและท าการลบโหนดท่ี start ช้ีอยู่ออกไป  เพื่อความเขา้ใจมากยิ่งขึ้นให้พิจารณาภาพจ าลอง
การลบโหนดท่ีปลาย  ดงัรูปท่ี 6.22 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

รูปท่ี 6.22 ภาพจ าลองการลบโหนดท่ีปลาย 

 และหากตน้ไมมี้เพียงโหนดเดียว คือ โหนดท่ีเป็นรูท  หากตอ้งการลบโหนดน้ี จะตอ้ง
เปล่ียนค่าของ root ดว้ย โดยใชค้  าสั่ง 

 
  

นัน่หมายความวา่เม่ือตน้ไมมี้เพียงโหนดเดียว  ดงันั้นเม่ือลบโหนดน้ีแลว้ตน้ไมย้อ่มมี
สภาพเป็นตน้ไมว้า่งเปล่า (Empty Tree) 

root  =  NULL; 

root 

6 

7 

5
B 

9 

prv 
start 

4 

กรณีลบโหนด  4 

root 

7 

5 9 

prv 
start 

4 6 

กรณีลบโหนด  6 

ค าสั่งท่ีใชล้บโหนด             คือ 
prv->LLink = NULL; 

         delete start; 

4 ค าสั่งท่ีใชล้บโหนด             คือ 
prv->RLink = NULL; 

         delete start; 

6 
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 2.  กรณีการลบโหนดท่ีมีลูกเพยีงหน่ึงโหนด  ซ่ึงอาจเป็นลูกดา้นซา้ยหรือดา้นขวาก็ได ้ 
ใหพ้ิจารณาภาพจ าลองการลบ ดงัรูปท่ี 6.2 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
รูปท่ี  6.23  ภาพจ าลองการลบโหนดท่ีมีลูกเพียงหน่ึง 

8 กรณีลบโหนด            ซ่ึงมีลูกขา้งซา้ย 

root 

5 

prv 

start 

3 

6 

4 

7 

8 

ค าสั่งท่ีใชล้บโหนด             คือ 
prv->RLink = start->LLink; 

    delete start;  

8 

กรณีลบโหนด            ซ่ึงมีลูกขา้งขวา 

root 

5 

prv 

start 

3 

6
6 

4 

9 

8 

8 

ค าสั่งท่ีใชล้บโหนด             คือ 
prv->RLink = start->RLink; 

    delete start; 

8 

4 กรณีลบโหนด            ซ่ึงมีลูกขา้งซา้ย 

root prv 
start 

3 

6 

7 

8 

9 

4 

ค าสั่งท่ีใชล้บโหนด             คือ 
prv->LLink = start->LLink; 

    delete start; 

4 

4 กรณีลบโหนด           ซ่ึงมีลูกขา้งขวา 

root prv 
start 

5 

6 

7 

8 

9 

4 

ค าสั่งท่ีใชล้บโหนด             คือ 
prv->LLink = start->RLink; 

    delete start; 

4 
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 3.  กรณีการลบโหนดท่ีมีลูกสอง  มีขั้นตอนการลบดงัน้ีคือ ให้ท าการท่องไปหาโหนดท่ีอยู่
ก่อนหน้าโหนดท่ีตอ้งการลบ   จากนั้นให้ท าการคดัลอกขอ้มูลจากโหนดก่อนหน้าท่ีตอ้งการลบ
ทั้งหมดให้กับโหนดท่ีจะลบ  แลว้จดัการลบโหนดก่อนหน้าโหนดท่ีต้องการลบนั้นทิ้งไปแทน  
เพื่อใหเ้ขา้ใจมากยิง่ขึ้นใหพ้ิจารณา  ดงัรูปท่ี 6.24 ตอ้งการลบโหนดท่ี start ช้ีอยู ่

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี  6.24  ภาพจ าลองการลบโหนดท่ีมีลูกสอง 
 
 
 

 

D กรณีลบโหนด             

root 

E 

prv 

start 

B 

H 

I 

D 

F temp 

G C 

J 

A 

root 

E 

prv 

start 

B 

H 

I 

C 

F 

G 

J 

A 

1. ใหค้ดัลอกโหนด           ใส่โหนด            ดว้ยค าสั่ง 

                  start->data = temp->data; 

2.  ลบโหนด           ดว้ยค าสั่ง 

                  prv->RLink =tempt->RLink; 
     

C D 

C 

ภาพเดิมก่อนลบ                                                     ภาพหลงัการลบ                  
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แบบฝึกหดัหน่วยท่ี 6 

 
ตอนท่ี 1  จงตอบค าถามต่อไปน้ี 

1.  จงอธิบายลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้
2.  จงอธิบายลกัษณะของไบนารีทรี 
3.  จงอธิบายลกัษณะโครงสร้างขอ้มูลแบบไบนารีทรี 
4.  ไบนารีเสิร์ชทรีมีคุณสมบติัอยา่งไร 
5.  จากไบนารีทรีท่ีก าหนดให ้ จงหาผลลพัธ์จากการท่องเขา้ไปในไบนารีทรี  แบบพรีออเดอร์   
     แบบอินออเดอร์  และแบบโพสตอ์อเดอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.  จงสร้างไบนารีเสิร์ชทรี  จากขอ้มูลท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ี 

                50    60    80    46    57    30    75   30    75    38    25    84 
7. จากไบนารีเสิร์ชทรีท่ีก าหนด  จงวาดรูปไบนารีเสิร์ชทรีใหม่ หลงัจากไดด้ าเนินการลบโหนด 
      40, โหนด 64   และโหนด 80  ออกจากทรี 
 
 
 
 
 
 
 

7

8

87

5

65

84 5 6

50 
44 

46 30 

68 28 35 

32 

55 

75 

90 62 

20 

23 15 
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ตอนท่ี 2  จงเติมค าลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากไบนารีทรีท่ีก าหนดให ้  

1.  รูทโหนด                                คือ..................................................................................... 
2.  โหนดพ่อแม่                           คือ..................................................................................... 
3  โหนดลูกของ C                      คือ..................................................................................... 
4  โหนดพี่นอ้ง   คือ..................................................................................... 
5  โหนดใบ  คือ..................................................................................... 
6  ตน้ไมย้อ่ย   คือ..................................................................................... 
7.  โหนดลูกหลานของ B   คือ..................................................................................... 
8.  บรรพบุรุษของ K   คือ..................................................................................... 
9.  ดีกรีของ B  เท่ากบั............................................................................... 
10.  ดีกรีทั้งหมดของตน้ไม ้           เท่ากบั................................................................................ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

A 

C 

G F 

B 

E D 

K H I J 
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ตอนท่ี 3  จงอธิบายความหมายของศพัทต่์อไปน้ี 

1.  Root Node 
2.  Leaf Node 
3.  Degree 
4.  Branch 
5.  Sibling Node 
6.  Level 
7.  child Node 
8.  Parent Node 
9.  Ancestor 
10.  Subtree 
11.  Descendant 
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กจิกรรมฝึกปฏิบัติหน่วยที่ 6 
 

จุดประสงค์ 

 1.  เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม  ้
 2.  เพื่อใหน้กัศึกษาเขา้ใจการท างานของโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม  ้
 3.  เพื่อฝึกทกัษะการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์จดัการขอ้มูลในโครงสร้างขอ้มูลแบบ
ตน้ไม ้

กจิกรรม 

 1.  ใหน้กัศึกษาจบัคู่กนั    
 2.  ใหน้กัศึกษาแต่ละคู่ร่วมกนัศึกษาตวัอย่างโปรแกรมท่ี 6.5  โดยท าการป้อนโปรแกรม
ท่ีก าหนดโดยใช้ Editor ของภาษาซี  ท าการทดสอบโปรแกรมโดยท าการคอมไพล์และ RUN 
โปรแกรมเพื่อดูผลลพัธ์ท่ีได ้และอธิบายค าสั่งแต่ละบรรทดัในโปรแกรมว่าเป็นค าสั่งให้ท าอะไร 
และวาดภาพจ าลองโครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไมท่ี้ได ้
    3. ให้นักศึกษาน้อมน าหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาบูรณาการในการท ากิจกรรม  
โดยให้ท ากิจกรรมดว้ยความรอบคอบ  ใชห้ลกัเหตุผลในการคิดวิเคราะห์งาน  และด าเนินงานตาม
ขั้นตอนดว้ยความระมดัระวงัเพื่อความปลอดภยั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


