
SolidWorks 99 Tutorial 2-1

บทที ่2
เร่ิมงานแรกใน 40 นาท ี(The 40-Minute Running Start)

ในบทน้ีจะเปนการแนะนํ าการสรางโมเดลแรกดวย SolidWorks โดยโมเดลที่ไดเปนชิ้นสวนงายๆ ดังรูป

เน้ือหาในบทน้ี:
! การสราง base feature
! การเพิ่ม boss feature
! การเพิ่ม cut feature
! การแกไข feature (เชน การเติม fillet, การเปล่ียน dimension)
! การแสดงภาพตัดของโมเดล (Section view)
! การแสดงภาพในหลายๆ มุมมอง (Multiple views)
ซึง่ทัง้หมดน้ีผูใชควรจะใชเวลาเพียงแค 40 นาที

หมายเหต:ุภาพประกอบในคูมือเลมนี้ถูกแกไขเพื่อแสดงความชัดเจนในการอธิบายประกอบกับเนื้อหาที่
พูดถงึ ซ่ึงอาจจะแตตางจากภาพท่ีปรากฏบนหนาจอบาง
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สราง Part ใหม (Creating a New Part Document)

1. คลิกปุม New บน  Standard ทูลบาร หรือคลิกท่ี File, New บนเมนูบารในการสรางไฟล part ใหม
กลองขอความ New ขึ้นมา

2. Part จะเปนตัวเลือกที่ถูกก ําหนดไว
ใหอยูแลว ใหคลิก OK
หนาตางของ part ใหมขึ้นมา

การแสดงทลูบาร (Displaying the Toolbars)

ทูลบารเปนท่ีรวมคํ าส่ังตางๆ ที่ใชในโปรแกรม SolidWorks เก่ียวกับการทํ างานและ features ทีใ่ชเปนประจํ า
•  บน View เมนูใหคลิกที่ Toolbars จะมีทูลบารที่ถูกเลือกไว (ขดีถูก) คอื Standard, View, Features,

Sketch และ Standard Views ถาผูใชตองการแสดงทูลบารอ่ืนๆ เพิ่มเติมใหเลือกเพิ่มได แตเพื่อความ
สะดวกของผูใช ทูลบารจะถูกนํ าขึ้นมาใหโดยอัตโนมัติซึ่งจะสอดคลองกับชนิดของไฟลที่เปดใชอยู (ไฟล
part, assembly หรือ drawing) หรือขณะที่อยูในการ sketch

•  การขอดรูายการของทูลบารทั้งหมดที่มีใหคลิกขวาในสวนขอบ Window ของ SolidWorks จะปรากฏ
Shortcut เมนูแสดงรายการทูลบาร เพื่อใหผูใชเลือกเปลี่ยนไดตามตองการ

การเขียน Sketch (Opening a Sketch)

1. การเขียน sketch ใหคลิกปุม Sketch  บน Sketch ทูลบาร หรือคลิก Insert, Sketch บนเมนูบาร
ตรงนี้จะเปนการเปด sketch บน Plane1 (ระนาบหน่ึงใน 3 ระนาบตามคาเริ่มตนที่แสดงรายการอยูใน
FeatureManager design tree)

2. สังเกตวา:
•  เสนตารางชวยการ sketch (Grid) และต ําแหนงจุด 0,0 (Origin) จะข้ึนมาทันที
•  ทูลบารของ Sketch Relations และ Sketch Tools ขึ้นมา (เรียงอยูทางซาย)
•  ในสวนของ Status bar แสดงคํ าวา “Editing Sketch” อยูท่ีมุมลางซายของหนาจอ - หมายถึงการ
ทํ างานอยูในสวนของการสรางและแกไข sketch
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•  Sketch1 ขึ้นใน FeatureManager design tree – เปนการสรางองคประกอบที่ชื่อ Sketch1 ในการ
ออกแบบโมเดลของเรา

•  เวลาเลื่อนเมาสชี้ไปที่ต ําแหนงตางๆ (บน Sketch area) จะมตีวัเลขบอกต ําแหนงเทียบกับจุด Origin

ข้ึนท่ี Status bar (ลางซาย)

กอนจะเริ่มลงมือเขียน sketch ใหตรวจดูการตั้งคาของ SolidWorks ใหเหมือนในคูมือน้ีกอน
3. คลิกปุม Grid  บน Sketch ทูลบาร
กลองขอความ Options ขึ้นมา

4. บนแถบ Grid/Units
•  ใหตั้ง Length Unit (หนวยของความยาว) เปน Millimeters (มลิลิเมตร) และคาของ Decimal places

(ก ําหนดต ําแหนงจุดทศนิยม) เปน 2
•  ในสวนของ Grid, Properties ใหเลือกชอง Display Grid

5. คลิก OK
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เขียน Sketch รูปส่ีเหล่ียม (Sketching the Rectangle)

สํ าหรับ Feature แรกใน part คอืการทํ ากลองโดย
การยืด (Extrude) รูป sketch profile ส่ีเหล่ียม, มา
เร่ิมดวยการ sketch รูปส่ีเหล่ียม
1. คลิก Rectangle  บน Sketch Tools ทูล
บารหรือคลิกท่ี Tools, Sketch Entity,
Rectangle

2. วางเมาสที่จุด 0,0 กดปุมซายคางไวแลวลากเมาสเพื่อทํ ารูปส่ี
เหลี่ยม จากน้ันปลอยเมาสใหไดรูปส่ีเหล่ียม
ขณะท่ีลากเมาสดูวามีการแสดงขนาดของรูปสี่เหลี่ยม อีกอยาง
คอืจดุมมุของรูปสี่เหลี่ยมที่ไดจะวิ่งเขาหาจุดบน Grid
ถาไมตองการใหจุดที่วาดมีการวิ่งเขาหา grid ใหคลิก Grid 
แลวคลิกเอาชอง Snap to points ออกแลวคลิก OK

3. คลิกปุม Select  บน Sketch ทูลบาร หรือคลิก Tools, Select บนเมนูบาร หรือกด Esc (เพ่ือออกจาก
การทํ างานใน function ของการ sketch)
สีของดาน 2 ดานของรูปสี่เหลี่ยมที่มีจุดมุมอยูที่ 0,0 จะมสีีดํ าเพราะการ sketch เร่ิมที่จุด 0,0 ทํ าใหจุดมุม
ของดานทั้งสองมี ความสัมพันธ (related) โดยอัตโนมัติกับจุด 0,0 (จดุมมุนีจ้ะไมสามารถถูกยายไปไหนได)
สวนอีก 2 ดานที่เหลือ (กบัจุดมุม 3 จุด) จะมสีีน้ํ าเงนินั่นบอกวาดานและจุดเหลานี้สามารถที่จะถูกเลื่อน
ตํ าแหนงได

4. คลิกท่ีดานสีน้ํ าเงินดานใดดานหนึ่งแลวลากดานนั้นออกไป หรือคลิกที่ตัวจับตรงจุดมุมแลวเลื่อนเพื่อเปลี่ยน
ขนาดของรูปสี่เหลี่ยม
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ใสการบอกขนาด (Adding Dimensions)

ในสวนน้ีจะเปนการกํ าหนดขนาดของรูปโดยการบอกขนาดลงไป สํ าหรับการทํ างานของ SolidWorks ไมได
ก ําหนดใหตองมีการบอกขนาดของ sketch กอนที่จะใช sketch นัน้มาสราง feature แตสํ าหรับในตัวอยางนี้จะ
ทํ าการบอกขนาดเลยเพ่ือให sketch มกีารบอกขนาดที่ครบถวน (fully defined sketch)
เม่ือมกีารบอกขนาด สังเกตดูสถานะของ Sketch ท่ีแสดงไวบน Status bar ซึง่สถานะของ Sketch ของจะมีอยู 3
แบบโดยแสดงดวยสีตางๆ กัน:
! ในแบบ บงบอกครบ (fully defined sketch) ต ําแหนงของทุกสวนของ sketch จะถกูก ําหนดไวหมดดวยการ
บอกขนาด หรือการก ําหนดความสัมพันธ หรือจากทั้งสองอยาง โดย sketch ที่เปน fully defined จะถูก
แสดงดวยสีด ํา

! ในแบบ บงบอกขาดไป (under defined sketch) จ ําเปนตองมีการบอกขนาด หรือกํ าหนดความสัมพันธ
หรือทํ าทัง้สองอยางเพื่อระบุองคประกอบทางเรขาคณิตใหครบถวน สํ าหรับ sketch ท่ีเปน under defined
สามารถท่ีจะลากเปล่ียนตํ าแหนงองคประกอบตางๆ เพ่ือแกไข sketch ได และสํ าหรับ under defined
sketch น้ีจะถกูแสดงดวยสีน้ํ าเงิน

! ในแบบ บงบอกเกินไป (over defined sketch) คือการท่ีมกีารบอกขนาด หรือกํ าหนดความสัมพันธ หรือท้ัง
สองอยางที่มีความขัดแยงกัน สํ าหรับ over defined sketch จะถกูแสดงดวยสีแดง

1. คลิกท่ี Dimension  บน Sketch Relations ทูลบาร หรือ
คลิกท่ี Tools, Dimensions, Parallel

ตวัชีจ้ะเปลี่ยนเปนรูปตัวบอกขนาด 
2. คลิกท่ีขอบดานบนของรูปส่ีเหล่ียม แลวคลิกตรงตํ าแหนงที่จะ
วางตัวบอกขนาด
สงัเกตดูวาเสนขอบของรูปทางขวามือ (และจดุมุมลางขวาของส่ี
เหลี่ยม) เปลีย่นสีจากนํ ้าเงินเปนสีด ํา การที่บอกขนาดใหกับ
ความยาวสวนบนของรูปส่ีเหล่ียมจะเทากบัเปนการบอก
ต ําแหนงของเสนขอบทางดานขวาไปในตัว สํ าหรับในตอนน้ียัง
คงสามารถท่ีจะลากเสนขอบดานบนของรูปยายตํ าแหนงขึ้น-ลง
ได โดยท่ีเสนน้ันเปนสีน้ํ าเงินคือการบอกวาสวนนี้ยังไมใช Fully
defined จงึทํ าใหสามารถลากยายต ําแหนงของเสนไปได

3. คลิกทีข่อบดานขวาของสี่เหลี่ยม แลวคลิกท่ี ที่จะวางตัวบอกขนาด
ถึงตรงน้ีเสนขอบดานบนกับจุดมุมท่ีเหลืออยูเปล่ียนเปนสีดํ าเรียบรอย
แลว ท่ี Status bar ดานลางขวาของหนาตางจะบอกวา sketch นี้เปน
Fully defined
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เปลีย่นคาบอกขนาด (Changing the Dimension Values)

รูปส่ีเหล่ียมสํ าหรับทํ าบล็อกจะมีขนาดเปน 120mm. x 120mm. ในการเปล่ียนขนาดจะใชเครื่องมือชวยในการ
เลือก-Select tool
1. ใชวธิใีดวธิีหนึ่งจากขางลางนี้เพื่อเรียกใช Select tool:

•  คลิก Select  บน Sketch ทูลบาร หรือ
•  คลิก Tools, Select บนเมนูบาร หรือ
•  คลิกขวาในบริเวณที่เราใชเขียนงาน (graphics area) เพ่ือเรียก Shortcut เมนูขึ้นมา แลวคลิกท่ี Select
ค ําแนะน ํา: การใชประโยชนจาก Shortcut เมนูจะชวยใหการทํ างานมีประสิทธิภาพมากขึ้น

2. คลิก-คลิกที่เลขบอกขนาดที่ตองการแกไข
กลองขอความสํ าหรับการแกไข-Modify ขึน้มา

3. เปล่ียนคาตัวเลขเปน 120mm. โดยการพิมพคาลงไปใหม หรือคลิกท่ีลูกศร
ปรับคาขึ้น-ลง แลวคลิกตรงเครื่องหมายถูก  หรือกด Enter

4. คลิก-คลิกที่เลขบอกขนาดอีกตัวที่เหลือ แลวเปลี่ยนคาเปน 120mm.
5. เพ่ือแสดงรูปสี่เหลี่ยมที่วาดใหเต็มขนาดและอยูตรงกลางของสวน graphic area ใชวธิีใดวิธีหนึ่งดังนี้:

•  คลิก Zoom to Fit  บน View ทูลบาร หรือ
•  คลิก View, Modify, Zoom to Fit หรือ
•  กดคีย f

การเปล่ียนคาบอกขนาดสามารถทํ าไดทันทีในขณะที่บอกขนาดลงไปโดยการก ําหนดใหใชตัวเลือก Input
dimension value ซ่ึงจะทํ าใหทุกคร้ังท่ีมีการบอกขนาดลงไปใหม กลองขอความ Modify จะข้ึนมาทันทีสํ าหรับให
ใสคาบอกขนาดลงไป
1. คลิกท่ี Tools, Options
2. ที่แถบ General ในสวนของ Model ใหเลือกชองตัวเลือก Input dimension value
3. คลิก OK
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การยืดในสวนของ Base Feature (Extruding the Base Feature)

สํ าหรับ feature แรกใน part จะถกูเรียกวาเปน base feature ในตอนนี้จะมาสราง feature นีด้วยการส่ังยืดรูป
sketch ส่ีเหล่ียมออกมา
1. คลิก Extruded Boss/Base  บน Feature
ทูลบาร หรือคลิก Insert, Base, Extrude
กลองขอความ Extrude Feature จะขึ้นมาพรอม
กบัการเปลี่ยนมุมมองเปนแบบ isometric

2. ก ําหนดชนิดและความลึกของการยืด:
•  ใหเลือก Type เปน Blind
•  ใหคา Depth เปน 30mm. โดยการคลิกที่ลูก
ศรปรับคา หรือพิมพคาลงไปเลย
ถาก ําหนดคาโดยคลิกที่ลูกศรปรับคา รูปตัวอยาง-Preview
ของผลลัพธจากการเปลี่ยนคาจะถูกแสดงในสวนของ
graphics area

3. ลองดูในกรณีที่กํ าหนดใหการยืดรูป sketch กลับไปในทิศทางตรง
ขาม ใหเลือกชอง Reverse Direction ดผูลลัพธท่ีได แลวเลือกเอา
Reverse Direction ออกเพ่ือใหไดผลลัพธตามตัวอยางในรูป

4. ดใูนสวนของ Extrude as ใหกํ าหนดเปน Solid Feature
5. คลิก OK เพ่ือตกลงสรางการยืด
สังเกตการขึ้นมาของ Feature ใหมคือ Base-Extrude บน
FeatureManager design tree

6. คลิกทีเ่ครื่องหมายบวกขางๆ ชื่อ Base-Extrude ในสวนของ
FeatureManager design tree จะเห็นวา Sketch1 ซึง่ถูกใชทํ า
extrude feature จะอยูภายใต feature สวนน้ี
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การเปล่ียนแบบมุมมองและแบบการแสดงผล (Changing View Mode and Display Mode)

ถาตองการขยายโมเดลใน graphics area ใหใชเครื่องมือในการ Zoom บน View ทูลบาร
คลิกท่ี Zoom to Fit เพ่ือแสดงงานใหเต็มขนาดหนาตางที่ใชอยู
คลิก Zoom to Area แลวลากตวัชี้เพ่ือก ําหนดขอบเขตส่ีเหล่ียม โดยบริเวณในสี่เหลี่ยมนั้น
จะถกูขยายใหเต็มหนาตาง
คลิกท่ี Zoom In/Out แลวลากตวัชี ้ถาลากขึ้นจะเปนการขยายเขาใหใหญขึ้น-Zooms in; ถา
ลากลงจะเปนการขยายออกใหเล็กลง-Zooms out
คลิกที่จุดมุม, ขอบ หรือท่ี feature แลวคลิกที ่Zoom to Selection สวนที่ถูกเลือกจะถูก
แสดงใหเต็มหนาตาง

น่ีเปนวธีิการ Zoom แบบอ่ืนๆ อีก:
•  เลือกแบบการ Zoom จาก View, Modify เมนู
•  คลิกขวาบนที่วางๆ แลวเลือกรูปแบบการ Zoom; คลิกขวาบนโมเดล เลือก View แลวเลือกแบบ
การ Zoom

•  ถาตองการ Zoom เปนทีละจังหวะ ใหกดคีย z เพื่อ Zoom out หรือกดคีย Z เพื่อ Zoom in
สํ าหรับการแสดงผลในแบบตางๆ ใหกดที่ปุมบน View ทูลบารหรือเลือกเปล่ียนแบบการแสดงผลโดยเลือกจาก
View, Display เมนู

สํ าหรับแบบแสดงผลปกติท่ีต้ังไวสํ าหรับ part และ assembly ตางๆ คือการ Shade โดยที่แบบการแสดงผลน้ี
อาจถกูเปลี่ยนไปเมื่อใดก็ไดตามที่ตองการ
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การ Sketch สวน Boss (Sketching a Boss)

สํ าหรับการสราง feature อ่ืนๆ เพิ่มใน part (เชน boss หรือ cut) ใหทํ าไดโดยการ sketch ลงบนหนา หรือระนาบ
ของโมเดลแลวทํ าการยืด (extrude) sketch น้ันๆ

หมายเหต:ุ ในคร้ังหน่ึงๆ ให sketch ลงบนหนาใดหนาหน่ึงหรือระนาบใดระนาบหน่ึง แลวจึงสราง
feature จาก sketch หน่ึงอัน หรือมากกวานั้น

•  การสราง sketch ใหม ใหคลิกที่ระนาบหรือหนาที่ตองการ sketch แลวคลิก Sketch ทูล
•  การจบการ sketch ใหคลิกที่ Sketch ทูลอีกคร้ัง หรือเลือก Exit Sketch จาก Shortcut เมนู
•  การแกไข sketch ท่ีทํ ามาแลวกอนหนาน้ี ใหคลิกขวาที่ feature ท่ีถกูสรางจาก sketch น้ัน หรือ
คลิกขวาที่ชื่อ sketch ในสวนของ FeatureManager design tree แลวเลือก Edit Sketch จากบน
shortcut เมนู

1. คลิก Hidden Lines Removed  บน View ทูลบาร หรือคลิก View, Display, Hidden Lines
Removed

2. คลิก Select  บน Sketch ทูลบาร ในกรณีท่ียังไมไดเลือกไว
3. คลิกท่ีหนา ดานหนาของ part เพื่อเลือก
จะเห็นเสนขอบของหนาน้ีเปล่ียนเปนเสนจุด-จุด แสดงถึงการถูก
เลือก
ค ําแนะน ํา: ดทูีต่วัชี้จะเปลี่ยนเปนรูป  เพ่ือบอกวากํ าลังจะ

เลือกในสวนของหนา

4. คลิก Sketch  บน Sketch ทูลบาร
- หรือ -
คลิกขวาท่ีไหนๆ ในสวนของ graphics area แลวเลือก Insert Sketch
เสนตารางชวยจะข้ึนมาบนหนาท่ีถูกเลือกเพ่ือบอกวาน่ันคือระนาบท่ีกํ าลังถูกใชสํ าหรับการ sketch (active
sketching plane) ถาตองการยกเลิกการใชเสนตารางชวยใหคลิก Grid  แลวคลิกเอาชอง Display
grid ออกแลวคลิก OK

5. คลิก Circle  บน Sketch ทูลบาร หรือคลิก Tools,
Sketch Entity, Circle

6. คลิกในสวนใกลศูนยกลางของหนา แลวลากเพื่อเขียน
วงกลม
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บอกขนาดและยืดสวน Boss (Dimensioning and Extruding the Boss)

ในการใหต ําแหนงและขนาดของวงกลม ใหบอกขนาดในสวนที่จ ําเปนลงไป
1. คลิก Dimension  บน Sketch Relations ทูลบาร หรือคลิกขวาท่ีไหนๆ ในสวนของ graphics area แลว
คลิก Dimension จาก shortcut เมนู

2. คลิกท่ีขอบบนของหนา แลวคลิกที่วงกลม แลวคลิกที่ต ําแหนงที่จะ
วางตัวบอกขนาด
สงัเกตวาจะมีรูปตัวอยางของการบอกขนาดแสดงขณะเลือกที่แตละ
องคประกอบ รูปตัวอยางนี้แสดงถึงบริเวณที่จะวางเสนบอกขนาด
และชวยใหเลือกองคประกอบที่ถูกตองในการบอกขนาด สํ าหรับการ
บอกขนาดรูปวงกลม ตัวเสนบอกขนาดจะชี้ไปที่จุดศูนยกลางซึ่งเปน
การกํ าหนดไวเปนแบบปกติอยูแลว

3. ก ําหนดคาบอกขนาดเปน 60mm. หรือถามีการใชคาตัวเลือกของ Input dimension value (ดหูนา 2-6)
กลองขอความ Modify จะขึน้มาใหใสคาทันที ถาไมเชนนั้นใหคลิก-คลิก เลขบอกขนาด แลวใสคาลงใน
กลองขอความ Modify

4. ทํ าข้ันตอนซ้ํ าเพื่อบอกขนาดของวงกลมกับดานขางของหนา โดยใหคา
เปน 60mm. เชนกัน

5. ยงัคงใช Dimension  ทูลอยู ใหคลิกที่วงกลมเพื่อบอกขนาดเสนผาน
ศนูยกลาง ใหลองลากตัวชี้ไปรอบๆ เพื่อดูตัวอยางที่ได
ถาบอกขนาดโดยวางใหอยูในแนวนอนหรือแนวตั้ง การบอกขนาดจะ
แสดงเปน linear dimension; ถาวางในแนวทํ ามุมการบอกขนาดจะแสดง

เปน diameter dimension
6. คลิกต ําแหนงที่จะวางตัวบอกขนาด แลวใหคาเปน 70mm.
ตอนน้ีรูปวงกลมเปล่ียนเปนสีดํ า และท่ี status bar บอกวา sketch น้ี
เปน fully defined

7. คลิก Extruded Boss/Base  บน Feature ทูลบาร หรือคลิก
Insert, Boss, Extrude

8. ในสวนของกลองขอความ Extrude Feature ก ําหนด Depth ของ
การไหลยืดเปน 25mm. และปลอยคาอ่ืนๆ ไวอยางเดิมตามคาเริ่ม
ตน คลิก OK เพ่ือยืดสวนของ boss feature
จะเห็น Boss-Extrude1 ขึน้ใน FeatureManager design tree
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เปลีย่นทิศทางของมุมมอง (Changing View Orientation)

ใชปุมตางๆ บน Standard Views ทูลบาร เพ่ือก ําหนดทิศทางมุมมองของ Sketch, part หรือ assembly

สํ าหรับระนาบตางๆ ที่เปนคาเริ่มตนตรงตามมุมมองมาตราฐานคือ:
•  Plane1 - ดานหนา (Front) หรือหลัง (Back)
•  Plane2 - ดานบน (Top) หรือลาง (Bottom)
•  Plane3 - ดานขวา (Right) หรือซาย (Left)

สราง Cut (Creating the Cut)

ตอไปเปนการสราง Cut ท่ีมจีดุศูนยกลางรวมกับสวนของ Boss
1. คลิกท่ีหนา สวนหนาของ boss กลมๆเพื่อเลือก
2. คลิก Normal to  บน Standard Views ทูลบาร
ชิน้งานจะถูกหมุนใหหนาที่ถูกเลือกหันเขาหาผูใช

3. สราง sketch ใหมรูปวงกลมใกลๆ  กับจุดศูนยกลาง
ของ boss ตามรูป

4. คลิก Dimension  แลวใหขนาดของวงกลมเปน
50mm.
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5. บน Sketch Relations ทูลบาร คลิก Add Relation  หรือคลิก
Tools, Relations , Add บนเมนูบาร
กลองขอความ Add Geometric Relations จะขึ้นมา

6. เลือกวงกลมที่ sketch ไว (วงกลมใน) กับเสนขอบของ boss (วงกลม
นอก)
ดรูายการที่ขึ้นในชองของ Selected Entities และดวูาเฉพาะความ
สมัพันธท่ีเหมาะกับสวนที่เลือกไวเทานั้นที่จะขึ้นมาใหสามารถถูก
เลือกได โดยที่ความสัมพันธที่นาจะเปนที่สุดไดถูกเลือกใหโดย
อัตโนมัติไวแลว

7. ดูอีกทีวา Concentric-(วงกลม)มจีดุศูนยรวมกัน ไดถูกเลือกไว
คลิกท่ี Apply แลวคลิก Close

8. คลิก Extruded Cut  บน Feature ทูลบาร หรือคลิก Insert,
Cut, Extrude

9. บนกลองขอความ Extrude Cut Feature ใหเลือก Through All
ในสวนของ Type แลวคลิก OK

บนัทึกไฟล Part (Saving the Part)

1. คลิก Save  บน Standard ทูลบาร หรือคลิก File, Save
กลองขอความ Save As จะขึ้นมา

2. ใสช่ือไฟลเปน Tutor1 แลวคลิก Save
นามสกุลของไฟล .sldprt จะถกูเติมใหกับชื่อไฟล และไฟลจะถูกบันทึกลงท่ี directory ท่ีใชงานอยูในขณะ
น้ัน ถาตองการยายไปบันทึกไฟลท่ี directory อ่ืนใหเลือก browse ไป directory ท่ีตองการแลวบันทึกไฟล
หมายเหต:ุ ชือ่ไฟลไมสนใจตัวอักษรเล็กหรือใหญ (not case sensitive) น่ันคือ TUTOR1.sldprt,

Tutor1.sldprt และ tutor1.sldprt กค็ือไฟลเดียวกัน
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หมุนและเล่ือนมุมมอง Part (Rotating and Moving the Part)

การทีจ่ะมองตวัโมเดลจากมุมมองตางๆ และเพื่อใหงายตอการเลือกหนาตางๆ, ขอบหรืออ่ืนๆ ใหใชการหมุนและ
เล่ือนมุมมองโมเดลใน graphics area
การหมุน part ทํ าไดโดยใชวิธีใดวิธีหนึ่งตามนี้:

•  การหมุน part ทลีะจงัหวะใหใชคียลูกศร-Arrow keys สํ าหรับการก ําหนดมุมที่จะเพิ่มขึ้นในแตละ
จงัหวะใหคลิกที ่Tools, Options เลือกแถบ General ในสวนของ View Rotation ขางลาง
FeatureManager Design Tree แลวใหใสคาในชองของ Arrow keys

•  ถาตองการหมุน part ไปทีละ 90° ใหกด Shift คางไวในขณะที่ใชคียลูกศร

•  การหมุนไปที่มุมใดๆ ก็แลวแต ใหคลิก Rotate View  บน View ทูลบาร หรือคลิกท่ี View,
Modify, Rotate จากน้ันคลิกเมาสแลวลาก

•  การหมุน part ตามเขม็ หรือทวนเข็มนาฬิการอบๆ จุดศูนยกลางของ graphics area (โดยเพิ่มมุม
ขึน้ตามขั้นที่ก ําหนด) ใหกด Alt คยีในขณะที่ใชคียลูกศร

•  การหมุน part รอบขอบ หรือจุดมุมใดๆ ใหคลิก Rotate View  แลวคลิกท่ีขอบ หรือจุดมุม
สํ าหรับเปนแกนหมุน จากนั้นคลิกเมาสแลวลาก

การเลื่อนมุมมองของ part ทํ าไดโดยใชวิธีใดวิธีหนึ่งตามนี้:
•  คลิก Pan  บน View ทูลบาร หรือคลิก View, Modify, Pan จากน้ันคลิกเมาสแลวลากไป
รอบๆ บริเวณ graphics area

•  กดคีย Ctrl คางไวในขณะที่ใชคียลูกศรเลื่อนมุมมองขึ้น, ลง, ซาย หรือขวา
•  ใช Scroll bars เพ่ือเล่ือนไปสวนอ่ืนของหนาตาง
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การลบมุมของ Part (Rounding the Corners of the Part)

ในสวนน้ีจะเปนการลบมุมขอบท้ัง 4 ของ part เน่ืองจากการลบมุมทั้ง 4 จะใชรัศมีเทากัน (10mm) จงึสรางดวย
การก ําหนด feature เดียว
1. คลิก Hidden In Gray  เพ่ือใหงายตอการเลือกมุมที่ถูกบังอยู
2. คลิกเลือกท่ีเสนขอบแรก
ตรงนี้จะเห็นวาของหนา, ขอบ หรือจุดมุม จะถูก highlight ขณะท่ี
ลากเมาสผานเพื่อใหรูวาอะไรที่สามารถถูกเลือกได และในขณะ
เดยีวกนัใหดูการเปลี่ยนรูปของตัวชี้:

3. ใหหมุน part ใหสะดวกตอการเลือกตามรูป โดยใชวิธีไหนก็ได
ตามท่ีกลาวไปแลวกอนหนาน้ี

4. ใหกดคีย Ctrl ขณะท่ีเลือกเสนขอบท่ี 2, 3 และ 4

5. คลิก Fillet  บน Feature ทูลบาร หรือ
คลิก Insert, Features, Fillet/Round
กลองขอความของ Fillet Feature จะขึ้นมา
สังเกตในสวนของ Edge fillet items มีเสน
ขอบที่ถูกเลือกแสดงไว 4 อัน

6. เปลี่ยนคา Radius เปน 10mm. โดยที่ปลอยคา
อ่ืนๆ ไวตามเดิม

7. คลิก OK
จะเห็น Fillet1 ขึ้นมาบน FeatureManager
design tree
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การใส Fillet (Adding Fillets)

ตอนน้ีมาใส fillet กับลบมุมขอบอ่ืนๆ ของ part โดยสามารถท่ีจะเลือกหนา หรือขอบตางๆ ไดท้ังกอนและหลังท่ี
เปดกลองขอความ Fillet Feature
1. คลิก Hidden Lines Removed 
2. คลิก Fillet  หรือคลิก Insert, Feature, Fillet/Round
3. คลิกเลือกท่ีหนา ดานหนาของ base
ขอบทั้งดานนอกและดานใน (รอบตัว base) ถกู highlight เมื่อ
ถูกเลือก
ดูที ่Edge fillet items แสดงรายการวาม ีหนา 1 ดานถูกเลือก

4. เปลี่ยน Radius เปน 5mm. แลวคลิก OK
ขอบดานในกับดานนอกจะถูกลบมุมในขั้นตอนเดียว

5. คลิกท่ี Fillet  อีกที

6. คลิกเลือกท่ีหนา ดานหนาของ boss กลมๆ

7. เปลี่ยน Radius เปน 2mm. แลวคลิก OK
ในสวนของช่ือ feature จะเปนชื่อชนิดของ feature กบัตัวเลขที่
เพ่ิมข้ึนทีละ 1 ทุกครั้งที่มีการใส feature ใหมเพ่ิมไปซ้ํ ากับ
feature ท่ีมีอยูแลว
ตวัอยางเชน fillet ท่ีถกูสรางไปกอนหนาน้ีจะเปน Fillet1 ใน
FeatureManager design tree สวนที่เพิ่งถูกสรางไปจะเปน
Fillet2 และ Fillet3 ซึง่ถามีการลบ Fillet3 ท้ิง แลวใส fillet ลง
ไปใหมจะไดชื่อเปน Fillet4; นัน่คอืชื่อที่ถูกใชไปแลวจะไมถูกใช
ซํ้ าอีก
ตรงนี้มีที่นาสนใจคือ feature ทีแ่สดงใน FeatureManager
design tree จะแสดงตามลํ าดับที่ถูกสรางขึ้นมา
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การท ํา Shell บน Part (Shelling the Part)

ตอไปเปนการทํ า Shell บน part ซึง่กค็อืการขดุเอาเนื้อวัสดุออกจากหนาที่ถูกเลือก ทํ าใหเหลือเปนลักษณะของ
ขอบผนังของ part ไว
1. คลิก Back  บน Standard Views ทูลบาร
ตอนน้ีดานหลังของ part จะหันเขาหาผูใช

2. คลิก Shell  บน Features ทูลบาร หรือคลิก
Insert, Features, Shell
กลองขอความ Shell Feature ขึ้นมา

3. คลิกเลือกที่หนาดานหลัง

4. เปลี่ยนคา Thickness เปน 2mm. แลวคลิก
OK
การทํ างานของ Shell คอืขุดเอาหนาที่เลือก
ออก

5. ในการดผูลลัพธ ใหใชคียลูกศรบน
keyboard เพ่ือหมุน part ตามรูปตัวอยาง



SolidWorks 99 Tutorial 2-17

สรางและใสช่ือใหมุมมอง (Creating a Named View)

บนกลองขอความ Orientation สามารถใชก ําหนด:
•  สรางและใสชื่อใหมุมมอง
•  เลือกเปล่ียนมุมมองในแบบมาตราฐาน-Standard views (ดูท่ีหนา

2-11) และแบบ *Trimetric กับ *Dimetric
•  เปล่ียนมุมของมุมมองแบบมาตราฐาน
•  ก ําหนดมมุมองมาตราฐานใหกลับเปนคาปกติ

สํ าหรบัเนื้อหาเพิ่มเติมเกี่ยวกับกลองขอความ Orientation ใหดูในบทท่ี 1 ของ
SolidWorks 99 User’s Guide

สํ าหรบัตอนนี้มาสรางมุมมองที่ตั้งชื่อขึ้นมาเอง
1. คลิก View Orientation  บน View ทูลบาร หรือคลิก View, Orientation หรือกด Spacebar เพ่ือแสดง
กลองขอความ Orientation

2. ในกลองขอความ Orientation ใหคลิก New View 
3. พิมพชื่อ Shell Back ลงในกลองขอความ Named View
4. คลิก OK
มมุมองที่ถูกตั้งใหมวา Shell Back จะถกูเพิ่มลงในกลองขอความ Orientation มมุมองน้ีสามารถถูหเรียกมา
แสดงไดตลอดเวลา สํ าหรับการเปลี่ยนมุมมองอื่นก็ทํ าไดทันทีดวยการกดคลิก-คลิกที่ชื่อมุมมองที่ตองการ

5. คลิก Save  เพ่ือบันทึกไฟล part
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การเปลี่ยนขนาด (Changing a Dimension)

ในสวนน้ีจะเปนการแสดงวิธีการเปล่ียนขนาดของสวนท่ีเปน extruded feature โดยใช feature handle ท้ังน้ีการ
เปล่ียนขนาดก็ยังสามารถท ําไดโดยใชกลองขอความ Modify ดงัท่ีไดกลาวมาแลว (ดูท่ีหนา 2-6)
1. ดูใน FeatureManager design tree จะแสดง feature ของ part
ตามลํ าดับที่ถูกสราง

2. คลิก-คลิกท่ี Base-Extrude ในสวน FeatureManager design
tree
สังเกตวาใน FeatureManager design tree สวนของ Base-
Extrude จะถกูขยายออกแสดงใหเห็น sketch ท่ีเปนท่ีมา

3. คลิก Move/size features  บน Feature ทูลบาร
ตวัจับ-feature handle ของ extruded feature จะขึ้นมาเพื่อ
ใหสามารถจับยาย, หมนุ หรือเปล่ียนขนาดของ feature บาง
ชนิดได

4. คลิกลากที่ตัวจับ Resize  เพ่ือเพิ่มความลึกของการยืด
จาก 30mm. เปน 50mm.
ดทูีต่วัชีข้ณะที่ลากจะแสดงคาขนาดที่ก ําลังเปล่ียนไป หลัง
จากปลอยเมาส part จะถกูสรางใหมตามคาบอกขนาดใหม

5. คลิก Move/size features  เพ่ือเอา feature handle ออก
ไป

6. ในการเอาตัวบอกขนาดซอนไป ใหคลิกท่ีไหนๆ นอกบริเวณ
part บน graphics area

7. คลิก Save  เพ่ือบันทึกไฟล part
สํ าหรับเนื้อหาเพิ่มเติมเกี่ยวกับ feature handle ดูไดในบทท่ี 5
“Working with Parts” ใน SolidWorks 99 User’s Guide
หรือขอมูลบน Online help
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การแสดงภาพหนาตัด (Displaying a Section View)

การแสดงภาพหนาตัด 3D สามารถทํ าไดเมื่อตองการ โดยใชหนาของโมเดล หรือระนาบมากํ าหนดเปนแนวตัด
สํ าหรับในตัวอยางนี้จะใช Plane3 เปนแนวตัดตัวโมเดล
1. คลิก Isometric  แลวคลิก Shaded 
2. คลิก Plane3 ในสวน FeatureManager design tree
3. คลิก Section View  บน View ทูลบาร หรือคลิก View, Display, Section View
กลองขอความ Section View ขึ้นมา

4. ก ําหนด Section Position เปน 60mm.
คานีค้ือระยะที่เพิ่มเขาไปจากระนาบ-Plane3 ท่ีถกูเลือกไปยังระนาบหนาตดั

5. คลิก Preview
เมื่อมีการเลือก Preview จะมกีารแสดงผลใหมเมื่อมี
การเปล่ียนคาในกลองขอความทุกครั้ง
สังเกตทิศทางของหัวลูกศร

6. คลิกท่ี Flip the Side to View เพ่ือก ําหนดหนาตดั
ในทศิทางตรงกันขาม

7. คลิก OK
จะไดภาพตัดมาแสดง ซึ่งตรงนี้หมายถึงการทํ า
ภาพตดัมาแสดงเทานั้นไมใชการตัดตัวโมเดลเอง
ภาพตดัจะแสดงอยูตลอดไมวาจะท ําการเปลี่ยนวิธี
แสดง, ทศิทางของมุมมอง หรือการ Zoom

8. ถาตองการกลับไปแสดงภาพปกติแบบครบถวน
ใหคลิก View, Display แลวคลิกท่ี Section View
เพ่ือเอาออกไป
– หรือ –
คลิกปุม Section View  ซํ ้าอีกครั้ง
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การแสดงภาพในหลายๆ มุมมอง (Displaying Multiple Views)

ในหน่ึงหนาตางสามารถท่ีจะแสดงผลไดมากท่ีสุดเปน 4 มุมมอง รวมถึงการแสดงภาพตัดและมุมมองที่ถูก
ก ําหนดตัง้ชือ่เอาเองดวย ซึ่งประโยชนที่จะไดคือเมื่อตองการเลือก feature ในดานตรงขามของ part หรือเมื่อ
ตองการท่ีจะดูผลของการปฏิบัติการจากมุมมองตางๆ ของโมเดลพรอมๆ กัน
การเลือก feature ในมมุมองใดมุมมองหนึ่ง จะหมายถึง feature นัน้ถูกเลือกในทุกๆ มุมมอง
1. ใหลากตัวแบงชอง-split box ตวัเดียว
หรือท้ัง 2 ตัวก็ไดที่มุมของหนาตาง
เพ่ือสรางชองหนาตาง

2. ลากตวัแบงเพื่อปรับขนาดของชอง
ตางๆ สังเกตตัวชี้เปล่ียนเปน  ขณะ
อยูบนตัวแบงชอง

3. คลิกที่ชองหนาตาง และเปล่ียนวิธี
แสดงภาพ, Zoom หรือกํ าหนดมุม
มองในชองหนาตางนั้น

4. ทํ ากับชองหนาตางอื่นๆ
5. เพ่ือกลับเปนหนาตางเดียวใหลากตัว
แบงชองกลับไปตามเดิมใหเหลือมุมมอง
ทีต่องการไว
การจัดขนาดของชอง
FeatureManager design tree ก็
สามารถทํ าไดในลักษณะเดียวกัน โดย
วางตัวช้ีไวบนแถบต้ังท่ีแบงชอง จากนั้น
คลิกแลวลาก
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