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บทที ่7
การสราง Loft (Creating a Loft)

ในบทนี้จะมาสรางงานรูปสิ่วโดยใช loft features
Loft คือ base, boss หรือ cut ทีถ่กูสรางโดยการเชื่อมตอของหลายๆ หนาตดัหรือ profile
ขัน้ตอนการสราง Loft:
! สรางระนาบตางๆ - planes
! ใชการ sketch, copy และ paste เสน profile ตางๆ
! สราง solid ดวยการเชื่อมตอของ profile ตางๆ (lofting)
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ตั้งระนาบ (Setting Up the Planes)

ในการสราง Loft ใหเริ่มดวยการ sketch สวนของ profile บนหนาหรือระนาบตางๆ โดยใชหนาหรือระนาบที่มีอยู
หรือทํ าการสรางขึน้มาใหม สํ าหรับในตัวอยางนี้เปนการใชระนาบที่มีอยู 1 ระนาบและสรางระนาบใหมขึ้นมาอีก
หลายๆ ระนาบ
1. เปดไฟล part ใหม
ตามคาเริ่มตนแลวระนาบตางๆ ในโมเดลของ SolidWorks จะไมแสดงขึ้นมาใหเห็น ทัง้นีถ้าตองการใหแสดง
ขึน้มากส็ามารถทํ าได ดังเชนในตัวอยางนี้การก ําหนดใหแสดงระนาบ Plane1 จะเปนประโยชนสํ าหรับการ
สรางงาน

2. คลิก View แลวดูวา Planes ไดถกูเลือกไวจากนั้นคลิกขวาที่ Plane1 ใน FeatureManager design tree
เลือก Show จาก Shortcut เมนู (เพ่ือใหเห็นระนาบตางๆ ไดงายขณะที่เพิ่มระนาบลงไปใหม ใหคลิกที่ View
Orientation  แลวคลิก-คลิก *Trimetric)

3. ในตอนน้ีท่ี Plane1 ถกูเลือกอยูใหคลิก Plane  บน Reference Geometry ทูลบาร หรือคลิก Insert,
Reference Geometry, Plane

4. เลือก Offset แลวคลิก Next
5. ใหคา Distance เปน 25mm. แลวคลิก Finish
ระนาบใหมคือ Plane4 ถูกสรางข้ึนดานหนาของ
Plane1
ระนาบที่ถูกใชบน Loft ไมจํ าเปนตองเปนระนาบท่ีขนาน
กนัเทานั้นแตในตัวอยางนี้จะใชระนาบที่ขนานกัน

6. ในตอนน้ีท่ี Plane4 ถกูเลือกอยูใหคลิก Plane 
อกีครั้งแลวเพิ่มiระนาบใหมที่ระยะหาง 25mm. (เปน
Plane5)

7. อกีวธิท่ีีจะสรางระนาบใหมคือการ copy ระนาบที่มีอยู
ใหเลือก Plane5 ใน graphics area กด Ctrl คางไวแลว
ลากมาที่ต ําแหนงดานหนาของ Plane5 ดวยการลากที่
ขอบ-edge หรือที่ชื่อ-label ไมใชที่ตัวจับ (การลากที่ตัว
จับจะเปนการเปล่ียนขนาดของระนาบท่ีแสดง)
ระนาบใหมที่ถูกสรางขึ้นที่ระยะหางออกมาคือ Plane6
ถกูสรางขึ้นมา

8. ในการก ําหนดระยะหางของระนาบใหม ใหคลิก-คลิกท่ี
Plane6 แลวเปลี่ยนคาบอกขนาดเปน 40mm. แลวคลิก
Rebuild 
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Sketch สวนของ Profile ตางๆ (Sketching the Profiles)

สรางดามจับของสิ่วดวยการ Loft ระหวางรูป sketch ที่เปน profile งายๆ
1. คลิก Plane1 ใน FeatureManager design tree หรือใน graphics area แลวคลิก Sketch  พรอมกับ
เปล่ียนทศทางมุมมองเปน Front 

2. Sketch และใหขนาดส่ีเหล่ียมเปน 60mm. ตามรูป
ค ําแนะน ํา: ในการวางตัวเลขบอกขนาดไวตรงกลางเสนบอก

ขนาด ใหคลิกขวาที่ตัวบอกขนาดแลวเลือก Center
Text โดยท่ีถามีการเคลื่อนยายตัวบอกขนาด ตัว
เลขบอกขนาดก็จะอยูตรงกลาง (ยกเวนลากตัวเลข
บอกขนาดออกนอกเสนบอกขนาด)

3. ออกจากการ Sketch
สํ าหรับ Profile ตอไปสามารถ sketch โดยท่ีไมตองใชการวิ่งเขาหา grid (grid snapping turned off)

4. คลิก Grid  บน Sketch ทูลบาร
กลองขอความ Options ขึน้มาโดยที่มีแถบ Grid/Units แสดงอยู

5. คลิกเพื่อเอา Snap to points ออกแลวคลิก OK
6. สราง sketch ใหมบน Plane4 เปนวงกลมจุดศูนยกลางอยูที่
จุด 0,0
ดเูหมือนวาการ sketch น้ีจะอยูบน sketch อันแรกแตน่ันคือ
sketch แรกจะอยูบน Plane1 และจะไมไดรับผลกระทบจาก
การ sketch บน Plane4 ซ่ึงเปนระนาบขนานท่ีอยูทางดานหนา

7. ใหขนาดเสนผานศูนยกลางวงกลมเปน 50mm.
8. ออกจากการ sketch
9. สราง sketch บน Plane5 เปนวงกลมจุดศูนยกลางที่จุด 0,0
โดยลากตวัชี้ใหเสนผานศูนยกลางของวงกลมอยูบนขอบของสี่
เหลี่ยม (ดทูีต่ัวชี้เปน )

10. ออกจากการ sketch
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ท ําชุด Copy ของ Sketch (Copying a Sketch)

ผูใชสามารถทํ าการ copy เสน sketch จากระนาบหนึ่งไปอีกระนาบเพื่อสรางเปน profile อีกอัน
1. คลิก Isometric  เพือ่ใหเห็นการวางตัวของ sketch
ตางๆ
ค ําแนะน ํา: ถามีการ sketch ลงผิดระนาบใหเปลี่ยน

ระนาบดวยการ คลิกขวาที่ sketch เลือก Edit
Sketch Plane แลวคลิกที่ระนาบใหมของ
sketch นั้นใน FeatureManager design tree

2. คลิกท่ี Sketch3 (วงกลมใหญ) ใน FeatureManager design
tree หรือใน graphics area

3. คลิก Copy  บน Standard ทูลบารหรือคลิก Edit, Copy
4. คลิก Plane6 ใน FeatureManager design tree หรือใน

graphics area
5. คลิก Paste  บน Standard ทูลบารหรือคลิก Edit, Paste
ตอน Paste เสน sketch ลงบนระนาบ เสน sketch ใหมจะถูก
สรางโดยอัตโนมัติลงบนระนาบนั้น
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สราง Loft (Creating the Loft)

ตอนนี้ใชค ําสั่ง Loft เพ่ือสราง Solid feature จาก profile ตางๆ
1. คลิก Insert, Base, Loft
2. ใน graphics area ใหเลือกที ่sketch แตละอันโดย
คลิกบริเวณใกลจุดเดิมบน profile แตละอัน (ดาน
ลางขวาเปนตน) และเลือก sketch แตละอันตาม
ลํ าดับที่จะเชื่อมตอกัน
รปูตวัอยางแสดงใหเห็นเสน profile ตางๆ วาจะมีการ
เชือ่มตอกันในลักษณะใด โดยที่ระบบจะเชื่อมจุด
ตางๆ หรือจุดมุมตางๆ บน profile ท่ีใกลกับจุดท่ีคลิก
ท่ีสุด

3. ตรวจดูรูปตัวอยาง
•  ถา sketch ถกูเชือ่มตอผิดลํ าดับใหใชปุม Up หรือ

Down บนกลองขอความ Loft เพ่ือเปล่ียน
ลํ าดับ

•  ถารูปตวัอยางแสดงการเชื่อมตอโดยใชจุด
ตางๆ ผิดใหคลิกขวาใน graphics area แลว
เลือก Clear Selections แลวเลือก profile
ตางๆ อีกครั้ง

4. คลิก OK เพ่ือสราง Solid base feature
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สราง Boss Loft (Creating a Boss Loft)

สํ าหรับปลายของตัวสิ่ว ไดจากการสราง Loft อีกอัน คราวนี้เปนตัว Boss โดยที่มี profile อนัหนึ่งคือสี่เหลี่ยมจาก
base feature แตตรงนี้จะไมสามารถที่จะใช sketch เดมิมาสรางเปน feature 2 อนัไดจึงตองมีการสราง sketch
ใหมเพื่อใชในการทํ า boss feature
1. คลิกที่รูปสี่เหลี่ยมของสวน base แลวเปด sketch
ใหมจากนั้นคลิก Convert Entities 
ดวยวิธีนี้ถา profile ส่ีเหล่ียมของ base เปล่ียนไป
profile ใหมนี้ก็จะเปลี่ยนตามไปดวย

2. ออกจาก sketch
3. กด Ctrl คางไวขณะลาก Plane1 เพ่ือสรางระนาบ
ใหม ดานหลัง Plane1

4. คลิกขวาบนระนาบใหมคือ Plane7 และเลือก Edit
Definition บนกลองขอความ Offset Plane ใหใสคา
Distance เปน 200mm. โดยดูวาไดเลือกที ่Reverse
Direction แลวคลิก Finish

5. เปด Plane7 แลว sketch รูปส่ีเหล่ียมแคบๆ โดยให
ขนาดตามรูป

6. ออกจากการ sketch

7. คลิก Insert, Boss, Loft
8. คลิกใกลมุมลางขวาของรูปสี่เหลี่ยมและรูป sketch
ส่ีเหล่ียมดานเทา ดูจากรูปตัวอยางวาจุดยอดตางๆ
เชือ่มตอกันถูกตอง

9. คลิก OK
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