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บทที ่10
การจับคูของ Part ในการประกอบชิน้งาน (Mating Parts in an Assembly)

ในบทน้ีจะเปนการนํ าสูการประกอบชิ้นงานเปนตัว
Universal joint (Universal joint assembly) ตามที่เห็น
โดยจะแสดงรายละเอียดหัวขอตางๆ ดงันี:้
! การน ํา part มาใชใน assembly
! ใชความสัมพันธในการจับคู (assembly mating

relations):
•  รวมแนวเดียวกัน (Coincident)
•  รวมศูนยกลาง (Concentric)
•  ขนานกัน (Parallel)
•  สัมผัสกัน (Tangent)

! ใชการจับคูแบบอัตโนมัติ (automatic mating)
! ทดสอบความสัมพันธของการจับคู (Testing mating relations)
! แยก (Exploding) และยุบ (Collapsing) ชิน้งานประกอบ
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เร่ิมตน (Introduction)

ชิ้นงาน assembly นีจ้ะใช part ตางๆ และ assembly จากในdirectory
\install_dir\samples\tutorial\universal_joint
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การตั้งคาของ Assembly Load (Setting the Assembly Load Option)

ในการ load ของ assembly สามารถก ําหนดใหสวนประกอบตางๆ ที่ใชอยูเปน fully resolved หรือ lightweight
•  Fully resolved คอืการท่ีขอมูลของโมเดลท้ังหมดจะถูกนํ าเก็บไวในหนวยความจ ํา
•  Lightweight คือการท่ีบางสวนของขอมูลตัวโมเดลจะถูกเก็บไวในหนวยความจํ าและขอมูลตัว
โมเดลท่ีเหลือจะถูกนํ ามาเก็บไวเมื่อชิ้นสวนนั้นๆ ถูกเลือกหรือมีการผลจากการเปล่ียนแปลง ที่เกิด
จากการแกไขงานที่ก ําลังทํ าอยู

การใช Lightweight จะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพการทํ างานไดอยางเห็นไดชัดสํ าหรับไฟล assembly ใหญๆ
หมายเหต:ุ การกํ าหนดใหใชการ load แบบ lightweight จะทํ าไดเมื่อไมมีการเปด assembly หรือ

drawing ของ assembly น้ันๆ อยู

สํ าหรับ assembly ท่ีสรางข้ึนในบทน้ี จะประกอบดวย sub-assembly ซึ่ง part ตางๆ ในนั้นสามารถ load แบบ
lightweight ได  แตตรงนี้จะไมเห็นผลที่ชัดเจนเนื่องจาก:

•  การใช lightweight ตรงนี้ sub-assembly นัน้เล็กมากมีสวนประกอบอยูเพียง 3 part งายๆ
•  ในขณะท่ีทํ าการสราง assembly จะเลือกสวนประกอบตางๆ มา 2 ชิน้จากทั้งหมดคือ 3 ชิ้น ฉะน้ัน
ตรงนี้จึง load ท้ังหมดไปเลย

1. กอนท่ีจะเปดไฟล assembly ใหคลิก Tools, Options, Performance
2. ใตสวน Assemblies ใหคลิกเอา Automatically load parts lightweight ออก
3. คลิก OK
สํ าหรับขอมูลเพิ่มเติมของ lightweight parts ดูท่ีบทท่ี 6, “Working with Assemblies” ใน SolidWorks 99
User’s Guide หรือใน Online help
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ใส Part แรกลงใน Assembly (Inserting the First Part into the Assembly)

สวนนี้อธิบายถึงการใส part ลงใน assembly
1. คลิก File, Open แลวเปดไฟล bracket.sldprt อยูใน directory

\install_dir\samples\tutorial\universal_joint
2. คลิก File, New, Assembly ถาไมมีการแสดงจุด 0,0 ของ assembly ใหคลิก View, Origins
3. เรียงหนาตางใหเห็นท้ัง part และ assembly

(คลิก Window, Tile Vertically หรือ Tile Horizontally)
4. คลิกที่ชื่อ part คือ bracket ในสวนบนของ FeatureManager design tree
ในหนาตาง bracket.sldprt ลาก bracket มาที่หนาตาง Assem1 แลว
ปลอยท่ีจุด 0,0 ของ assembly ขณะทีล่ากสังเกตตัวชี้ตามที่แสดงไว คือ
เปนตัวชี้แสดงการอางอิงจุด 0,0 ของ assembly
การวางช้ินสวนในแบบน้ี จะทํ าให จุด 0,0 ของชิ้นสวนที่วาง วิง่เขาท่ี จุด
0,0 ของ assembly และระนาบตางๆ ของ part และ assembly จะเขาแนว
เดียวกัน วิธีน้ี (ซึง่ไมใชวิธีการท่ีจํ าเปนตองทํ า) จะชวยในการตั้งทิศทางมุม
มองเริ่มตนของ assembly
หมายเหต:ุ การอางอิงคาแบบนี้สามารถใชไดกับชิ้นสวนใดๆ ก็ไดที่ถูกใสลงใน assembly หรือจะใชการ
อางอิงคาเขาจุด 0,0 ของ assembly ในอีกวธีิหน่ึงคือการปลอยช้ินสวนลงใน FeatureManager design
tree ของหนาตาง assembly

5. ปดไฟล bracket.sldprt แลวขยายหนาตาง Assem1 ใหเต็มที่
ดูที ่FeatureManager design tree จะม ีfeature (f)bracket<1>
เพราะวานี้คือสวนแรกที่ใสลงใน assembly ตัว bracket นีจ้ะถูก
ตรึง-fixed (f) ไมสามารถเคล่ือนยายหรือหมุนไดยกเวนวาจะถูก
ปลอยใหลอย-float หรือ unfix สวน <1> หมายถึงนี่คือ bracket
ชิ้นที่หนึ่งใน assembly
ใน assembly ยงัมี feature เปลาๆ ชื่อ MateGroup1 ซึง่ feature
นีค้อืตวัเก็บการจับคูที่จะใสในภายหลัง

6. คลิก Isometric  แลวคลิก Hidden Lines Removed 
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ใสชิน้สวนอื่นๆ ลงใน Assembly (Bringing More Components into the Assembly)

อกีวธิีของการเพิ่มชิ้นสวนอื่นๆ ลงใน assembly คอืการลากมาจาก Microsoft Windows Explorer
1. เรียก Windows Explorer มา (ถายังไมไดเปดอยู)
2. เปดไปท่ี \install_dir\samples\tutorial\universal_joint
3. คลิกตามรายการขางลางแลวลากไปท่ี Assem1
โดยวางไวในลักษณะใกลเคียง ตามที่แสดง
•  yoke_male.sldprt
•  yoke_female.sldprt
•  spider.sldprt

4. ดูใน FeatureManager design tree และขยายดู
ในแตละสวนเพ่ือดู feature ท่ีใชในชิ้นสวนตางๆ
สงัเกตวาชิ้นสวนที่มาใหมจะมี (-) นํ าหนาชือ่ น่ัน
บอกถงึต ําแหนงการวางชิ้นสวนนั้นๆ ถือเปน
under defined ทํ าใหสามารถยายที่หรือหมุนสวน
น้ันๆ ได

5. การยุบ FeatureManager design tree ทัง้หมดในทีเดียว ใหคลิกขวา Assem-1 ใน FeatureManager
design tree แลวเลือก Collapse Items

6. ฝกการเคล่ือนยายและหมุนช้ินสวนแตละอัน โดยใชทูลตางๆ บน Assembly ทูลบารดังน้ี:
คลิก Move Component แลวคลิกที่ชื่อชิ้นสวนใน FeatureManager design tree หรือคลิก
ทีห่นาของชิ้นสวนนั้นแลวเคลื่อนยาย
คลิก Rotate Component Around Centerpoint แลวคลิกที่ชื่อชิ้นสวนใน FeatureManager
design tree หรือคลิกท่ีหนาของช้ินสวนน้ันแลวหมุน
ท้ัง Move Component และ Rotate Component Around Centerpoint จะยงัถูกใชคางอยู
เพ่ือใหใชเคลื่อนชิ้นสวนอื่นๆ ที่ไมถูกตรึงไดอีก
กดคีย Ctrl คางขณะคลิกท่ีช้ินสวนและแกน หรือ ขอบเสนตรง หรือ เสน sketch แลวคลิก
Rotate Component Around Axis เพื่อหมุนชิ้นสวน
ถาไมมีการแสดงแกนใหคลิก View, Axes (สํ าหรับแกนท่ีเปน user-defined) หรือ View,
Temporary Axes (สํ าหรับแกนที่เกิดขึ้นจากโปรแกรม)

7. บันทึกไฟลช่ือ U-joint.sldasm
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จบัคูตัว Bracket กับ Male Yoke (Mating the Bracket with the Male Yoke)

ถดัไปน้ีจะอธิบายการใหความสัมพันธของการจับคูของ assembly ในแบบตางๆ
เร่ิมจากจับคูตัว bracket กับ male yoke
1. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate
กลองขอความ Assembly Mating ขึน้มา

2. คลิกท่ีหนาทรงกระบอกของ boss ตัว male yoke และท่ีหนา
ทรงกระบอกดานในของรูเจาะดานบนของตัว bracket
หมายเหต:ุ สามารถเลือกสวนท่ีจะทํ าการ mate ไวไดกอนเปด

กลองขอความ Assembly Mating โดยกด Ctrl
ขณะเลือกสวนตางๆ

3. เลือก Concentric แลวคลิก Preview เพือ่ตรวจดูการ mate
แลวคลิก Apply
สวน boss ของ male yoke และรูเจาะของ bracket ตอนนี้จะ
ถกูจบัใหคูกันอยูในแนวรวมศูนยกลางเดียวกัน

4. ทดสอบการ mate โดยคลิก Move Component  แลวลาก
ตัว male yoke ตอนน้ีจะเล่ือนไดเฉพาะข้ึน-ลงตามแนวแกน
รวมศูนยกลาง (ตัว male yoke อาจมกีารหมุนไปรอบๆ ตัวเอง
ขณะถูกยายที)่

5. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate อีกครั้ง
6. คลิกท่ีหมุดปก  บนกลองขอความ Assembly Mating แลว
เล่ือนกลองขอความไปในที่เหมาะๆ
กลองขอความ Assembly Mating จะถกูเปดคางขึ้นอยูบน
หนาตางอื่นๆ ระหวางที่เพิ่มการ mate คูอ่ืนๆ ถากลับมาที่
select mode (ใชการคลิก Select  หรือ Tools, Select)
กลองขอความ Assembly Mating จะปดเอง
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7. คลิกท่ีหนาดานในตรงสวนบนของตัว bracket และหนาดานบน
ของตัว male yoke
ค ําแนะน ํา: การเลือกหนาดานในตรงสวนบนของตัว bracket โดย
ไมตองหมุน part ใหคลิกขวาท่ีสวนบนของตัว bracket แลวคลิก
Select Other จากน้ันคลิก N ไปจนหนาท่ีถูกตองขึ้น highlight
แลวคลิก Y

8. เลือก Coincident ในกลองขอความ Assembly Mating, คลิก
Preview แลวคลิก Apply
สวนบนของตัว male yoke ตอนน้ีถูกสอดเขารูเจาะบนตัว bracket
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จับคู Male Yoke กบัตัว Spider (Mating the Male yoke with the Spider)

1. เลือกหนาดานในของรูเข็มเจาะอันหนึ่งของตัว male yoke
กบัรูเข็มเจาะของ spider

2. คลิก Concentric, คลิก Preview แลวคลิก Apply
ตัว spider กบัตัว male yoke ถกูจบัใหคูกันในแนวรวมศูนย
กลาง

3. เลือกหนาของ spider ดานรูท่ีเลือกจากในขอ 1และหนาดาน
ในของตวั male yoke โดยใชการ Select Other หรือหมุน
assembly ถาจ ําเปน
หมายเหต:ุ การยายหรือหมุนชิ้นสวนตอนที่กลองขอความ
Assembly Mating เปดอยูใหใช Pan  หรือ Rotate

View  บน View ทูลบาร

4. คลิก Coincident แลวคลิก Preview

ตัว spider จะถกูวางไวใน male yoke ตามท่ีแสดง
•  ถาการ mate ถกูตองคลิก Apply
•  ถาไมถูกตองใหคลิก Undo แลวเลือกหนาตางๆ ใหถูก
แลวคลิก Apply

5. ปดกลองขอความ Assembly Mating
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จบัคูตัว Female Yoke กับ Spider (Mating the Female Yoke and the Spider)

1. ใชทูลบน Assembly ทูลบาร (ดูหนา 10-5) ในการยาย
และหมุนตัว female yoke ใหอยูในตํ าแหนงใกลเคียงกับ
ที่แสดงไว

2. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate แลวคลิกหมุดปก 
บนกลองขอความ Assembly Mating

3. เลือกหนาดานในตรงรูเข็มเจาะของตัว female yoke
และรูเข็มเจาะที่มองเห็นอยูของตัว spider

4. คลิก Concentric, คลิก Preview แลวคลิก Apply
ตัว spider กับ female yoke ถกูจบัใหคูกันในแนวรวม
ศนูยกลาง

5. เลือกหนาเรียบของตัว spider ดานรูตามที่เลือกในขอ 3
และหนาดานในของ female yoke

6. คลิก Coincident, คลิก Preview แลวคลิก Apply
ตัว female yoke ควรจะถกูวางในตํ าแหนงที่แสดง
สํ าหรับมุมท่ีหมุนไปของ assembly อาจตางกับของผูใช
เน่ืองจากตรงนี้จะขึ้นอยูกับต ําแหนงเริ่มตนของทั้ง 2 ชิ้น
สวนกอนที่จะท ําการ mate
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จับคู Female Yoke กบัดานลางของ Bracket
(Mating the Female yoke with the Bottom of the Bracket)

1. เลือกหนาดานลางของตัว female yoke และหนาเอียงดานบนของตัว bracket
2. คลิก Parallel แลวคลิก Preview
ตัว female yoke จะถกูจัดแนวใหเขากับตัว bracket

3. ถาตัว female yoke หันกลับลางข้ึนบนใหเปล่ียน
Alignment Condition และคลิก Preview อีกครั้ง
•  Anti-aligned หมายถงึเวคเตอรตั้งฉากของหนาที่เลือก
ไวน้ัน ชี้ไปในทิศทางตรงขามกัน (opposite direction)

•  Aligned หมายถงึเวคเตอรตั้งฉากของหนาที่เลือกไว
น้ัน ชี้ไปในทิศทางเดียวกัน (same direction)

•  Closest หมายถงึหนาที่เลือกไวนั้นอาจวางตัวเรียงกัน
ในแบบ aligned หรือ anti-aligned ขึน้อยูกับต ําแหนง
ตอนท่ีถูกเลือก

4. คลิก Apply แลวปดกลองขอความ Assembly Mating
5. บันทึกไฟล
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จบัคูตัวเข็มเขากับตัว Female Yoke (Mating the Small Pins to the Female Yoke)

อกีวธิีในการใสชิ้นสวนลงใน assembly คอืใช Insert เมนู
1. คลิก Insert, Component, From File แลวเปดไฟลจาก

install_dir\samples\tutorial\universal_joint
2. เลือก u-joint_pin2.sldprt แลวคลิก Open
3. คลิกตัวชี้  ใน graphics area ตรงท่ีตองการวางชิ้นสวน
ตัว u-joint_pin2<1> ถกูใสลงใน assembly

4. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate แลวคลิกหมุดปก  บนกลองขอความ Assembly Mating
5. เลือกหนาทรงกระบอกของตัวเข็มกับหนาดานในของรู
เข็มเจาะบนตัว female yoke

6. ใส Concentric mate

7. เลือกหนาตรงปลายของตัวเข็มกับหนาดานนอกของตัว
female yoke

8. ใส Tangent mate
ใช Tangent (แทน Coincident) สํ าหรับการ mate น้ี
เพราะหนาอันหน่ึงเปนหนาเรียบในขณะท่ีอีกอันเปน
หนาทรงกระบอก

9. ปดกลองขอความ Assembly Mating
10. กด Ctrl คางแลวลากไอคอน u-joint_pin2<1> ใน

FeatureManager design tree ใสลงใน graphics
area
ชิน้สวนอีกอันจะถูก copy ลงใน assembly น่ันคือ
u-joint_pin2<2> โดยที่เลข <2> บอกวานี่คือชิ้นที่
2 ของ part นี้ใน assembly

11. ทํ าขอ 4 ถึง 9 เพื่อ mate ช้ินสวนท่ี 2 นี้กับรูเจาะอีกรู
บนตัว female yoke

12. บันทึกไฟล assembly
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ใชการจับคูแบบอัตโนมัติจับคูเข็มอันใหญ (Using Automatic Mating to Mate the Large Pin)

สํ าหรับการจับคูบางอยาง บางครั้งสามารถสรางความสัมพันธในการจับคูแบบอัตโนมัติได โดยอางอิงลักษณะ
เรขาคณิตของชิ้นสวนที่มีอยูในขณะที ่drag ‘n’ drop ชิน้สวนใหมลงใน assembly
ในสวนน้ีจะเปนการสราง concentric mate แบบอัตโนมัต ิสํ าหรับขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการจับคูแบบอัตโนมัติดู
บทท่ี 6, “Working with Assemblies” ใน SolidWorks 99 User’s Guide และใน Online help
1. คลิก File, Open แลวเปดไฟล u-joint_pin1.sldprt จากใน directory

\install_dir\samples\tutorial\universal_joint
2. เรียงหนาตาง (Tile windows) ใหเห็นท้ังหนาตางของ part และ assembly
3. เปล่ียนมุมมองของตัว part เปน Isometric  ถาจ ําเปน
4. เปล่ียนรูปแบบการมองของหนาตาง assembly เปนแบบ Shaded  แลวเปลี่ยนมุมมองเปน Isometric

 จากนั้น Zoom in เขาไปที่รูเจาะของตัว male yoke
การ Shaded จะทํ าใหเห็นรูปตัวอยางของ automatic mate ไดดีขึ้น

5. เลือกท่ีหนาทรงกระบอกของตัวเข็มแลวลากตัวเข็มใสลงใน
assembly โดยชีไ้ปท่ีหนาดานในของรูเจาะบนตัว male yoke
ในหนาตาง assembly (ตวัเขม็อาจหายไปเนื่องจากถูกบังอยู
หลังตัว assembly)
ตอนท่ีตวัชี้อยูบนรูเข็มเจาะ ตัวชี้จะเปลี่ยนเปน  โดยตัวชี้จะ
บอกวาจะเกิด concentric mate ขึน้ถามีการปลอยเข็มลงตรง
ตํ าแหนงน้ี, รปูตวัอยางแสดงใหเห็นตัวเข็มวิ่งเขาถูกที่
ถาดจูากรปูตัวอยางแลวเห็นวาตองเปลี่ยนวิธีการจัดแนว ให
กดคีย Tab เพ่ือเปล่ียนการจัดแนวไปมา (ระหวาง
aligned/anti-aligned)

6. ปลอยตัวเข็ม
Concentric mate ถกูเพิ่มลงใหโดยอัตโนมัติ

7. ปดหนาตางของ u-joint_pin1.sldprt และขยายหนาตาง
assembly ใหเต็มที่
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8. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate แลวเลือกหนาตรง
ปลายของตัวเข็มกับหนาดานนอกของตัว male yoke ตาม
ท่ีแสดง

9. ใส Tangent mate
10. บันทึกไฟล assembly
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จบัคูของตัวดามจับเขากับ Assembly (Mating the Handle to the Assembly)

1. คลิก Hidden Lines Removed 
2. ลาก \install_dir\samples\tutorial\universal_joint\crank-assy.sldasm จากใน Windows Explorer แลว
ปลอยลงในหนาตาง assembly

3. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate
4. เลือกหนาดานนอกของตัว crankshaft กับหนา ทรงกระบอก
บนสวน boss ของตัว male yoke (ไมใช ท่ีหนาเรียบบนสวน
boss)

5. ใส Concentric mate
6. คลิก Move Component  แลวลากตัว crankshaft มา
อยูบนสวน boss ของตัว male yoke

7. คลิก Mate  หรือ Insert, Mate แลวคลิกหมุดปก  ของ
กลองขอความ Assembly Mating

8. คลิก Hidden in Gray  แลวคลิก Zoom to Area 
เขาไปดูตัว crankshaft กับสวน boss ของตัว male yoke
ใกลๆ

9. เลือกหนา เรียบ บนสวน boss ของตัว male yoke และหนา
เรียบดานในของตัว crankshaft โดยใช Select Other ชวยให
การเลือกหนาที่ถูกบังอยูใหงายขึ้น

10. ใส Parallel mate
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11. เลือกหนาดานลางของ crankshaft กบัหนาดานบนของตัว
bracket แลวใส Coincident mate

12. ปดกลองขอความ Assembly Mating แลวบันทึกไฟล

13. คลิก Isometric  แลวคลิก Shaded 
งาน assembly ทีเ่สร็จแลวควรเปนตามรูป
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14. คลิกท่ี  ขางๆ MateGroup1 ของ assembly (ไมใช sub-
assembly ตัว crank-assy) เพ่ือดูการ mate
หมายเหต:ุ ถามีการเพิ่มหรือลบการ mate ชือ่ของการ mate ใน

assembly ทีไ่ดอาจแตกตางจากที่แสดงตรงนี้ไป

การ mate แตละอันจะบอกดวยชนิดกับตัวเลข ตามดวยการชื่อของ
ชิน้สวนที่เกี่ยวของ
ขณะท่ีคลิกท่ี mate แตละอัน หนาตางๆ ที่เกี่ยวของกับการ mate
จะถูก highlight
และถาตองการก็สามารถชื่อของการ mate ตางๆ ไดโดยใชวิธีเดียว
กบัการเปลี่ยนชื่อ feature ของ part

หมนุตัวดามจับ (Rotating the Crank Handle)

ตวัดามจับของ assembly สามารถหมุนไดโดยการเลือกที่ sub-
assembly แลวหมุนที่ตัวจับ
1. คลิก Move Component
2. คลิก crank-knob<1> ใน FeatureManager design tree หรือ
คลิกหนาบนช้ินสวนสักอันของตัว sub-assembly

3. ลากตวัชี้เคลื่อนที่เปนวงกลมใน graphics area
ตัว crank จะเคล่ือนท่ีและจะหมุนตัว male yoke และตัว
female yoke ไปดวย โดยที่ความสัมพันธของการจับคูทั้งหมด
จะยังอยูเหมือนเดิม
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แยกงาน Assembly (Exploding the Assembly)

ผูใชสามารถสรางภาพแสดงการแยกชิ้นงาน (exploded view) สํ าหรับ assembly ได ภาพแสดงการแยกชิ้นงาน
นีจ้ะประกอบดวยขั้นตอนในการแยกชิ้นงานหนึ่งขั้นตอนหรือมากกวานั้น (explode steps) ในสวนน้ีจะเปนการ
ก ําหนดขั้นตอนแรกในการแยกชิ้นงาน
1. คลิก Insert, Exploded View
2. ในกลองขอความ Assembly Exploder ท่ีชอง Step Editing Tools

ใหคลิก New 
กลองขอความ Assembly Exploder ขยายออก

3. คลิกเสนขอบแนวตั้งของตัว bracket เพ่ือก ําหนด Direction to
explode along
ถารปูตัวอยางของลูกศรชี้ลงใหเลือกที่ชอง Reverse direction

4. คลิกที่ชอง Component to explode แลวคลิกหนาของชิ้นสวนตัว
crank assembly ใน graphics area หรือคลิกท่ี crank-assy ใน
FeatureManager design tree

5. ดตูวัเลือกในชองของ Step Parameters ใหแนใจวา Entire sub-assembly ถกูเลือก ถาตองการที่จะท ําการ
เปล่ียนแปลงอ่ืนๆ:
•  ใหเลือกและลบรายการท่ีอยูในชอง Components to explode

- หรือ –
•  คลิกที่ชอง Components to explode แลวคลิกขวาบน graphics area จากน้ันเลือก Clear

Selections แลวทํ าการเลือกอีกครั้ง
6. คลิก Apply 
สงัเกตตัวจับสีเขียวเปนรูปลูกศรใน graphics area

7. ลากตัวจับขึ้นและลงจนตัว crank ไดต ําแหนงในระยะหางจากตัว bracket พอสมควร (ถาตองการสามารถ
ก ําหนดต ําแหนงไดจากชอง Distance)

8. คลิก Apply  อกีคร้ังเพื่อยืนยันคาระยะหางใหม
ยังไมตองคลิก OK ใหเปด Assembly Exploder ไวกอนเพื่อจะไดเพิ่มขั้นตอนของการแยกชิ้นงาน โดยจะ
คลิก OK กเ็มือ่ขัน้ตอนตางๆ ถูกก ําหนดลงไปหมดแลว
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เพิม่ขัน้ตอนการแยกชิ้นงาน (Adding Explode Steps)

ตอนน้ีมาเพิ่มขั้นตอนการแยกชิ้นงานส ําหรับสวนประกอบอ่ืนๆ บาง
1. คลิก New  เพ่ือสรางขั้นตอนการแยกชิ้นขั้นตอไป
2. คลิกที่ขอบในแนวนอนของตัว bracket
3. คลิกตัว male yoke, ตัว female yoke, ตวั spider และเข็ม
ทุกอัน (เลือกจากใน graphics area หรือใน
FeatureManager design tree)

4. ตรวจด ูStep Parameters แลวคลิก Apply 
5. ปรับระยะหางตามตองการ
6. คลิก Apply 
7. คลิก OK เพ่ือบันทึกภาพการแยกชิ้นงานที่ม ี2 ข้ันตอน
8. คลิกที่บริเวณวางๆ ใน graphics area เพ่ือเอาสวนที่ถูกเลือกออกทั้งหมด
9. ในการยบุ assembly กลับมาอยูในสภาพกอนหนาน้ีใหคลิกขวาบน graphics area แลวเลือก Collapse
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แกไขภาพการแยกชิ้นงาน (Editing the Exploded View)

การแกไขสามารถทํ าไดโดยแกขั้นตอนตางๆ ของการแยกสวน หรือเพิ่มขั้นตอนใหมที่ตองการลงไป สํ าหรับการ
เขาจัดการภาพการแยกช้ินงานใหทํ าจาก Configuration Manager
1. คลิกที่แถบ Configuration  ตรงมมุลางซายของ FeatureManager design tree เพ่ือเปล่ียนไปท่ี

configuration view
2. คลิก-คลิก Default หรือคลิกท่ี --- เพื่อขยายสวนนั้น
ถามคี ําถามใหยืนยันการแสดง configuration ใหคลิก OK

3. คลิก-คลิก ExplView1 เพ่ือแสดงภาพการแยกชิ้นงานของ assembly อีกครั้ง (หรือคลิกขวา ExplView1
แลวเลือก Explode)

4. คลิกขวา ExplView1 แลวเลือก Edit Definition

5. ใชปุม Previous Step และ Next Step  หรือเลือกใน
รายการของ Explode steps ใหตรวจดูข้ันตอนแตละข้ันของ
การแยกชิ้นงาน จากน้ันใหแกไขขั้นตอนที่ตองการแลวคลิก
Apply  กอนท่ีจะไปแกไขหรือเพ่ิมข้ันตอนอ่ืนตอไป

6. คลิก New  เพ่ือสรางขั้นตอนใหมในการแยกชิ้นงาน จาก
น้ันใหลองฝกแยกสวนอ่ืนๆ ของ assembly เพิ่ม
จ ําไววาตองคลิก Apply  ทุกคร้ังท่ีกํ าหนดขั้นตอนเรียบ
รอย

7. เมือ่พอใจกบัขั้นตอนในการก ําหนดภาพการแยกช้ินงานแลว
ใหคลิก OK

8. ถาตองการยุบ assembly ท้ังหมด ใหคลิกขวาที่ชื่อ
assembly ตรงสวนบนของ FeatureManager design tree
แลวเลือก Collapse

9. บันทึกไฟล assembly
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