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บทที่ 1 
1. โปรแกรม AutoCAD 
 

โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมที่นิยมใชสําหรับงานเขียนแบบทั่วไปในปจจุบัน สําหรับ
งานเขียนแบบไฟฟาก็นิยมใชโปรแกรม AutoCAD ในการเขียนแบบเชนเดียวกนั การเขียนแบบ 
ดวยโปรแกรม AutoCAD จะชวยใหการเขียนแบบรวดเร็วข้ึนและงายตอการแกไขและปรับปรุงแบบใน
ภายหลังการใชโปรแกรม AutoCAD อาจจะตองใชอุปกรณที่นอกเหนือจากอุปกรณปกติที่ใชกันอยู ทั้งนี้
เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพในการทํางานที่สูงขึ้น อาทิเชน 
 

- กระดานคําสั่ง (Digitizing Tablet) ซ่ึงเปนกระดานที่ใชสําหรับการถายตําแหนงจุด หรือ 
    เสนลงไปในจอไดอยางแมนยํา 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.1 Digitizing Tablet 
 
- พลอตเตอร (Plotter) เปนเครื่องพิมพชนิดหนึ่งที่สามารถเขียนแบบออกมาไดขนาดใหญถึง 
   ขนาดกระดาษ A0 
 

 
 
 
 

 
รูปท่ึ 1.2 Plotter 

 
 

www.perpetualvisions.com 
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สวนประกอบของ โปรแกรม AutoCAD 
1.การเปดโปรแกรม AcadCAD 
 สามารถเปดไดหลายวิธี  ดังนี้ 

1.1 เปดจาก เมนู Star > Programe > Autodesk > AutoCAD 2007 > AutoCAD 2007  
ดังรูปที่ 1.3 

 
รูปที่ 1.3 การเปดโปรแกรม AutoCAD 2007 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1.3 แสดงการเรียกโปรแกรม AutoCAD 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://suphan.cmtc.ac.th 
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2. สวนประกอบของโปรแกรม AutoCAD 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.4 รูปสวนประกอบของโปรแกรม AutoCAD 
 
 
 
 
 
 
 

ช่ือไฟล(Title Bar) เมนู บาร (Menu Bar) ทูล บาร(ToolBar) 

พื้นที่ เขียนแบบ ตัวช้ีเปา(Crosshair) 

ตําแหนงปอนคําสั่ง 
(Command Line) 

ตําแหนงการแสดง 
สถานนะ(Status Bar) 

ตําแหนงการสั่งพิมพ 
ตามเสกล บนเครื่อง 

ทูล บาร(ToolBar) 
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 เนื่องจากคําสั่งและเมนใูนการเขียนแบบของโปรแกรมมีจาํนวนมาก  ดังนั้นในเอกสาร
ประกอบการสอนเลมนี้  จะกลาวถึงเฉพาะ คําสั่งที่ใชงานกันบอยๆเทานั้น  เพื่อใหสามารถใชในการ
เรียนการสอน วิชาการเขียนแบบไฟฟาคอมพิวเตอร ซ่ึงจะใช  เมนู และคาํสั่ง ดังตอไปนี้ 
 

เมนู (Menu) 
 1.เมนู File 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1.5 เมนู File 
 

สรางไฟลใหม 

เปดไฟลเดิม 

SAVE ไฟล 

SAVE ไฟลในชื่อใหม 

ไฟลที่เคยเปด 

ไฟลที่กําลังเปด 
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 เมนู Edit  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมนู View 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ยกเลิกคําสั่งกอนหนานี ้

ตัดชิ้นงานที่เขยีนขึ้นมา 

คัดลอกชิ้นงานที่เขียนขึน้มา 

วางชิ้นงานที่ คัดลอก หรือ ตัด มา 

ลบชิ้นงานที่เขยีนขึ้นมา 

เลือกชิ้นงานทีเ่ขียนขึ้นมาทั้งหมด 

เพิ่ม–ยอ ช้ินงานที่เขียน 

ตําแหนง เปด/ปด ทูลบาร  
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เมนู Insert 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมนู Format 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แทรก รูปภาพ 

แทรก Block 

เมนูสราง Layer 

ตั้งคาการเขียนตัวหนังสือ 

ตั้งคาการเขียนขนาดของแบบ 

ตั้งคาการเขียนPoint 

ตั้งคาการเขียนMutiline 

ตั้งคา หนวยของแบบ 

ตั้งคาระยะการเขียนแบบ 
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 เมนู Tool 
 เมนูนี้จะใชมากใน เมนู Option 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตั้งคาการดราฟแบบ 

ตั้งคาเครื่องมือการเขียนแบบ 
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 เมนู Draw 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เครื่องมือเขียน เสนตอเนื่อง 

เครื่องมือเขียน รูปหลายเหลี่ยม 

เครื่องมือเขียน เสนตรง 

เครื่องมือเขียน รูปสี่เหล่ียม 
เครื่องมือเขียน รูปวงกอนหอย 

เครื่องมือเขียน รูปเสนโคง เครื่องมือเขียน รูปวงกลม 

เครื่องมือเขียน รูปโดนัท เครื่องมือเขียน รูปลายไทย 

เครื่องมือเขียน รูปวงรี เครื่องมือการสราง Block 

เครื่องมือเขียน รูป Point เครื่องมือเขียนลวดลาย 

เครื่องมือเขียนตัวอักษร 
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เมนู Dimension 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเขียนเสนบอกขนาดแบบเสนตรง 

การเขียนเสนบอกขนาดแบบเสนเอียง 

การเขียนเสนบอกขนาดรัศมี 

การเขียนเสนบอก เสนผาศูนยกลาง 

การเขียนเสนบอก มุม 
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เมนู Modify 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เมนู แกไขแบบของทุกชิ้นงาน 

เครื่องมือ ลบงาน 

เครื่องมือ คัดลอกงาน 

เครื่องมือ กลับขางชิ้นงาน 

เครื่องมือ กลับขางชิ้นงาน 

เครื่องมือ คัดลอกแบบArray 

เครื่องมือ เคลื่อนยายชิน้งาน 

เครื่องมือ หมุนชิ้นงาน 

เครื่องมือ ตัดชิ้นงาน 

เครื่องมือ ตอช้ินงาน 

เครื่องมือ ตัดชิ้นงาน 

เครื่องมือ ตัดมุมชิ้นงาน 

เครื่องมือ ตัดมุมโคงชิ้นงาน 

เครื่องมือ แยกชิ้นงาน 
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เมนู Windows 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Toolbar  
 เมนูทั้งหมดนัน้  จะมี Toolbar ที่เปนรูปไอคอนแสดงใหเห็นทุกเมนู ดังนี้ 

 
 
ในการเขยีนแบบไฟฟานัน้จะตองใช Toolbar ดังนี ้

 
 

เมนู ปดไฟล 1 ไฟล ที่เปด 

เมนู ปดไฟล ที่เปดทั้งหมด 

เมนู เรียงหนาตางของไฟล 

เมนู แสดงไฟลที่กําลังเปด 
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ในการเขยีนแบบไฟฟานัน้จะใช Toolbar ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.Toolbar DRAW 
 
2.Toolbar LAYERS 
 
3.Toolbar MODIFY 
 
4.Toolbar OBJECT SNAP 
 
5.Toolbar PROPERTIES 
 
6.Toobar STANDARD 
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ถาตองการเลือก Toolbar หรือ Toolbar หาย ใหคลิกสขวาที่รูปภาพ Toolbar ใดๆ จะปรากฏเมนู ใหคลิก 
ณ เมนู Toolbar นั้นๆ เครื่องหมายเช็คถูกทีเ่หนนัน้  แสดงวาตอนนีก้ําลังถูกใชงานอยู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 พื้นที่การเขียนแบบ (Work space area) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

คลิกสขวา 

มุมชายลาง 
[lower left corner] 

มุมขวาบน 
[upper right corner] ตัวช้ีเปา 

[Crosshair] 
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  ในสวนของการกําหนดสีพืน้ ของพื้นที่เขียนแบบ  ตามปกติแลวเมื่อติดตั้งโปรแกรมเสร็จ  
โปรแกรมจะใหสีพื้นเขียนแบบเปนสีดํา ถาตองการเปลี่ยนเปนสีขาว หรือสีอ่ืน  ใหทาํดังนี้  

1. คลิก เมนูช่ือ Tools 
2. คลิก เมนูช่ือ Options.. 
3. คลิก  
4. คลิก  
5. คลิก Color: เลือกสี  
6. คลิก   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx พื้นที่การเขียนแบบสีดํา 

รูปที่xxx พื้นที่การเขียนแบบสีขาว 
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ชองการใหพิมพคําสัง่หรือขอมูล 
 
 มีอยูดวยกนั 2 แหงคือ 

1. พิมพขอมูล ณ COMMAND  LINE 
 
 
 

2. พิมพขอมูลที่ CROSSHAIR 
 
 
 
 
 
 
 

บารแสดงสถานะ (STATUS BAR) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แสดงตําแหนง 
X,Y, 

ปดเปดการใช 
SNAP [F9] 

ปดเปดการใช 
GRID [F7] 

ปดเปดการใช
ORTHO [F8] 

เปดปดการจับเปา เปดปดการใช 
DYNAMIC INPUT 

สลับระหวาง 
MODEL SPACE 

กับ 
PAPER SPACE 
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คําสั่งที่ใชกนับอยๆ ในการเริ่มเขียนแบบ 
1. UNIT 
2. LIMIT 
3. GRID 
4. SNAP 
5. ZOOM 
6. DIMENSION 
7. TEXT 
8. LINE 
9. POINT 
10. COPY 
11. ERASE 
12. PLOT 

เพื่อใหการเรียนรูตั้งแตหนวยที่ 1 ถึง หนวยสุดทาย ใหมปีระสิทธิภาพ  ผูเขียนขอแนะนําให 
ศึกษาคําสั่งที่กลาวมาจากดานบนใหละเอียด  เพื่อที่จะไดงานเปนชิ้นงานสงผูสอนๆ จะใหคะแนน เปน
ชวงๆ ระหวางการเรียนในแตละสัปดาห  การที่นักเรยีนจะเขยีนแบบทานจะตองถามตนเองเสียกอนวา 
จะเขยีนแบบ  ลงในกระดาษ ขนาดเทาไหร A4, A3, A2, A1 หรือ A0 และจะเขยีน SCALE เทาไหร    
1: 50 , 1:75, 1:100, 1:125, 1:200 หรือ 1: 500 เมื่อ  ในวิชาการเขียนแบบไฟฟาดวยคอมพิวเตอรนัน้  
สวนมากแลวนักเรียนจะไดทําหนาที่ในการคัดลอกแบบจากงานกอสรางหรืองานสถาปตย  ดังนัน้
นักเรียนจะรูขนาดของกระดาษ  และขนาดเสกลของแบบงาน  สวนมากแลวจะใชเสกล 1:100 หรือ 
1:125 จากนัน้นักเรียนก็จะลงแบบระบบไฟฟาเขาไปในแบบโครงสรางหรือแบบสถาปตย  เพราะฉะนั้น
นักเรียนจะตองทราบขนาดของกระดาษที่จะเขียนแบบชึ่งมีขนาดมาตรฐานดังนี ้
 

มาตรฐานกระดาษเขียนแบบ 
กระดาษมาตรฐาน ขนาดกระดาษ (ม.ม.) ขนาดกระดาษ (ซ.ม.) 

A0 1188 X 840 118.8 X 84 
A1 840 X 594 84 X 59.4 
A2 596 X 420 59.6 X 42 
A3 420 X 297 42 X 29.7 
A4 297 X 210 29.7 X 21 
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ขั้นตอนการเขียนแบบมีดงันี ้
 1.เปดโปรแกรมAutoCAD  
 2.ตั้งคาหนวย [UNIT] ใหมีทศนิยม 2 ตําแหนง หนวยเปน เซ็นติเมตร 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เมื่อตั้งคาเสร็จ ใหคลิก OK 

ตั้งทศนิยม 

ตั้งองศาดีกรี 

ตั้งหนวยเปนเซ็นติเมตร 
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 3. ตั้งคา LIMITS  
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 เมื่อคลิก Drawing Limits จะปรากฎการโตตอบ COMMAND LINE 
 
 
 
 -ใหกําหนดคา แกน X และ แกน Y ที่เปนจุดมุมกระดาษชายลาง ใหกําหนด คาเทากบั 0,0 แลว
กด Enter  จากนั้นโปรแกรมจะแสดงผลดังนี้ 

 
 
 -ใหกําหนดคา แกน X และ แกน Y ที่เปนจุดมุมกระดาษขวาบน ใหกําหนด คาเทากบั 29,21 
(สําหรับกระดาษ A4) แลวกด Enter   
 
 
 
 
 

 0,0 

Specify lower left corner 

Specify upper right corner 

กระดาษ A4 
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 4.ตั้งคา GRID , SNAP 
  GRID คือคาจุดตารางบนหนาจอตรงพื้นที่การทํางาน สามารถใช F7 ในการปดเปดได 
  SNAP คือคาที่ใหตวัจับเปาเกาะติดกับจุดกริด ขณะเคลื่อนเมาทไปมา ทานสามารถใช 

           ปุม F9 ในการปดเปดการทํางานของSNAP ได 
 
 - พิมพคําวา  GRID  ที่ COMMAND LINE พิมพเสร็จ ใหกด Enter 
 
 
 
 
 - คาเริ่มตนเปน 10 ใหพิมพคาใหมเปน 1  กด Enter 
 
 
 
 - พิมพคําวา SNAP แลวกด Enter พิมพคา SNAP = 0.1 (ของเดิม 10 ) แลวกด Enter 
 
 
 
 5. ใชคําสั่ง ZOOM แบบ All กด Enter 
 
 
 
 จะไดผลลัพทดังนี ้
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 ตอนนี้ เร่ิมใชคําสั่งในการเขยีนแบบ  กอนที่จะเขยีนแบบ นักเรียนตองทําความเขาใจเกี่ยวกับ
การดูหนาจอเสียกอน ดังรูปภาพตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- ระบบมุมในโปรแกรม AutoCAD 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxxแสดงการกําหนดคาของมุม ในโปรแกรม AutoCAD 
 

มุมขวาบน 

มุมชายลาง 

ตําแหนงของ
จอภาพ 
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- ระบบโคออร ดิเนต 
แบงออกได  3 ระบบ 
- ระบบโคออร ดิเนตแบบสมับูรณ  (Absolute Coordinate) 
- ระบบโคออร ดิเนตแบบสมัพันธ  (Relative Coordinate) 
- ระบบโคออร ดิเนตแบบเชงิขั้ว (Polar Coordinate) 

 
ระบบโคออรดิเนตแบบสัมบูรณ(X,Y) 

เป นการกําหนดจุดโคออร ดิเนตโดยอางอิงกับจุด Origin X,Y = 0,0 เสมอ เช น ถาต องการวาด 
ดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxxแสดงการกําหนดพกิัดแบบ Absolute Coordinate 
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ระบบโคออร ดิเนตแบบสัมพันธ (Relative Coordinate) (@∆X, ∆Y) 
 เปนการแจงตําแหนงพิกัด  โดยการอางอิงจากตําแหนงพกิัดตําแหนงสดุทายหรือตําแหนงที ่
ผานมา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxxระบบโคออร ดิเนตแบบสัมพันธ  (Relative Coordinate) 
 

ระบบโคออร ดิเนตแบบเชิงขั้ว (Polar Coordinate)(@ระยะ<มุม) 
 การกําหนดตําแหนงแบบ เชงิขั้ว (Polar Coordinate) เหมือนกับการกําหนดแบบ Relative แต
จะแจงเปนระยะทางและมุมที่หางออกไปจากจากจุดเดมิ ซ่ึงการกําหนดแบบเชิงขัว้นีเ้ปนที่นิยม ดูรูป 
ประกอบ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxxระบบโคออร ดิเนตแบบเชิงขั้ว (Polar Coordinate) 
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 สราง LAYERS  
 
 คําสั่งสราง LAYERS เปนคาํสั่งที่แบงพื้นที่การเขียนแบบออกเปนชั้นๆ ในไฟลเดยีวกัน เชน 
แบบไฟฟาของบานหลังหนึง่ จะมี เลเยอรช้ันที่ 1 เปนโครงสรางบาน เลเยอรช้ันที่ 2 เปนระบบแสงสวาง
และ เลเยอรช้ันที่ 3 เปนระบบเตารับ เปนตน ดังนั้นจึงสามารถแกไขงานเปนสวนๆ ไป ทําให
ประหยดัเวลาในการเขยีนแบบ  หรือคัดลอกไฟลไปไวที่อ่ืน  ขั้นตอนการทําเลเยอรนี้จะตองทําตั้งแตเร่ิม
เขียนแบบ  ซ่ึงจะมวีิธีการทําดังตอไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 การสรางเลเยอรใหเริ่มที่คลิกที่ รูป  จะปรากฎกรอบโตตอบดังรูปดานลาง 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx สวนประกอบของเลเยอร 

คลิกสรางLayer ลบ Layer เลือกใช Layer 

ช่ือ Layer ปดเปด Layer 

ล็อก Layer 

สี Layer 

เลือกแบบเสน 

ขนาดของ
เสน 

ใหพิมพ
หรือไม 

แสดง Lawer ล็อก Layer 

สีของ Layer ช่ือ Layer 
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รูปที่ xxx แสดงการเขียนแบบในแตละ เลเยอร 
 
 อยาลืมสรางเลเยอรใหพรอมเสียกอน  ที่จะเขียนแบบ และอยาลืมใชเลเยอรใหถูกกับงานที่ได
คิดไว  เชน เขยีนแบบโครงสรางแตใช  เลเยอรแสงสวาง เขียนแบบแสงสวาง แตใชเลเยอรเตารับ เปน
ตน  การกระทาํแบบนี้จะทําใหมีปญหาในการพิมพ  ผลงานออกมาเปนงานๆ  และนักเรียนก็จะตองถูก
หักคะแนนดวย   
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ตัวอยางการการเขียนแบบ 
 ใหเขยีนแบบตามแบบที่ให  โดยใหเขียนแบบในกระดาษ A4 ใช เสกล 1:100  และใหเขียนแบบ
ในแนวตั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ลําดับขัน้การปฏิบตั ิ
1. ตั้ง Units  ให -ทศนิยม 2 ตําแหนง , องศาดกีรี , หนวยเปน เซนติเมตร 
2. ตั้ง Limits (0,0) และ (21,29) 

 
 

3. ตั้ง Grid = 1 
 
 

4. ตั้ง Snap = 0.1 (สิบสวนของ Grid) 
 
 

5. ใชคําสั่ง Zoom แบบAll 
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6. สราง Layer  

 
 

สรางจํานวน 2 Layer คือ 1. เสนแบบ  2. ตวัอักษร สวน Layer 0 เราจะไมเขียนแบบใน Layer นี้ 
 

7. ใชเครื่องมือเขียนเสน(Line) 
- ใหเลือก Layer ช่ือ “เสนแบบ” 
- คลิก   กําหนดคา x ,y ที่จุดเริม่ตน A (4,4) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

จุด G 

จุด A 
จุด B 
จุด C 
จุด D 
จุด E 
จุด F 

จุด A 
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8. ใชเครื่องมือเขียนตวัอักษร (Text) 
- ใหเลือก Layer ช่ือ “ตัวอักษร” 
- ใช รูป Icon  
- ให ตวัอักษรมขีนาด 0.4 ตัวอักษร Arial 

 
- พิมพตัวอักษรใหครบทุกจดุ 
- ตัวอักษรสามารถเคลื่อนยายได โดยการ ใชเมาทคลิกที่ตัวอักษรแลวปลอยนิ้ว  

จากนั้นคลิกคางไว 3 วนิาที ตวัอักษรก็จะสามารถเคลื่อนยายได  เมื่อไดจดุที่
ตองการแลวใหปลอยนิว้ที่กดคางไว 

 
9. ใชเครื่องมือเขียน จดุ (Point) 

- โดยใช รูป   แตจะตองตั้งคา เร่ิมตนโดยการคลิก ที่ Point Style 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การตั้งคา Point 
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- ใชคําสั่งเขียน Point โดยใชเมาทคลิก    
กําหนดคา ณ Command Line 
 Specify a point: 4,4 

Specify a point: 13,4 
Specify a point: @8.49<135 
Specify a point: @6,5.93 
Specify a point: @-7,0 
Specify a point: @6<270 
Specify a point: @2<180 

 
---------------------- 
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แบบฝกหัด หนวยที่ 1 
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บทที่ 2 
คําสั่งเบื้องตนที่ชวยในการเขียนแบบ 

 
 การเขียนแบบโดยใชโปรแกรมAutoCAD  นั้น  จะมีคําสั่งพิเศษที่จะชวยในการเขยีนแบบใหมี
ความรวดเร็ว  แมนยํา  ซ่ึงคําสั่งเหลานั้นจะซอนไว และมวีิธีการใชที่มีทัง้แบบเรงดวน หรือแบบปกตทิี่มี
ทั้งกดปุมฟงคช่ัน  และคลิกขวา  หรือกดพรอมกันเชน กด Shift คางไวแลวคลิกเมาสปุมขวา ก็จะได
คําสั่งที่เกี่ยวกบัการ Snap เปนตน 
 
2.1 คําสั่ง OSNAP (Object Snap) 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการตั้งคา Drafting Settings และรูป Toolbar ของOSNAP 
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  รายละเอียดของ OSNAP ที่ใชเปนประจํามดีังนี ้
Icon สัญญลักษณ ช่ือ                 รายละเอียด 

  Endpoint จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงปลายวัตถุ 

  Midpoint จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงกลางวัตถุ 

  Intersection จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงจดุตัดของวัตถุ 

  Center จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงจดุศูนยกลางของวัตถุ 

  Quadrant จับจุด(Snap) ณ ตําแหนง Quadrant ของวตัถุ 

  Tangent จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงการสัมผัสกับวัตถุ 

  Perpendicular จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงตั้งฉากกับวัตถุ 

  Node จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงจดุ(Node)ของวัตถุ 

  Nearest จับจุด(Snap) ณ ตําแหนงใกลกับวัตถุ 

  Object Setting ตั้งคาการจับจดุ(Snap) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx แสดงตําแหนงตางๆของวัตถุ 
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 คําสั่ง OSNAP  นี้สามารถที่จะใชการ กดปุม Shift คางไว แลวคลิกเมวสปุมขวา ก็จะปรากฎ
ภาพดดังรูปดานลางนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

รูปที่xxx รูป เมนู OSNAP ที่เกิดจากการ กดปุมShift คางไว แลวคลิกขวา 
 

การปดเปด ระบบ OSNAP คลิกที่ แถบแสดงสถานะดานลางสุด ที่ปุม  โดยคลิก 1 คร้ัง 
จะแสดงการเปดใชงาน OSNAP และคลิกอีกหนึ่งครั้ง จะเปนการปดการใชงานของ OSNAP 
 
 
 
 
 
 
 
 
 การใช คําสั่ง OSNAP มีความสําคัญมากในการเขียนแบบ  ถาไมใชงานOSNAP จะทําใหแบบมี
ปญหาตามมา เชน ระยะของแบบ หรือ การระบายสี  หรือการทําลวดลาย เปนตน. 
 

+ 

ปุมปดเปด OSNAP 
สามารถกดปุม F3 ได 

กดปุมShift คาง คลิกขวาที่เมาส 
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 ในขณะทํางานถาหากเปดให OSNAP ทํางานอัตโนมัติ  เมื่อมีการใชคําสั่งจะปรากฎ รูปภาพ
สัญลักษณ ตางๆขึ้นมา ดังรูป 
 

 
รูปที่ xxxรูปภาพการ SNAP แบบตาง 

 
 ทานสามารถปรับแตง รูปภาพของ OSNAP ที่เรียกวา อาเพอรเจอร (Aperture) โดยคลิกที่ เมนู 
Tools > Options > Drafting เปลี่ยนเสร็จแลว คลิก OK เปนอันสิ้นสุดการตั้งคา Aperture 
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2.2 คําสั่ง ORTHO 
  
 คําสั่งนี้เปนคําสั่งที่ใชบังคับใหการเลื่อนเมาสหรือ Cross Hair เคลื่อนไปในแนวแกน X และ
แกน Y จะมีประโยชนมากในเขียนแบบเสนตรง  ตามแนวแกน X และแกน Y การควบคุมการใชงาน 
ORTHO  จะควบคุมการปด/เปด ดังนี ้
 1.ควบคุมที่ แถบสถานะ โดยคลิกที่  ใหจมลง เพื่อเร่ิมการใชงาน และคลิก ให
ลอยออกมาเพือ่ปดการใชงาน 
 2.ควบคุมดวย การกดฟงคช่ัน F8 สลับกันไปมาเพื่อ ปดเปดการใชงาน ORTHO 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการปดเปด ORTHO 

เปดการใชงาน ORTHO 

ปดการใชงาน ORTHO 
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2.3 คําสั่ง Polar Tracking 
 
 เปนการกําหนดระยะคงที่ของ Polar Distance ในการเขาตาํแหนง ซ่ึงเราสามารถที่จะเห็นคา
ระยะของเสนที่ลากออกไปเปนระยะทางเทาไหร มีมุมเทาไหร  โดยทีไ่มตองพิมพที่ Command Line  
มีขอแนะนํา  ถาใช Polar Tracking นี้  ทานจะตอง เปดการใชงาน Snap ดวย  การปดเปดการใช Polar 
Tracking ใหคลิกที่แถบสถานะ ตรงอักษร  ใหจมลงแสดงวาเปดการใชงาน ถาคลิก  ให
ปุมลอยออกมาแสดงวา ปดการใชงาน Polar Tracking 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การเปดปด Polar Tracking 

เปดการใชงาน Polar Tracking 

ปดการใชงาน Polar Tracking 

เปดการใชงาน Polar Tracking 
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2.4 คําสั่ง Zoom 
  
 คําสั่ง Zoom นี ้ในการเขยีนแบบดวยโปรแกรม AutoCAD มีความจําเปนเปนอยางมาก 
เนื่องจาก  จอภาพของคอมพิวเตอรมีขนาดเล็ก  จึงตองมีการ Zoom เขา Zoom  ออก ตลอดเวลา ใน
ปจจุบัน เมาสที่ใชกันจะมี ลูกลอ (Wheel) จึงทําใหการ Zoom สะดวกมาขึ้นมาก เพยีงแตทาน ขยับลูกลอ
ภาพที่ จอคอมพิวเตอร ก็สามารถ Zoom ไปมาไดอยางสะดวก  แตบางครั้งการ Zoom ก็จําเปนที่ตองการ
เฉพาะสวน  กจ็ะตองใชการ Zoom แบบมีเงื่อนไข เชนการ Zoom แบบ All , แบบ Windows , แบบ Real 
Time , แบบ Scale , แบบ Dynamic เปนตน 
 การ Zoom สามารถทําไดหลายแบบ  ดังนี ้

1. Zoom โดยใช Crosshair (ตวัช้ีเปา) เล่ือนไปใกลกับจดุเปาหมาย  จากนัน้ก็ใช นิ้วกล้ิงลูกลอ
ของเมวส ภาพจะ Zoom ไปมาทันที 

2. Zoom  โดยใช เมนู View > Zoom > .... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ซ่ึงการ Zoom นั้น มีดวยกันหลายแบบ เชน Realtime , Previous , Windows , Dynamic, 
Scale , Center , Object , In , Out , All , และ Extend  คําสั่ง Zoom ที่ใชมากที่สุดคือ All และ Windows 
และนอกจากนี้ ยังมี Toolbar ของคําสั่ง Zoom ดังรูปภาพ ดานลาง 
 
 
 
 
 

Zoom แบบ IN ,OUT Zoom แบบWindows 

Zoom แบบ Dynamic Zoom แบบ All 

Zoom แบบ IN ,OUT 
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2.5  คําสั่ง Pan 
 
 คําสั่ง Pan เปนคําสั่ง ที่ใช ยกหรือจับ รูปภาพ ที่หนาจอ  เพียงแตทาน ใช Crosshair วางไวใน
ตําแหนงทีต่องการเคลื่อนยาย  จากนั้นใหกดลอกล้ิงของเมาสคางไว หรือคลิกที่ Tools bar รูป จะ
ไดภาพตรงCrosshair เปลี่ยนเปนรูปภาพมือ ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปกอนใช Pan   รูปที่xxx รูปใช Pan 
 
2.6 คําสั่ง Command line 
 
 เปนปญหามากในขณะ เขยีนแบบไป ปรากฎวา Command Line หายไป  เนื่องจากทานคลิก
อะไรก็รูทําให Command line หายดังรูป 
 
  

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx Command line หาย 

Command line หาย ! 
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 วิธีการเรียก Command line คืนกลับมา  ทานจะตอง คลิก เมนูบาร Tools > Command line 
หรือ กดปุม Ctrl + F9 ก็สามารถเรียกคืน Command line ได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การเรียกคืน Command line ออกมา 
 
 

--------------------------------- 
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บทที่ 3 
คําสั่ง สําหรับการเขียนแบบไฟฟาดวยคอมพิวเตอร 

 
จุดประสงคการเรียนรู  
 หลังจากศึกษาจบในบทเรยีนนี้เสร็จ นักศกึษาจะตองมีความสามรถ ดังนี้ 
 1. ใชคําสั่ง Line ได 
 2. ใชคําสั่ง Ray ได 
 3. ใชคําสั่ง Construction line ได 
 4. ใชคําสั่ง Multiline ได 
 5. ใชคําสั่ง Polyline ได 
 6. ใชคําสั่ง Polygon ได 
 7. ใชคําสั่ง Rectangle ได 
 8. ใชคําสั่ง Arc ได 
 9. ใชคําสั่ง Circle ได 
 10. ใชคําสั่ง Donut ได 
 11. ใชคําสั่ง Spline ได 
 12. ใชคําสั่ง Ellipse ได 
 13. ใชคําสั่ง Block ได 
 14. ใชคําสั่ง Point ได 
 15. ใชคําสั่ง Hatch ได 
 16. ใชคําสั่ง Revision Cloud ได 
 17. ใชคําสั่ง Text ได 
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การใชคําสั่งในการเขียนแบบไฟฟา 
 

1. การใชคําสั่ง Line  
  คําสั่ง Line เปนคําสั่งที่นิยมใชกันเปนอยางมาก  คิดอะไรไมไดก็จะใช  คําสั่ง Line 
เขียนแบบ  ซ่ึงคําสั่ง Line เปนคําสั่งที่ใชเขยีนเสนตรง  จากจุดหนึ่งไปยงัอีกจุดหนึ่ง วธีิเรียกคําสั่ง Line 

- คลิก เมนู Draw > Line 
จากรูปดานลางเปนตัวอยางการใชคําสั่ง Line 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxxแสดงตัวอยางการใชคําสั่ง Line โดยมีพิกดัแบบ Absolute Coordinate 
 
ตัวอยางที่ 1 ใชคําสั่ง Line โดยมีพกิัดแบบ Absolute Coordinate 

Command: line (พิมพที่ Command line ควยคําวา“line” หรือ คลิก เมน ูDraw > Line ) 
Specify first point: 2,1     พิมพ คาเริ่มตน ที่จุด A 
Specify next point or [Undo]: 9,1   พิมพ คาตอไป  ที่จุด B 
Specify next point or [Undo]: 9,7   พิมพ คาตอไป  ที่จุด C 
Specify next point or [Close/Undo]: 2,7  พิมพ คาตอไป  ที่จุด D 
Specify next point or [Close/Undo]: c  จุดสุดทายให  พิมพ C แลว กด Enter 
 
หมายเหตุ  การใชคําสั่ง Line จะสิ้นสุด เมือ่ เรา พิมพ C (หรือClose) แลว กด Enter หรือ ส้ินสุด

คําสั่งโดยการ กดปุม ESC  ที่Keyboard  แตถาตองการลบเพียงแตทานเลือกเสนนั้นกดปุม Delete ที่ 
Keyboard ทานก็สามารถลบเสนนั้นได 
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รูปที่xxxแสดงตัวอยางการใชคําสั่ง Line โดยมีพิกดัแบบ Relative Coordinate 
 
ตัวอยางที่ 2 ใชคําสั่ง Line โดยมีพกิัดแบบ Relative Coordinate 

 
Command: line     ใชคําสั่งเขียนเสน  
Specify first point: 2,1    พิมพคา จุดแรก A 
Specify next point or [Undo]: @6,0  พิมพคา  จุด B 
Specify next point or [Undo]: @0,6  พิมพคา  จุด C 
Specify next point or [Close/Undo]: @-6,0 พิมพคา  จุด D 
Specify next point or [Close/Undo]: c  พิมพ C เปนจดุสิ้นสุดคําสั่ง 
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รูปที่xxxแสดงตัวอยางการใชคําสั่ง Line โดยมีพิกดัแบบ Polar Coordinate 
 
ตัวอยางที่ 3 ใชคําสั่ง Line โดยมีพกิัดแบบ Polar Coordinate 
 
 Command: line     ใชคําสั่ง Line 

Specify first point: 2,1    พิมพคา จุดแรก A 
Specify next point or [Undo]: @6<0  พิมพคา จุด B  
Specify next point or [Undo]: @6<90  พิมพคา จุด C 
Specify next point or [Close/Undo]: @6<180 พิมพคา จุด D 
Specify next point or [Close/Undo]: c  พิมพ C เปนการสิ้นสุดคําสั่ง 

 
 ทานสามารถใชเมนูตามรูปได  ดังรูปดานลางนี้ 
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 2. คําสั่ง Ray  
  เปนคําสั่งเขียนเสนตรง  ที่เร่ิม ณ จุดๆ หนึ่งยาวออกไป โดยมีความยาวที่ไมมีที่ส้ินสดุ 
คําสั่งนี้ เหมาะสําหรับงานสํารวจ การใชคําสั่ง คลิก Draw > Ray  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงผลลัพธ การใชคําสั่ง Ray 
 

 3. คําสั่ง Construction line  
  คําสั่ง Construction line เปนคําสั่งที่ใชในงานกอสราง เพือ่การวางฝง  เสนรางการ
กอสราง ซ่ึงคําสั่งนี้จะมีเสนที่หางจากจุดอางอิงออกไป สองดานโดยมคีวามยาวที่ ไมส้ินสุดทั้งสองดาน 
การใชคําสั่ง คลิก Draw > Construction line ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงการใชงานคําสั่ง Construction line 
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 4. คําสั่ง Multiline 
  คําสั่ง Multiline เปนคําสั่งที่ใชในเขียนเสนคู สามารถตั้งระยะหางของเสนคูได เหมาะ
สําหรับการเขียน ผนังอาคาร ถนน เปนตน การใชคําสั่ง คลิก Draw > Multiline ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงการใชงานคําสั่ง Multiline 
 
 5. คําสั่ง Poly line  
  คําสั่ง Polyline เปนคําสั่งที่ใชเขียนเสนตอเนื่อง  ไมวาเสนนั้นจะมีทิศทางไปดานใด 
เสนเหลานั้น ก็จะถือวาเปน ช้ินงาน(Object)ช้ินเดียวกัน การใชคําสั่ง  คลิกเมนู Draw > Poly line  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงการใชงานคําสั่ง Poly line 
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 6. คําสั่ง Polygon  
  คําสั่ง Polygon เปนคําสั่งที่ใชในการ เขยีนรูปตั้งแต 3 เหล่ียมเปนตนไป การใชคําสั่ง  
Polygon ใหคลิก Draw > Polygon  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงการใชงานคําสั่ง Polygon 
 
  คําสั่ง Polygon เปนคําสั่งที่ใชกันบอย  ในการเขียนแบบไฟฟา  ดังนัน้ในหัวขอนี้จะ
เจาะลึก  เร่ืองการใชงาน คําสั่ง Polygon โดยจะอธิบายเปนลําดับขั้นตอนดังนี ้

1. คลิก Draw > Polygon 
Command: _polygon Enter number of sides <6>: 5  (โปรแกรมถามวา จะเอารูปกี่เหล่ียม) 
Specify center of polygon or [Edge]:   (จะใหจุดศูนยกลางอยูที่ใด ?) 
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I   (ถามวาจะเอารูปแบบใด ?) 
Specify radius of circle: 5     (ถามวาจะใหรัศมีเทาไหร?) 

(หมายเหต ุเครื่องหมาย คือการกดปุมEnter) 
 
 อธิบายเรื่อง Inscribed in circle และ Circumscribed about circle ขออธิบายดวยรูปภาพดังนี ้
 
 
 
 
 
 
                           Inscribed in circle    Circumscribed about circle 

Center Center 



- 8 - 

 7. คําสั่ง Rectangle  
  คําสั่ง Rectangle เปนคําสั่งที่ใชในการเขียนรูปสี่เหล่ียม  ดดยการกําหนดพิกัดของมุม
ส่ีเหล่ียมที่ทแยงกัน หรืออยูตรงขามกัน เรียกใชคําสั่งโดยการ คลิก เมนู Draw > Rectangle  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงการใชงานคําสั่ง Rectangle 
 
 8. คําสั่ง Arc  
  คําสั่ง Arc เปนคําสั่งที่ใชทําเสนโคง  ซ่ึงการทําเสนโคงนั้นจะใชจุดอางอิง จํานวน 3 จดุ
มีรูปแบบใช 11 รูปแบบ เสนโคงเหมาะที่จะทําสวนโคงประตู การใชงาน Arc คลิก Draw > Arc > … 
การทําเสนโคงมี 11 รูปแบบดังนี ้

1. 3 Points 
2. Start, Center, End 
3. Start, Center, Angle 
4. Start, Center, Length 
5. Start, End, Angle 
6. Start, End, Direct 
7. Start, End, Radius 
8. Center, Start, End 
9. Center, Start, Angle 
10. Center, Start, Length 
11. Continue   
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รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แถบเมน ู
 
 8.1  3 Point    เปนการเขียนเสนโคงโดยกําหนดผานจุด 3 จุดที่กําหนด เมื่อกําหนด 3 จดุ 
เสร็จก็จะสิ้นสดุการใชคําสั่ง 3 Point  การใชคําสั่งไดโดย คลิก เมนู Draw > Arc > 3 Point  
 
  
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ 3 Point 

Command: a 
ARC Specify start point of arc or [Center]: 9,8  
Specify second point of arc or [Center/End]: 16,12  
Specify end point of arc: 9,16  
 
หมายเหตุ เครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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8.2  Start, Center, End        
เปนคําสั่งที่เขียนเสนโคงโดยเริ่มจุดแรกที่ Start, จุดที่ 2 เปนจุด 

ศูนยกลางของเสนโคง, จุดที่ 3 เปนจุดสุดทาย  การเรียกใชคําสั่งโดย 
คลิก เมนู Draw > Arc >Start, Center, End 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Start, Center, End 
 
 8.3  Start, Center, Angle    

เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดเริ่มตน(Start), จุดที่2 คือจุดศูนยกลางของเสน 
โคง(Center), และจุดสุดทายคือมุมภายในตั้งแตจุดเริ่มตนถึงจุดสุดทาย (Angle)การเรียกใชคําสั่งโดย 

คลิกเมนู Draw > Arc > Start, Center, Angle 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Start, Center, Angle 
 

Command: a   
ARC Specify start point of arc or [Center]: 8,8.9  
Specify second point of arc or [Center/End]: c  
Specify center point of arc: 8,13  
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: 8,17.1  
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 

Command: a 
ARC Specify start point of arc or [Center]: 18,11  
Specify second point of arc or [Center/End]: c  
Specify center point of arc: 12,11  
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: a  
Specify included angle: 270  
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 



- 11 - 

 8.4  Start, Center, Length     
  เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดเริ่มตน(Start), จุดที่2 คือจุดศูนยกลางของเสน
โคง(Center), และจุดสุดทายคือความยาวของเสน คอด(Chord  Length) การเรียกใชคําสั่งโดย   

คลิกเมนู Draw > Arc > Start, Center, Length 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Start, Center, Length 
 
 8.5  Start, End, Angle     
  เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดเริ่มตน(Start), จุดที่2 คือสุดทายของเสนโคง
(End), และจดุที่ 3 คือขนาดของมุมของสวนโคง(Angle) การเรียกใชคาํสั่งโดย 

คลิกเมนู Draw > Arc > Start, End, Angle 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Start, End, Angle 
 
 

Command: a  
ARC Specify start point of arc or [Center]: 18,11   
Specify second point of arc or [Center/End]: c  
Specify center point of arc: 12,11  
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: l  
Specify length of chord: 8.5  
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 

Command: a  
ARC Specify start point of arc or [Center]: 18,11  
Specify second point of arc or [Center/End]: E  
Specify end point of arc: 10,17  
Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: A  
Specify included angle: 135  
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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 8.6  Start, End, Radius  
  เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดที่ 1 คือจุดเริ่มตน(Start), จุดที่2 คือสุดทายของ
เสนโคง(End), และจุดที่ 3 คอืความยาวของรัศมีของสวนโคง(Radius) การเรียกใชคําสั่งโดยการ 

คลิกเมนู Draw > Arc > Start, End, Radius 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Start, End, Radius 
 
 8.7  Center, Start, End   
  เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดที่ 1 คือจุดเริ่มตน(Center), จุดที2่ คือเร่ิมตนของ
เสนโคง(Start), และจุดที่ 3 คอืจุดสุดทายของสวนโคง(End) การเรียกใชคําสั่งโดยการ 

คลิกเมนู Draw > Arc > Center, Start, End   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Center, Start, End 
 
 

Command: a  
ARC Specify start point of arc or [Center]: 18,11  
Specify second point of arc or [Center/End]: e  
Specify end point of arc: 10,17  
Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: R  
Specify radius of arc: 5.41  
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 

Command: a  
ARC Specify start point of arc or [Center]: c  
Specify center point of arc: 18,11  
Specify start point of arc: @8<270  
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: 26,11  
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 
 



- 13 - 

 8.8  Center, Start, Angle   
  เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดที่ 1 คือจุดเริ่มตน(Center), จุดที2่ คือเร่ิมตนของ
เสนโคง(Start), และจุดที่ 3 คอืขนาดมุมของสวนโคง(Angle) การเรียกใชคําสั่งโดยการ 

คลิกเมนู Draw > Arc > Center, Start, Angle   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Center, Start, Angle   
 
 8.9  Center, Start, Length   
  เปนคําสั่งเขียนเสนโคงโดย กําหนดจุดที่ 1 คือจุดเริ่มตน(Center), จุดที2่ คือเร่ิมตนของ
เสนโคง(Start), และจุดที่ 3 คอืความยาวของเสนคอด(chord)  การเรียกใชคําสั่งโดยการ 

คลิกเมนู Draw > Arc > Center, Start, Length   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Arc แบบ Center, Start, Length 
 

Command: a   
ARC Specify start point of arc or [Center]: c   
Specify center point of arc: 18,11   
Specify start point of arc: 26,11   
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: a  
Specify included angle: 90   
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 

Command: a   
ARC Specify start point of arc or [Center]: c   
Specify center point of arc: 18,11   
Specify start point of arc: 26,11   
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: l   
Specify length of chord: 11.31   
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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9.  คําสั่ง Circle   
  คําสั่ง Circle   เปนคําสั่งที่ใชเขียน วงกลม  ซ่ึงมีวิธีการเขียนหรือสรางวงกลมดวยกัน  
6 รูปแบบ ดังนี้ 

1. Center , Radius   
2. Center , Diameter   
3. 2 Points   
4. 3 Points   
5. Tan , Tan , Radius ( TTR )  
6. Tan . Tan , Tan ( TTT )  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle) 
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9.1  คําสั่ง Circle  แบบ Center , Radius   
  คําสั่ง Circle  แบบ Center , Radius เปนการคําสั่งเขียนวงกลม โดยโปรแกรมจะให
กําหนดจุดศนูยกลางของวงกลม  และจากนั้นจะใหใสคา รัศมี สามารถเรียกใช คําสั่ง Circle  แบบ 
Center , Radius โดยการ 

คลิกเมนู Draw > Circle > Center, Radius 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle)แบบ Center, Radius 
 
 
 
 
 
 
 

9.2  คําสั่ง Circle  แบบ  Center , Diameter  
  คําสั่ง Circle  แบบ Center , Radius เปนการคําสั่งเขียนวงกลม โดยโปรแกรมจะให
กําหนดจุดศนูยกลางของวงกลม  และจากนั้นจะใหใสคาความยาวของเสนผาศูนยกลาง  สามารถเรียกใช 
คําสั่ง คําสั่ง Circle  แบบ Center , Diameter โดยการ 

คลิกเมนู Draw > Circle > Center , Diameter 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle)แบบ Center, Diameter 

Command: c    
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 10,10   (จดุศูนยกลาง) 
Specify radius of circle or [Diameter] <4.0451>: 5    (รัศมีวงกลม) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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9.3 คําสั่ง Circle  แบบ  2 Point  
 คําสั่ง Circle  แบบ  2 Point เปนแบบการเขยีนวงกลม  โดยใชจดุอางอิง 2 จุด การ

เรียกใชคําสั่งสามารถ  เรียกใชคําสั่งไดดังนี ้
คลิกเมนู Draw > Circle > 2 Point 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle)แบบ 2 Point 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Command: c   
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 10,10   
Specify radius of circle or [Diameter] <5.0000>: d   
Specify diameter of circle <10.0000>: 10   
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 

Command: c   
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2p   
Specify first end point of circle's diameter: 7,9    (จุดที่ 1) 
Specify second end point of circle's diameter: 15,9    (จุดที่ 2) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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9.4 คําสั่ง Circle  แบบ  3 Point  
 คําสั่ง Circle  แบบ  3 Point เปนแบบการเขยีนวงกลม  โดยใชจดุอางอิง 3 จุด การ

เรียกใชคําสั่งสามารถ  เรียกใชคําสั่งไดดังนี ้
คลิกเมนู Draw > Circle > 3 Point 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle)แบบ 3 Point 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.5 คําสั่ง Circle  แบบ  Tan, Tan, Radius  
  คําสั่ง Circle  แบบ  Tan, Tan, Radius  เปนการเขียนวงกลมโดยการใชจุดที่เสนวงกลม 
สัมผัส  2   จุดและขนาดรัศมขีองวงกลม   ซ่ึงจุดที่เสนวงกลมสัมผัสจะเปนวัตถุรูปทรงใดๆ ก็ได  การ
เรียกใชคําสั่งไดดังนี ้

 
คลิกเมนู Draw > Circle > Tan, Tan, Radius 

 
 
 

Command: c  
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3p  
Specify first point on circle: 7,9  (จุดที่ 1) 
Specify second point on circle: 15,9  (จุดที่ 2) 
Specify third point on circle: 11,13  (จุดที่ 3) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle)แบบ Tan, Tan, Radius 

 
9.6 คําสั่ง Circle  แบบ  Tan, Tan, Tan 

  คําสั่ง Circle  แบบ  Tan, Tan, Tan  เปนการเขียนวงกลมโดยการใชจุดที่เสนวงกลม 
สัมผัสวัตถุ  3   จุด   ซ่ึงจุดที่เสนวงกลมสัมผัสจะเปนวตัถุรูปทรงใดๆ ก็ได  การเรียกใชคําสั่งไดดังนี ้

 
คลิกเมนู Draw > Circle > Tan, Tan, Tan 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนวงกลม (Circle)แบบ Tan, Tan, Tan 
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10. คําสั่ง Donut  
คําสั่ง Donut เปนคําสั่ง ที่ใชทํารูปคลายขนมโดนัท  ในการเขียนแบบไฟฟาจะมี

ประโยชนมากในทําจดุตอวงจรไฟฟา  หรือ จุด Terminal ตางๆ สามารถเรียกใชคําสั่งนี้ดวยการ  
 

คลิก เมนู Draw > Donut 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนรูป Donut 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Command: donut   
Specify inside diameter of donut <1.0000>: 1    (กําหนดระยะเสนผาศูนยกลางวงใน) 
Specify outside diameter of donut <2.0000>: 5   (กําหนดระยะเสนผาศูนยกลางวงนอก) 
Specify center of donut or <exit>: 10,10    (กําหนดการวางรูป Donut) 
Specify center of donut or <exit>: *Cancel*  กดปุม ESC (ยกเลิกการใชคําสั่ง Donut) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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11. คําสั่ง Spline  
  คําสั่ง Spline เปนคําสั่งที่ใชสําหรับสรางเสนโคงตอเนื่อง  โดยจะโคงไปตามลําดับของ
จุดที่กําหนด  สามารถกําหนดตําแหนงที่ตองการใหเสนผานไดจํานวนมากและตอเนือ่ง  เสนโคงจะตอง
ลากเขาใกลจุดที่กําหนดไวกอนลวงหนา  โดยตองกําหนดระยะเผื่อ เพือ่ทําใหเสนโคงมีความราบเรียบ  
โดยจะสามารถนํางานเขียนแบบนี้ไปเขยีนเสนชั้นความสูงในแผนทีไ่ด  วิธีการเรียกใชคําสั่ง 
 

คลิกเมนู  Draw > Spline 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการเรียกใชคําสัง่เขียนรูป Spline 
 
 12.  คําสั่ง Ellipse  
  .  คําสั่ง Ellipse เปนคําสั่งที่ใชในการเขยีนแบบรูปทรงวงรี  ซ่ึงวงรีจะมีองคประกอบ
ดวยแกนจํานวน 2 แกน แกนที่ 1 เรียกวา แกนหลัก (Major Axis) และแกนที่ 2 เรียกวาแกนรอง(Minor 
Axis) วิธเขียนวงรีทําได 3 วธีิ คือ 1. Center   2. Axis, End   3. Arc  วิธีเรียกใชคําสั่ง Ellipse ทําไดโดย 

คลิก เมนู   Draw > Ellipse 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx รูปการองคประกอบของรูปวงรี 
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 13.1  การเขียนแบบวงรี แบบ Center   เปนการเขียนวงรีโดยการกําหนดจุดศนูยกลางของวงรี    
และจุดปลายแกนทั้งสองของวงรีที่วัดออกจาก  จุดศนูยกลาง  เรียกใชคาํสั่งไดดังนี ้
 

คลิกเมนู Draw > Ellipse > Center 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่xxx แสดงการเขียนรูปวงรี แบบ Center 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 13.2  การเขียนแบบวงรี แบบ Axis, End  เปนการเขียนวงรีโดยการกําหนดจุดแรกของแกนหลัก
ถึงจุดปลายของแกนหลัก    และจุดปลายแกนรองที่วัดออกจาก  จดุศูนยกลาง  เรียกใชคาํสั่งไดดังนี ้
 

คลิกเมนู Draw > Ellipse > Axis, End 
 
 
 
 

Command: _ellipse 
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: c  (เลือก C ) 
Specify center of ellipse: 10,10    (กําหนดจดุศูนยกลาง) 
Specify endpoint of axis: @5<0    (กําหนดปลายแกนที่ 1) 
Specify distance to other axis or [Rotation]: @3<90  (กําหนดปลายแกนที่ 2) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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รูปที่xxx แสดงการเขียนรูปวงรี แบบ Axis, End 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 13.3  การเขียนแบบวงรี แบบ Arc  เปนการเขียนสวนโคงของวงรีโดยการกําหนดจดุศูนยกลาง
ของวงรี  และจุดปลายแกนทั้งสองของวงรีที่วัดออกจากจุดศูนยกลาง    เรียกใชคําสั่งไดดังนี ้

คลิกเมนู Draw > Ellipse > Arc 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx แสดงการเขียนรูปวงรี แบบ Arc 

Command: _ellipse 
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: 5,10    (ตําแหนงตนแกนหลัก) 
Specify other endpoint of axis: @10<0    (ตําแหนงปลายแกนหลัก) 
Specify distance to other axis or [Rotation]: @3<90   (ระยะแกนรอง) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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 14.  คําสั่ง Block  
  คําสั่ง Block เปนคําสั่งที่รวบรวม  ช้ินงานใหเปนกลุม  เชน เขียนแบบโคมไฟหนึ่งชิน้
ในโคมไฟตองใชเครื่องมือเขียนแบบหลายชิ้นรวมๆ กนั ก็จะมวีัตถุหลายชิ้น ดังนั้นจาํเปนตองทําการร
รวบรวมกนัไวเปนวัตถุ 1 ช้ิน คําสั่งนั้น ก็คอื Block  เมื่อเราสราง Block ขึ้นมาแลว การนํามาใชงานตอง
ใชคําสั่ง Insert Block เขามา  ถาตองการแกไข คลิก Tools > Block Editor  การเรียกใชคําสั่ง Block 

คลิกเมนู  Draw > Block > Make 
 
 
 
 
 
 
        
 
 
 
 

รูปที่xxx การใชคําสั่ง Block 
 
 
 

Command: _ellipse 
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _a  
Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: 15,10   (จุดเริ่มตนแกนหลัก) 
Specify other endpoint of axis: 5,10     (จุดเริ่มปลายแกนหลัก) 
Specify distance to other axis or [Rotation]: @3<90   (ปลายแกนรอง) 
Specify start angle or [Parameter]: 0     (มุมเริ่มตนสวนโคง) 
Specify end angle or [Parameter/Included angle]: 270   (จุดมุมสิ้นสุดสวนโคง) 
 
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 

กอนใช Block หลังใช Block 
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  วิธีการสราง Block 
1. เตรียมชิ้นงาน 
2. คลิกเมนู  Draw > Block > Make 
3. ไดกรอบโตตอบดังรูป 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การใชคําสั่ง Make Block 
 
 
 
 
 
 

1.พิมพช่ือช้ินงานดวย
ภาษาไทย หรืออังกฤษ 
ก็ได 

2.คลิก Select objects 
จากนั้นไปเลือกงาน แลว 
กด Enter หรือคลิกขวา 

3.คลิก ปุม Base point 
เพื่อเลือกจุด อางอิง
ของชิ้นงาน 

ทําเสร็จให คลิก OK 
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 การนํา  Block มาใชงาน 
1. คลิก เมนู Insert > Block 
2. จะมี กรอบโตตอบดังนี ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การใชคําสั่ง Insert Block 
 
 

เลือกชิ้นงาน 

เลือกเสร็จใหคลิก OK จะไดช้ินงานตดิเมาสมา 
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 15. คําสั่ง Point   
  คําสั่ง Point  เปนคําสั่งใชในการสรางจุด  เพื่อใชในการอางอิง  การเขียนแบบ  กอนใช
ตองไปกําหนดตนแบบ ของ Point กอน โดยคลิก เมนู  Format > Point Style… จากนั้นจึงมาเรยีกใช
คําสั่ง Point ที่ คลิกเมนู Draw > Point เลือกวาจะใช 1 คร้ัง  หรือ  หลายๆ คร้ัง 
  15.1 เลือก Single Point  
   คลิก เมนู Draw > Point > Single Point  (ช่ึงจะเขยีนไดแค 1 รูปเทานั้น) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การเรียกใชคําสั่ง Point 
 
  15.2 เลือก Multiple Point เปนการสรางจุดบนชิ้นงานที่เลือกไดหลายๆ จุด  จนกวาจะ
กดปุม ESC หรือ กดปุม Enter 
 
  15.3 เลือก Divide  เปน  เปนการสรางจุด  เพื่อแบงชิ้นงานออกเปนสวนๆ เทาๆ กัน  
การใชคําสั่งนี้  จะตองมวีัตถุ  ขึ้นมา 1 ช้ิน จะนั้นจึงใชคําสัง่ Point มาแบงชิ้นงานใหเทาๆ กัน การ
เรียกใชคําสั่งสามารถทําไดโดย      คลิกเมนู Draw > Point > Divide 

 
 

   
 
 
 

รูปที่xxx การเรียกใชคําสั่ง Point แบบ Divide 

Command: _point 
Current point modes:  PDMODE=34  PDSIZE=0.5000 
Specify a point: 10,10  
 
หมายเหตุ เครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 

Command: _divide 
Select object to divide:    (เลือกชิ้นงาน) 
Enter the number of segments or [Block]: 3   
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
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15.4 เลือก Measure  เปน  เปนการสรางจุด  เพื่อแบงชิ้นงานออกเปนสวนๆ ตามที่ 
กําหนดระยะไว  การใชคําสัง่นี้  จะตองมวีตัถุ  ขึ้นมา 1 ช้ิน จะนั้นจึงใชคําสั่ง Point มาแบงชิ้นงานให
ตามที่กําหนดคาไว การเรยีกใชคําสั่งสามารถทําไดโดย      คลิกเมนู Draw > Point > Measure 
 
 
 
 
 

 
รูปที่xxx การเรียกใชคําสั่ง Point แบบ Measure 

 
  
 16. คําสั่ง Hatch  
  คําสั่ง Hatch  เปนคําสั่งสําหรับเขียนเสนลายใหแกช้ินงาน  เชน ลวดลายหลังคา  
ลวดลายของพืน้ เปนตน การเรียกใชคําสั่งนี้สามารถ ทําไดโดย 

คลิกเมนู  Draw > Hatch > 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Command: _measure 
Select object to measure:  (เลือกชิ้นงาน) 
Specify length of segment or [Block]: 3   
หมายเหต ุเครือ่งหมาย คือการกดปุมEnter 
 

Type เปนการกําหนด
รูปแบบ Pattern ในการ
สรางเสนแบบลายตัด  ซ่ึง
จะมี 3 ชนดิ คือ 
1.Predefineed  
เปนรูปแบบทีม่ีอยูแลว 
2.User Defined  
เปนลวดลาย เสนตรง 
3.Custom  
เปนลวดลายทีส่รางขึ้นเอง 
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Type 
 เปนการกําหนดรูปแบบ Pattern ในการสรางเสนแบบลายตัด  ซ่ึงจะมี 3 ชนิด 

ดังนี ้
1.Predefineed  เปนรูปแบบทีม่ีอยูแลว 
2.User Defined เปนลวดลาย เสนตรง 
3.Custom  เปนลวดลายที่สรางขึ้นเอง 

  Pattern 
   เปนการเลือกรูปแบบของลวดลาย  
 

 
Swatch  

 เปนสวนแสดงรูปภาพของลวดลาย  เพียง คลิกที่รูป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงรูปแบบของลวดลายแบบตางๆ 
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Angle  

 เปนการกําหนดความเอยีงของเสน  ลวดลาย 
 Scale  

 เปนการกําหนดคา Factor ใหกับลวดลาย เพื่อใหเหมาะสมกับแบบ 
 

 
 
 
 วิธีการสราง Hatch  
  1.เตรียมชิ้นงาน ที่มีเสนรอบวงไมขาด ดูรูปประกอบ 
 
 
 
 
 
 
           ช้ินงานที่สามารถทําลวดลายได         ช้ินงานทีส่ามารถทําลวดลายไมได 
 
  2.คลิก Draw > Hatch  

  3.คลิกรูปของ Swatch    

  4.เลือกรูปแบบ ของ Swatch    

  5.คลิก   จากนัน้ใช Crosshair คลิกในกรอบ รูปนั้นๆ จากนั้น 
  กดปุม Enter 
6.คลิก   จะเหน็ภาพตวัอยาง ถารูปภาพไมเห็นลวดลาย ใหกดปุม ESC          
  จากนั้น เปลี่ยนคา Scale ใหมีคานอยลง  จากนั้นให  อีกครั้ง  ถาพอใจ 
ใหกดปุม Enter เปนอันสิ้นสดุการทํา Hatch 
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 17. คําสั่ง Text   
  คําสั่ง Text  เปนคําสั่งที่ใชในการเขียนตวัอักษร  มีรูปแบบการเขียน 2 แบบ คือ 

1. แบบ Multiline  Text… (สําหรับเขียนอกัษร หลายบรรทัด) 
2. แบบ Single Line Text  (สําหรับเขียนอกัษร บรรทัดเดยีว) 

วิธีเรียกใช  คําสั่งโดย คลิกเมนู  Draw > Text 
 
 
 
 

รูปที่ xxx เมนูการเขียนตวัอักษร 
 
  วิธีการเขียนตวัอักษร 

1. เตรียมแบบงานที่มีขนาดรูปภาพพอเหมาะกับ หนาจอคอมพิวเตอร 
2. คลิกเมนู Draw > Text >    
3. ใช Crosshair คลิกทํากรอบที่ตองการเขียนตัวอักษร ดังรูป 
 
 
 
 
 
4. เมื่อคลิกแลวจะเกดิ เมนกูารพิมพ คลายโปรแกรมทําเอกสารขิ้นมา ดังรูป 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx กรอบในโหมดการพิมพตัวอักษร 

คลิกจุดที่ 1 

คลิกจุดที่ 2 

เปลี่ยนแบบ
ตัวอักษร 

ชองพิมพ
ตัวอักษร 

ชองเปลี่ยน
ขนาดตัวอักษร 

พิมพสัญลักษณ 
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บทที่ 4 
คําสั่งแกไข-ปรับปรุงแบบ 

 
 คําสั่งที่ใชในการแกไขแบบหรือปรับปรุงแบบนั้น  จําเปนตองใชงานเปนอยางมากเพื่อที่จะให
งานที่เกิดความแมนยําหรือความถูกตองของแบบ  และจะทําใหการเขียนแบบมีความรวดเร็ว  คําสั่งนี้จะ
อยูในเมนู Modify ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปxxx รูป Toolbar ของ Modify 
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 1.คําสั่ง Erase  
  คําสั่ง Erase เปนคําสั่งสําหรับลบวัตถุตางๆ เชน เสน , วงกลม เปนตน  การใชงาน
เพียงแตทาน คลิกเมนู Modify > Erase  หรือ คลิกที่รูปTools bar    จากนั้นนํา รูปเมาสที่เปนรูป 
ส่ีเหล่ียม  ไปคลิกที่เสนนั้นๆ จากนั้นกดปุม Enter วัตถุนั้นก็จะถูกลบทั้งไปทันท ี
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx แสดงการเลือกวัตถุ 
 

2.คําสั่ง Copy   
  คําสั่ง Copy เปนคําสั่งคลายๆ Copy ในโปรแกรมทั่วไป  แตการ Copy ในโปรแกรม
AutoCAD นั้นจะพิเศษตรงทีม่ีขั้นตอน  และเงื่อนไข การใชงานที่เปนระบบ  การใชคาํสั่งโดยการ  
คลิก  ณ Toolbar  หรือ คลิก เมนู Modify > Copy 
 ตัวอยาง ตองการ Copy ส่ีเหล่ียมดานซาย  ไปไวทางขวา ณ ตําแหนง หางจากจดุเดิม 10 หนวย 
 
 
 
 
 
 
วิธีทํา 
Command: copy    (พิมพคําสั่ง copy หรือคลิกจาก Icon Toolbar) 
Select objects: 1 found   (ใช Cross hair เลือกงาน) 
Select objects:    (กดปุม Enter ) 
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: 3,8  (กําหนด จดุอางของชิ้นงาน) 
Specify second point or <use first point as displacement>: @10,0  (กําหนดจดุวางตําแหนงCopy) 
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: E  (พิมพ E ออกจากการใชคําสั่ง Copy) 

เลือก (Select) 

ตนฉบับ Copy 
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3. คําสั่ง Mirror  
  คําสั่ง Mirror เปนคําสั่งในการคัดลอกอีกแบบหนึ่ง  แตเปนการคัดลอกแบบกลับดาน
คลายๆ การดูหนาตนเองทีห่นากระจกเงา  การใชงาน คาํสั่ง Mirror สามารถทําไดดงันี้  

 
คลิกเมนู Modify > Mirror 

 
   
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ xxx แสดงตัวอยางการใช คําสั่ง Mirror 
 
 
 จากรูปดานบนแสดงการใชคําสั่ง 
Command: _mirror (คลิกเมนู Modify แลว คลิก Mirror จะไดคําสั่ง Command ออกมา) 
Select objects: 1 found    (เอาเมาสคลิกที่ ช้ินงาน) 
Select objects:  (Enter ผาน) 
Specify first point of mirror line: Specify second point of mirror line: (ใหกําหนดเสน อางอิงโดยคลิก
ดานบนหนึ่งครั้ง  เล่ือนเมาสมาคลิกดานลาง 1 คร้ังภาพของชิ้นงาน จะติดตามเมาส  ใหเห็น) 
Erase source objects? [Yes/No] <N>: n  (โปรแกรมจะถามวา จะลบของเกาหรือเปลา ถาตองการลบให
พิมพคําวา Y ถาไมลบ ใหพมิพคําวา N พิมพเสร็จ  อยาลืมกด Enter ) 
 
 
 
 
 

กอนใช หลังใช 

เสนอางอิง 
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 4.คําสั่ง Offset  
  คําสั่ง Offset เปนคําสั่งที่ใช ในการ คัดลอกชิ้นงานเหมือนกับ คําสั่ง Copy แตจะ
คัดลอกเปนแบบเสนขนานกัน หรือเสนโคงขนานกัน เปนตน  คําสั่งนี้เหมาะที่จะนาํไปใชการเขยีน 
บันได  โครงรางของคาน เปนตน การใชคาํสั่งนี้ทําไดโดย 
 

คลิกเมนู  Modify > Offset 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx ตัวอยางการใชคําสัง่ Offset 
 
จากรูปดานบนแสดงการใชคําสั่ง 
Command: _offset (คลิกเมนู Modify > Offset) 
Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0 
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <1.00>: 1  (ใหกําหนดระยะหางของการคัดลอก) 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (เลือกชิ้นงานชิ้น1) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:   (คลิกฝงที่ตองการคัดลอกแลวจะ
ไดช้ินงานที่คดัลอก โดยคําสั่ง Offset ซ่ึงจะเปนสนที่ 2 ที่มีขนาดเทากบัเสนที่ 1 ออกมา) 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (เลือกชิ้นงานเสนที่ 2) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:  (ไดชินงานเสนที่ 3) 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (เลือกชิ้นงานเสนที่ 3) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: (ไดชินงานเสนที่ 4) 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: E    (พิมพ E ) (หยดุการใช Offset พิมพ E ) 
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 5.คําสั่ง Array  
  คําสั่ง Array เปนคําสั่งคัดลอกชิ้นเชนกัน  สามารถคัดลอก ออกเปนชดุๆ  ทั้งในระบบ 
ส่ีเหล่ียม (Rectangle Array) และแบบวงกลม (Polar Array)  การเลือกใชคําสั่งสามารถทไดโดย 
 

คลิกเมนู Modify > Array 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx คลิกใชคําสั่ง Array จะมีกรอบโตตอบ 

รูปตนฉบับ 

เลือก 
Rectangular 
หรือPolar 

ระยะหางของแถว 

ระยะหางของคอลัมส 
ภาพตวัอยาง 

ปุมเลือก 
ตนฉบับ 

จํานวน 
แถว, 
คอลัมส 

จํานวน 
แถว 



- 6 - 

 การทําArray แบบ Rectangular 
1. คลิกเมนู Modify > Array 
2. มารค Rectangular Array 
3. พิมพคา Row offset = 4 
4. พิมพคา Column offset=4 
5. คลิก Select object  
6. เอาเมาสคลิกงานแลวกด Enter 
7. ภาพใน กรอบโตตอบจะ 

ปรากฎขึ้น 
8. คลิกปุม OK ก็เสร็จสิ้นดังรูป 

ดานลาง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่xxx ผลการใชคําสั่ง Array แบบ Rectangular 

 
 
 
 
 

รูปชิ้นงานตนฉบับ 
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การทําArray แบบ Polar Array 
1. คลิกเมนู  Modify > Array 
2. มารค Polar Array 
3. คลิก  ที่ Center point 

เพื่อกําหนดจดุศูนยกลาง 

4. คลิก   เพื่อ 
เลือกชิ้นงาน 

5. พิมพ คาจํานวนที่จะคดัลอก 
(Total number of items) ใน 
ที่นี้เทากับ 24 

6. พิมพคา องศา ในชอง  
Angle to fill = 360 

7. เช็คถูกที่   เพื่อ ใหรูปชิ้นงานหมุน 
8. ลองคลิก   เพื่อทดสอบความถูกตอง ถาพอใจแลวใหคลิก  

ถาไมพอใจ ใหคลิก   จากกรอบโตตอบดานลางนี้ 
 

 
 

9. หลังจากพอใจรูปภาพชิ้นงานเสร็จแลว ใหคลิก   ใหกลองโตตอบ เสร็จสิ้น     
การทํา Polar  Array จะไดรูปภาพตวัอยางดานลาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx  การทํา Polar Array 
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 6.คําสั่ง Move  
  คําสั่ง Move เปนคําสั่งเคลื่อนยายวัตถุ   มกีารเลือกใชคําสั่งดังตอไปนี ้
 

คลิกเมนู Modify > Move 
 
 
 
 
 
 
 
     รูปกอนที่เคลื่อนยายวงกลมออก  รูปหลังจากเคลื่อนยายวงกลมออกไป 

รูปที่xxx แสดงการเคลื่อนยายวงกลม 
 
 จากรูปทีx่xx ดานบนแสดงวธีิการทําดังนี ้

1. คลิกเมนู Modify > Move 
2. ใชเมาสคลิก เสนวงกลม 
3. กด Enter 
4. เลือกจุดอางอิง โดยให Snap ที่จุดศูนยกลางของวงกลม 
5. จากนั้นวงกลมจะติดเมาสออกมา 
6. พิมพคา x ,y เพื่อวางวงกลม 
7. เสร็จ 

Command: _move (คลิกเมนู Modify > Move) 
Select objects: 1 found (ใชเมาสคลิก เสนวงกลม) 
Select objects:  (กด Enter) 
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: _cen of Specify second (ใช Snap เขาจุด 

ศูนยกลางของวงกลม แลวคลิกที่จุดศูนยกลาง) 
point or <use first point as displacement>: 10,10            (พิมพคา x ,y เพื่อวางวงกลมหรือ ใชเมาสคลิก 

ในตําแหนงทีต่องการไดเลย) 
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8. คําสั่ง Rotate  
คําสั่ง Rotate เปนคําสั่งที่ใชในการหมุน ช้ินงานทุกชิน้งาน  ไมวาจะเปน เสนตรง, 

ส่ีเหล่ียม, วงกลม, หรือ ตัวอักษร เปนตน สามารถเรียกใชคําสั่งไดดังนี ้
 

คลิกเมนู  Modify > Rotate 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ xxx รูปการใชคําสั่ง Rotate 

 
 การใชคําสั่ง Rotate 
Command: Rotate  (พิมพ คาํวา “Rotate” ที่ Command Line หรือ คลิกเมนู Modify > Rotate ) 
Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0 
Select objects: 1 found  (ใชเมาสคลิกชิน้งาน) 
Select objects:  (กด Enter) 
Specify base point: (เลือกจุดหมุน ในรูปดานบนใช วิธี Snap แบบ End Point ที่จุดหมนุ) 
Specify rotation angle or [Copy/Reference] <270>: 270 (พิมพคา มุมที่หมุนออกไป ทวนเข็มนาฬกิา) 
 
 
 
 
 
 
 

ตําแหนงเดิม 

ตําแหนงใหม 
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 9. คําสั่ง Scale  
  คําสั่ง Scale เปนคําสั่ง เพิ่ม-ลด ขนาดของชิน้งาน การลด – เพิ่มขนาด  จะเปน
อัตราสวน เชน พิมพคา เทากับ 1 ช้ินงานจะไดเทาเดิม  พมิพคา 2 จะไดช้ินงาน 2 เทา หรือพิมพคา 0.5 
จะไดช้ินงานลดลงครึ่งหนึ่ง  การเรียกใชคําสั่ง 

คลิกเมนู Modify > Scale 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx รูปการใชคําสั่ง Scale 
รูปแบบการใชคําสั่ง 

Command: _scale    (คลิกเมนู Modify > Scale) 
Select objects: 1 found   (เลือกชิ้นงาน) 
Select objects:     (กด Enter) 
Specify base point: _cen of   (เลือกจุดอางองิ โดยทํา Snap เขาจุดศูนยกลาง) 
Specify scale factor or [Copy/Reference] <2.00>: 1 (พิมพ Scale = 1 จะไดขนาดเทาเดิม) 
Command:  SCALE  (พิมพที่ Command Line “ SCALE”) 
Select objects: 1 found  (เลือกชิ้นงาน) 
Select objects:   (กด Enter) 
Specify base point:  (เลือกจุดอางองิ โดยทํา Snap เขาจุดศูนยกลาง) 
Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.00>: .5 (พิมพ Scale = 0.5 ลดขนาดครึ่งหนึ่ง) 
Command:  SCALE  (พิมพที่ Command Line “ SCALE”) 
Select objects: 1 found  (เลือกชิ้นงาน) 
Select objects:   (กด Enter) 
Specify base point: _cen of เลือกจุดอางอิง โดยทํา Snap เขาจุดศูนยกลาง) 
Specify scale factor or [Copy/Reference] <0.50>: 2 (พิมพ Scale = 2 เพิ่มขนาดเปน 1 เทา ) 
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10.คําสั่ง Stretch  
  คําสั่ง Stretch เปนคําสั่งที่ใชในการขยายชิ้นงาน  หรือยืดชิน้งานออกไป โดยไมให
ช้ินสวนอื่นเสยีหาย  การใชคําสั่งสามารถทําไดดังนี ้

คลิกเมนู  Modify > Stretch 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              กอนการใชคําสั่ง Stretch       หลังการใชคาํสั่ง Stretch 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Stretch 
จากรูปดานบนมีวิธีการดังดงันี้ 

Command: _stretch (คลิก Modify > Stretch) 
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon... (ใชเมาสคลิกจดุลางแลวคลิกจุด

บน ดังรูป หามคลิกจากดานบนลงดานลาง) 
 
 
 
 
 
 
 
Select objects: Specify opposite corner: 3 found 
 (เมื่อคลิกจุดบนแลว โปรแกรมแจงพบชิ้น 

งานจํานวน 3 ช้ินงาน ช่ึงเปนเสนจํานวน  
3 เสน ดังรูปประกอบดานขวา) 

 

คลิกจุดที่1 

คลิกจุดที่2 
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Select objects:  (กด Enter เพื่อหยุดการเลือกชิ้นงาน) 
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: (คลิกจุดอาอิงใกลช้ินงานที่เลือก) 
Specify second point or <use first point as displacement>:   (คลิกจุดทีต่องการยึดออกไป) 
 
 11. คําสั่ง Lengthen  
  คําสั่ง Lengthen เปนคําสั่งในการเปลี่ยนแปลงความยาวของชิ้นงาน หรือมุมของสวน
โคง  คําสั่ง Lengthen ไมสามารถใชไดกับชิ้นงานที่มีลักษณะปด การใชคําสั่ง Lengthen สามารถทําได
โดย  

คลิกเมนู Modify > Lengthen 
 
 
 
 
 

       รูปกอนใช คําสั่ง Lengthen      รูปหลังการใช คําสั่ง Lengthen 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Lengthen 
 
 จากรูปดานบนมีวิธีการทําดงันี้ 
 
Command: _lengthen     (คลิก Modify > Lengthen) 
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: (คลิกที่ช้ินงาน) 
Current length: 7.86, included angle: 94   (โปรแกรมแจงผลของชิ้นงาน) 
Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: DY (พิมพ “DY”) 
Select an object to change or [Undo]:   (เลือกชิ้นงาน) 
Specify new end point:     (ช้ินงานตดิเมาส แลวคลิกจุดที่ตองการ) 
Select an object to change or [Undo]: *Cancel*  (หยดุการใชงานคําสั่ง Lengthen) 
Command: 
 
(Tips : สามารถใชคําสั่งเดิมไดดวยกด Enter 1 คร้ัง  หรือ กด Spacebar 1 คร้ัง หรือ คลิกขวาที่เมาส ) 
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12. คําสั่ง Trim   
  คําสั่ง Trim เปนคําสั่ง ตัด ช้ินงาน  สามารถตัดรูปแบบตางๆ ได ไมวางจะเปน เสนโคง 
เสนตรง  วงกลม หรือ ส่ีเหล่ียม เปนตน  การเลือกใชคําสั่ง Trim 

คลิกเมนู Modify > Trim 
 
 
 
 
 

        รูปกอนการใชคําสั่ง Trim    รูปหลังการใชคําสั่ง Trim 
รูปที่ xxx  รูปการใชคําสั่ง Time 

จากรูปดานบนสามารถทําไดดังนี ้
Command: _trim (คลิกเมนู Modify > Trim) 
Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select cutting edges ... 
Select objects or <select all>: 1 found (ใชเมาสคลิก ที่เสน A ช่ึงเปนเสน Cutting edges) 
Select objects:    (กดแปน Enter) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (คลิกที่เสนที่1) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (คลิกที่เสนที2่) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (คลิกที่เสนที่3) 
 . 
 . 
 . 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (คลิกที่เสนที9่) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (คลิกที่เสนที่10) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (กดแปน Enter ส้ินสุดการใชคําสั่ง Trim ) 
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 13. คําสั่ง Extend  
  คําสั่ง Extend เปนคําสั่งที่ใชยึดชิ้นงาน  การใชคําสั่งสามารถทําไดโดย 
 

คลิกเมนู Modify > Extend 
 
 
 
 
 
 
 รูปกอนการใชคําสั่ง Extend   รูปหลังการใชคําสั่ง Extend 
 

รูปที่ xxx รูปการใชคําสั่ง Extend 
 
 จากรูปดานบนสามารถทําไดไดนี ้
Command: _extend    (คลิกเมนู Modify > Extend ) 
Current settings: Projection=UCS, Edge=None 
Select boundary edges ... 
Select objects or <select all>: 1 found    (คลิกเสน A  ช่ึงเปนเสน Boundary edges) 
Select objects:     (กดแปน Enter) 
Select object to extend or shift-select to trim or  
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:  (คลิกเสนที่ตองยึด ถึงเสน A เสนที่ 1) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:  (คลิกเสนที่ตองยึด ถึงเสน A เสนที่ 2) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:  (คลิกเสนที่ตองยึด ถึงเสน A เสนที่ 3) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:  (คลิกเสนที่ตองยึด ถึงเสน A เสนที่ 4) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:  (คลิกเสนที่ตองยึด ถึงเสน A เสนที่ 5) 
Select object to extend or shift-select to trim or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]:  (กดแปน Enter ส้ินสุดการใชงานคําสั่ง Extend) 
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 14. คําสั่ง Break  
  คําสั่ง Break เปนคําสั่ง ตัดเสนตอเนื่อง ออกเปนสองสวน หรือ ตัดเสนโคง  ตัดเสนรูป
ส่ีเหล่ียม และรูปหลายเหลี่ยม เปนตน  คําสั่ง Break สามารถทําไดดังนี ้

คลิกเมนู  Modify > Break 
 
 
 
 
 
 

รูปกอนการใชคําสั่ง Break รูปหลังใชคําสั่ง Break 
รูปที่ xxx รูปการใชคําสั่ง Break 

 
 จากรูปดานบนสามารถใชคาํสั่งดังนี้ 
ตองคลิกรูป Toolbar   นี ้
Command: _break Select object:  (คลิกเมนู Modify > Break  และคลิกเลือกชิ้นงานจุดที่ 1) 
Specify second break point or [First point]: (คลิกเลือกชิ้นงานจุดที่ 2 ส้ินสุดการใชคําสั่ง) 
 
 การใชคําสั่ง Break อีกแบบหนึ่งคือ คลิกรูป Toolbar   เปนการตัดชิ้นงานโดยไมมีระยะหาง 
ดังรูป 
 
 
 
 
 
 

กอนใชคําสั่ง Break  หลังใชคําสั่ง Break 
Command: _break Select object:   (คลิกToolbar รูป   ) 
Specify second break point or [First point]: _f  
Specify first break point:    (คลิกจุดแรก คือจุดที่ 1 บนชิ้นงาน) 
Specify second break point: @ (คลิกจุดที่ 2 บนชิ้นงาน โปรแกรมจะแบงชิน้งาน ณ จุดนี้  คลิกเสร็จ 
ก็ถือวาสิ้นสุด คําสั่ง Break ) 

1 

2 



- 16 - 

 15. คําสั่ง Join  
  คําสั่ง Join เปนคําสั่งที่ใชตอช้ินงานใหเปนชิ้นงานเดียวกัน เมื่อมีการใชคําสั่ง Break 
แยกชิน้งาน  การเลือกใชคําสั่ง Join สามารถทําไดโดย 

คลิกเมนู  Modify > Join 
 
 
 
 

   รูปกอนใชคาํสั่ง Join มี 3 ช้ินงาน  รูปหลังใชคําสั่ง Join จะได 1 ช้ินงาน 
 

รูปที่ xxx รูปการใชคําสั่ง Join 
 
 จากรูปดานบนสามารถทําไดดังนี ้
Command: _join Select source object:  (ใหคลิกชิน้งานตนฉบับ) 
Select lines to join to source: 1 found  (คลิก ช้ินงาน ช้ินที่ 1) 
Select lines to join to source: 1 found, 2 total (คลิก ช้ินงาน ช้ินที่ 2) 
Select lines to join to source:   (กดแปน Enter ส้ินสุดการใชคําสั่ง) 
2 lines joined to source   (โปรแกรมแจงผลการตอเสนตนฉบับกับเสน 2 เสน) 
 
 16. คําสั่ง Chamfer  
  คําสั่ง Chamfer เปนคําสั่ง ลบมุมของรูปเหล่ียมตางๆ  โดยสามารถใหมรีะยะหางจาก
มุมได  การใชคําสั่ง Chamfer สามารถเรียกใชไดดังนี ้
 

คลิกเมนู  Modify > Chamfer 
 
 
 
 
 
               รูปกอนใชคําสั่ง Chamfer        รูปหลังใชคําสั่ง Chamfer 

รูปที่ xxx รูปการใชคําสั่ง Chamfer 
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 จากรูปที่ xxx แสดงการใชคาํสั่ง 
Command: _chamfer  (คลิกเมนู Modify > Chamfer) 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.00, Dist2 = 0.00 
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: D  (พิมพ เพื่อส่ังตั้งระยะ) 
Specify first chamfer distance <0.00>: 1  (ระยะดานที่ 1 กําหนดระยะ = 1) 
Specify second chamfer distance <1.00>: 2 (ระยะดานที่ 2 กําหนดระยะ = 2) 
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]: (ใชเมาสคลิกปลายดานที่1) 
Select second line or shift-select to apply corner: (ใชเมาสคลิกปลายดานที่ 2) 
 

16. คําสั่ง Fillet  
  คําสั่ง Fillet เปนคําสั่งที่ใชทําสวนโคงของรูปเหล่ียมตางๆ  สามารถกําหนดความโคง
ของมุมสวนโคง สามารถเลือกใชคําสั่งโดยการ 

คลิกเมนู Modify > Fillet 
 
 
 
 
 
 
 

        รูปกอนใชคําสั่ง Fillet            รูปหลังใชคําสั่ง Fillet 
รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Fillet 

 จากรูปดานบน สามารถทําไดดังนี ้
Command: _fillet  (คลิกเมนู Modify > Fillet) 
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 2.00 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R  (พิมพ R เพื่อตั้งคา รัศมี) 
Specify fillet radius <2.00>: 2 (กําหนดคาของรัศมี) 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:   (คลิกจุดที่ 1 ปลายดานที่ 1) 
Select second object or shift-select to apply corner:  (คลิกจุดที่ 2 ปลายดานที่ 2) 
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 17. คําสั่ง Explode  
  คําสั่ง Explode เปนคําสั่งที่ใชแยกชิน้งานใหแยกออกจากกัน  ไดทกุชนดิ เชน ช้ินงานที่
ทํา Block ไว  ถาตองการแกไข จะตองใชคําสั่ง Explode แกไขเสร็จให ทํา Block ใหม  หรือจะเปนพวก 
ส่ีเหล่ียมสามารถใชคําสั่ง Explode แยกงานเปนเสนตรง 4 เสนได  สามารถใชงานคําสั่ง Explode ไดดังนี ้
 

คลิกเมนู  Modify > Explode 
 

 
 
 
 
 

        กอนใชคาํสั่ง Explode   หลังใชคําสั่ง Explode 
 

รูปที่ xxx การใชคําสั่ง Explode 
 
 จากรูปดานบนสามารถทําไดดังนี ้
 
Command: _explode  (คลิกเมนู  Modify > Explode) 
Select objects: 1 found  (คลิกชิ้นงาน) 
Select objects:   (กดแปน Enter  ส้ินสุดการใชคําสั่ง Explode) 
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แบบฝกหัด 
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บทที่ 5 
การเขียนเสนบอกขนาด(Dimension) 

 
 บทนี้จะอธิบายเกีย่วกับการเขียนเสนบอกขนาด (Dimension) เนื่องจากคําสั่งมีจํานวนมาก  ใน
การเขียนแบบไฟฟา  จะใชคาํสั่งบอกขนาดไมมาก  ดังนัน้ในบทนีจ้ะอธบิายคําสั่งการบอกขนาดบาง
คําสั่งที่จําเปน  สวนคําสั่งอื่นๆจะบอกความหมายเทานั้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx รูปเมนู Dimension 

เมนูจาก เมนูบาร 

เมนู  จาก Toolbar 
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 กอนที่จะเขียนเสนบอกขนาด  จะตองตั้งคาของ Dimension ใหเหมาะสมกับขนาดของ
กระดาษ ที่ตองการเขียนแบบ  และเสกลของแบบ  สวนมากการเขียนแบบไฟฟาจะใช Scale ประมาณ 1 
: 100 หรือ  1 : 125 ดังนั้นกอนการเขียนแบบ ก็จะตอง Limits และ Dimension ใหเหมาะสมกับงาน เชน 
จะเขยีนแบบไฟฟา  ลงในกระดาษเขียนแบบขนาด A4 และ ตองการใช Scale 1 : 100  ดังนั้น จะตองตั้ง
คา Limits ที่ Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 0,0  และ Specify upper right 
corner <29.0000,21.0000>: 29,21 (29,21 หมายความวา ใหแกน X = 29 , Y = 21 ซ่ึงจะเทาขนาดของ
กระดาษ A4 ที่มีขนาด  29.7 X 21.0  ชม.)   จากนั้นจะตองตั้งคาการเขียนเสนบอกขนาดดังตอไปนี ้
 

1. คลิกเมนู Format >  Dimension Style 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2. จะมีกลองโตตอบ ช่ือ Dimension Style Manager 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx กลองโตตอบของ Dimension Style 

แกไข 

สรางใหม 
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3. ใหคลิก   จะปรากฎรูปภาพดงันี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx กลองโตตอบ Modify Dimension Style 
 จากรูปทีx่xx เปนสวนของเสนตางๆ (Line)  จะมี 2 สวน ดังนี ้

1.1 สวน Dimension lines สามารถเปลี่ยนไดดงันี้  
• เปลี่ยนสีของเสน (Color) 
• เปลี่ยนรูปแบบของเสน (Linetype) 
• เปลี่ยนขนาดของเสน (Lineweight) 
• เปลี่ยน Extend Beyond Ticks  
• เปลี่ยน ระยะหางของการบอกขนาดแบบ Baseline spacing 
• เลือกการแสดงเสน Dimension ในแตละดาน 

1.2 สวนของ Extension lines สามารถเปลี่ยนไดดังนี ้
• เปลี่ยนสีของเสน (Color) 
• เปลี่ยนรูปแบบของเสนดานที่ 1 (Linetype ext line 1) 
• เปลี่ยนรูปแบบของเสนดานที่ 2 (Linetype ext line 2) 



- 4 - 

• เปลี่ยนขนาดของเสน (Lineweight) 
• เลือกการแสดงเสน Extension ในแตละดาน 
• กําหนดระยะหางจากปลายเสน Extension ถึงเสน Dimension line 
• กําหนดระยะหางของ เสน Extension กับ เนื้องาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx แสดงสวนประกอบของเสน Dimension 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เสน Extendsion 
หรือเสน Ext.line 

เสน Dimension 
หรือเสน DIM line 
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รูปที่xxx คือรูปกลองโตตอบ Modify Dimension Style ในสวนของ Symbols and Arrows 
ในสวนของ Symbols and Arrows จะมี 4 สวน  ที่สามรถแกไขดังนี ้

1. การตั้งคาหัวลูกศร (Arrowheads)   
• เลือกรูปแบบหัวลูกศรดานที่ 1 (First: ) 
• เลือกรูปแบบหัวลูกศรดานที่ 2 (Second: ) 
• เลือกรูปแบบตวัช้ี (Leader: ) 
• กําหนดขนาดของหัวลูกศร (Arrow size: ) 

2. การตั้งขนาด Center Marks 
 
 
 
 

3. กําหนดสัญลักษณ ของ เสนโคง และความยาว (Arc length symbol) 
 
 
 

4.   กําหนดองศาของ jog  (Radius dimension jog) 
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รูปที่xxx Modify Dimension Style ในสวนของรูปแบบตัวอักษร 
 

Modify Dimension Style ในสวนของรูปแบบตัวอักษร มีสวนที่ตองตัง้คาดังนี ้
1. Text appearance คือการกําหนดรูปแบบตวัอักษร 

• Text style:   คือรูปแบบตัวอักษร 
• Text color :  คือ สีตัวอักษร 
• Fill color:     คือสีพื้นตัวอักษร 
• Text height:  คือความสูงของตัวอักษร 
• Draw frame around text คือการทํากรอบตวัอักษร 

2. Text placement คือการกําหนดการวางตําแหนงของตวัอักษร 
• Vertical:  คือการวางตัวอักษรในแนวตั้ง 
• Horizontal:  คือการวางตวัอักษรในแนวนอน 
• Offset from dim line:  คือระยะหางระหวางตัวอักษรกับเสน Dimension line 

3. Text Alignment:  คือการวางแนวตัวอักษร 
• Horizontal:  คือการวางแนวตัวอักษร อยูในแนวตั้งตลอดเวลา 
• Aligned with dimension line:  คือการวางแนวตัวอักษรขนานกับเสน Dimension line 
• ISO standard:  คือการใชมาตรฐานของ ISO 
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รูปที่xxx  Modify Dimension Style ในสวนของ Primary Units 
 

Modify Dimension Style ในสวนของ Primary Units  คือการกําหนดหนวยวัด ช่ึงมหีัวขอดังนี ้
 1.  Linear  dimensions  

• Unit format:  คือการกําหนดรูปแบบของตัวอักษร เชน Decimal , Architectural เปน
ตน  

 
 
 
 
 

• Precision:  คือการกําหนดจํานวนทศนิยม  
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• Fraction format:  คือการกําหนดรูปแบบของเศษสวน 
• Decimal  separator:  คือการเลือกเครื่องหมาย ที่คั่นระหวางตัวเลขที่เปนจํานวนเต็มกบั 

ทศนิยม ซ่ึงมีดงันี้  
 
• Round off:  คือการแสดงการบอกขนาด ในงานระบบไฟฟา จะใชคา 0.0000 
• Prefix:  คือการกําหนดคํานําหนาตวัอักษร 

 
 

 
 
 
 

• Suffix:  คือการเติมคําทายตวัอักษร  

 
 
 
 
 
 
 

2. Measurement scale: คือการกําหนดเสกลใหแก  Dimension  ของแบบ 
3. Zero Suppression คือการกําหนดใหซอนเลขศูนย  ของจาํนวนเต็มและทศนิยม   

• Leader  คือ ถามี 0 อยูดานหนาจุดทศนยิม ใหซอนเลข 0 ไว 
• Trailing  คือ ถามี 0 อยูดานหลังทศนิยมใหซอน 0 ไว 

4. Angular dimensions 
• Units format:  เลือกรูปแบบของทศนิยม  ของการวัดมุม 
• Precision: เลือกจํานวนของเลขทสนิยม 

 
สําหรับแท็ปอื่น ที่ยังไมไดอธิบาย  ในระบบไฟฟาไมไดใช  ดังนั้นในบทนี้จึงขอขามไปกอน 

 
 

คํานําหนา 

เมตร คือ Suffix 
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 เมื่อตั้งคา Dimension Style เสร็จเริ่มใชคําสั่งเขียนเสนบอกขนาดที่ เมนู Dimension 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx  รูป การเรียกใชคําสั่ง Dimension line 
1. Linear    

ใชบอกขนาดชิ้นงานในแนวแกน X  และ แกน Y เทานัน้ วิธีการใชโดยการคลิกเมนู  
Dimension > linear  จากนัน้ใชเมาสคลิกที่ปลายดานที่ 1 ของเสน แลวยายเมาสไปคลิกจุดที่ 2 ของเสน 
จะไดขนาดของเสนติดเมาส  ใหคลิกตําแหนงที่จะวางเสน Dimension line ดังรูป ประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดแบบ Linear 
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 2. Aligned  
  เปนการบอกขนาดชิ้นงาน ทีเ่ปนแนว ลาดเอียง (Slope) การใชงานสามารถคลิกเมนู 
Dimension > Aligned  หรือคลิก Toolbar ที่รูป    จากนัน้คลิกปลายเสนที่ 1 และปลายเสนที่ 2 ดูรูป 
ประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดแบบ Aligned 
 3. Arc Length   
  เปนการบอกขนาดความยาวของเสนโคง  การใชงานสามารถคลิกเมนู 
Dimension > Arc Length  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป     จากนั้นคลิกที่ช้ินงาน  รูปภาพ dimension จะ
ติดเมาส  จากนั้นใหคลิกตําแหนงทีว่าง Dimension  ดูรูป ประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดแบบ Arc Length   
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 4. Ordinate  
  เปนการบอกตาํแหนงของจุดตางๆในแบบ โดยคาที่ไดจะแสดงตําแหนงแกน X และ 
ตําแหนงแกน Y  การใชงานสามารถคลิกเมนู Dimension > Ordinate  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป     
จากนั้นคลิกทีช้ิ่นงาน  หรือตําแหนงในแบบ  จากนั้นใหเล่ือนเมาส แลวคลิกเพื่อวางตัวเลข ซ่ึงจะแสดง
ตําแหนงแกน X และ Y   ดูรูป ประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกตําแหนง Ordinate   
 5. Radius  
  เปนคําสั่งใหบอกขนาดรัศมขีอง วงกลม หรือ เสนโคง  การใชงานสามารถคลิกเมนู 
Dimension > Radius  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป     จากนั้นคลิกที่ช้ินงาน  รูปภาพรัศมี จะติดเมาส  
จากนั้นใหคลิกตําแหนงที่ตองการวางเสน Dimension  ดูรูปประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดของรัศมี ดวยคําสั่ง Radius 

คาจุด Y 

คาจุด X (4,10) (4,4) 
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 6. Jogged   
  เปนการบอกรศัมี ของชิ้นงานที่เปนเสนโคง  และ วงกลม  การใชงานสามารถคลิกเมนู 
Dimension > Jogged  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป     จากนั้นคลิกที่ช้ินงาน  รูปภาพรัศมี จะติดเมาส  
จากนั้นใหคลิกตําแหนงที่ตองการวางเสน Dimension  ดูรูปประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดของรัศมี ดวยคําสั่ง Jogged 
 
 7. Diameter   
  เปนการบอกเสนผาศูนยกลางของวงกลม หรือเสนโคง   การใชงานสามารถคลิกเมนู 
Dimension > Diameter  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป     จากนัน้คลิกที่ช้ินงาน  รูปภาพเสนผาศูนยกลาง 
จะติดเมาส  จากนั้นใหคลิกตาํแหนงที่ตองการวางเสน Dimension  ดูรูปประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดของเสนผาศูนยกลาง ดวยคําสั่ง Dimension 
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8. Angular  
  เปนการบอกขนาดของมุม การใชงานสามารถคลิกเมนู Dimension > Angular  หรือ
คลิก Toolbar  ที่รูป     จากนัน้คลิกที่ช้ินงานที่ดานที่ตองการวัดมุม จํานวน 2 ดาน เมือ่คลิกเสร็จ  
รูปภาพตัวเลขของมุม จะติดเมาส  จากนั้นใหคลิกตําแหนงที่ตองการวางตัวเลข  ดูรูปประกอบ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดของมุมดวยคําสั่ง Angular  
 
 9. Baseline  
  เปนการบอกขนาดเปนแบบ Baseline คือบอกตําแหนงหลายตําแหนง  การใชงาน
สามารถคลิกเมนู Dimension > Baseline  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป   วิธีการทํากอนการใชงาน 
Baseline จะตองมีการบอกขนาดแบบ Linear กอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดแบบ Baseline 

ชวงนี้ตองบอกขนาดเปน
แบบ Linear กอน 
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 10. Continue  
  เปนการบอกขนาดแบบตอเนื่อง  โดยสนบอกขนาดจะตอๆกันไป  คลายๆกับ Baseline 
เชนเดยีวกัน กอนใชคําสั่งนี้จะตองเริ่มตนดวยการบอกขนาดแบบ Linear เสียกอน  การใชงานสามารถ
คลิกเมนู Dimension > Continue  หรือคลิก Toolbar  ที่รูป    จากนั้นใชเมาสคลิกตามจุดตางๆที่
ตองการวัดขนาด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่xxx การบอกขนาดแบบ Baseline  

 
 11. Leader  
  เปนคําสั่งชี้บอกขนาดของชิน้งาน การใชงานสามารถคลิกเมนู Dimension > Leader  
หรือคลิก Toolbar  ที่รูป    จากนั้นใชเมาสคลิกตามจุดตางๆ  ของชิ้นงาน ที่ตองการบอกขนาด   
หมายเหตุ  ระยะที่บอกนั้นไมไดมาจากโปรแกรมใหมา  แตมาจากการพิมพดวยตนเอง  ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การบอกขนาดแบบ Leader 
 

ชวงนี้ตองบอกขนาดเปน
แบบ Linear กอน 
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แบบฝกหัด 
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บทที่ 6 
การพิมพงานแบบ 

 
 การพิมพงานหรือพล็อต ( Printer หรือ  Plot) เปนขั้นตอนที่สําคัญ  เพราะเมื่อเขียนแบบเสร็จ
ตองพิมพงานลงบนกระดาษ  เพื่อนําเสนอผลงาน  ถาแบบไมไดมาตราสวนที่ถูกตองหรือแบบทีพ่ิมพ
ไดผลที่ไมเหมอืนที่ เขียนแบบในคอมพิวเตอร  ก็จะทําใหงานนั้นนําเสนอไมได  สงผลเสียหายหลาย
อยาง เชน ถาเปนนักศกึษา สงผลเรื่องคะแนน ถาเปนผูรับเหมาก็จะไมไดทํางานชิ้นนั้นได   สําหรับ
เครื่องพิมพแบบงานนั้น  สวนมากถาเปนขนาด  A2 ลงมา จะใชเครื่องพิมพเพราะเปนแบบแปลนขนาด
เล็ก  สามารถใชพิมพตามสํานักงาน  หรือเครื่องที่บานได ซ่ึงเครื่องพิมพอาจจะเปนแบบ ฉีดหมึก (Ink 
Jet) หรือแบบ เลเชอร (Laser)   ถาเปนแบบขนาดใหญ ตั้งแต A1,A0 สวนมากจะใชแบบ Plotter ดังรูปที่
xxx  ซ่ึงมีราคาแพงมาก ดังนัน้ผูเขียนแบบจะใชบริการตามรานรับจาง Plot งานโดยเฉพาะ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่xxx เครื่องพิมพ ฉีดหมกึ (Ink Jet) และแบบ เลเซอร (Laser) 

  
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx เครื่องพิมพ แบบพล็อตเตอร (Plotter ) 

ฉีดหมึก (Ink Jet) เลเซอร (Laser) 
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 ขั้นตอนการพมิพงานแบบแปลน 
 1. ใชเมาสคลิก Layout 1 

 
 
 2. จะปรากฎกลองโตตอบ Page Setup Manager   ใหคลิก  
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 3. ตั้งชื่อใหมของ Layout1 ดงัรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx  การตั้งชื่องานพิมพ 
  
 4. เมื่อคลิก OK จะปรากฎกลองโตตอบ Page Setup ในชื่อ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 3.1 ตั้งชื่อ Page Setup วิธีทํา 
   

พิมพช่ือตรงนี ้
พิมพเสร็จ 
คลิก OK 
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 5. เลือกเครื่องพิมพ  ใหตรงกับเครื่องพิมพที่ใชกับเครื่องคอมพิวเตอรของทาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 6. เลือกกระดาษที่ใชในการพิมพ (Paper size) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกเลือกเครื่องพิมพ 

เครื่องพิมพชนดิตางๆ 
คลิกเลือกใหถูกตอง 

เมื่อเครื่องพิมพพรอมใช เครื่อง
จะแจง สถานะ  การพรอมใช
งาน 

ใชเมาสคลิก 

เลือกกระดาษที่
ตองการ 
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 7. เลือกเสกลการพิมพ  ในทีน่ี้ ใหเลือกเสกล 1 : 1  สําหรับกระดาษขนาดเล็ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx  การตั้งคาเสกล 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกเลือกเสกล 

ตัวอยาง เสกล 
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8. การตั้งคาความหนาและสีของเสน  
   
 
 
 
 

รูปแบบที่เห็นในรูป ยังไมไดตั้งคาใดๆ (None) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx การตั้งคา Plot style table 
 จากรูปทีx่xx  เปนการใหเลือกรูปแบบ Plot style table ซ่ึงเราสามารถตั้งคาขึ้นมาใหมได  ซ่ึงจะ
เปน Style ของตนเองได โดยการคลิกที่ New.. จากนั้นจะเกดิกลองโตตอบดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกเพื่อตั้งคา 

1.เลือก Start from scratch 

2. คลิก Next 



- 7 - 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.พิมพช่ือสไตลของตนเอง 

4. พิมพเสร็จ คลิก Next 

5. คลิก Finish 

จะไดช่ือ สไตลของตนเองสัญลักษณ  จะ
สวางขึ้นซึ่งกอนหนานี้จะเปนสีจางๆ   ให

คลิกรูป   เพื่อที่จะเขาไปตั้งคา 
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รูปที่xxx  Plot Style Table Editor 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เลือกสีที่ตองการสรางความหนา-บาง ของเสน การ
เลือกสี ถาอยูใกลชิดกันใหใชคลิกและแดรกครอบชื่อ  

ถาอยูหางๆกันใหกดแปนพิมพที่ช่ือ Ctrl 
คางไว จากนั้นใชเมาสคลิกแตละสีที่ตองการ   
หมายเหตุ : สีที่เห็นคือสีที่ทานใชเขียนแบบจะมี
หมายเลขประจํา เชน สีแดง =1 , สีเขียว=3 เปนตน 
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 ในแตละสีสามารถตั้งคาตางๆไดเชน ความหนาของเสน(Lineweight), แบบของเสน(Linetype)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิด Line type    ชนิดของ Line weight 
รูปที่xxx การตั้ง Properties ของ Plot style 

 เมื่อตั้งคาเสร็จแลว  ใหบันทกึคา   
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 ใหตั้งคาการพมิพวา  จะพิมพแบบแนวตั้ง  หรือแบบแนวนอน  ถาตองการแนวตั้งใหเลือก 
Portrait   ตองการพิมพงานในแนวนอนใหเลือก Landscape  
 
 
 
 

รูปที่xxx  Drawing orientation 
 
 >>จากนั้นคลิก  
 >>และคลิก  จะปรากฎภาพ  Layout1 ดังรูปดานลาง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่xxx แสดงของแท็ป Layout 

สวนนี้เรียกวา Model Space 

Layout1 

ในกรอบเสนประนี้เรียกวา 
Paper Space 

แสดงสถานะ Paper/Model Space 
พื้นที่  สีขาวระหวางสีเทา คือ
กระดาษที่จะใชพิมพจริง 
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วิธีการเขาเสกลแบบแปลน 

 1. อยูในโหมด Paper space  
 2. ใชคําสั่ง Zoom แบบ All 
 3. ดึงเสนขอบของ Model space ใหชิดกับ  เสนประ ถาอยูนอกเสนประ  เสนนั้นจะไมสามารถ 
                 พิมพได 

 3. อยูในโหมด Model space  
 4. ใชคําสั่ง Zoom  แบบ All 
 5. ใชคําสั่ง Zoom  แบบ Scale 
 6. พิมพสูตร :  1000/200 xp (จะใหไดเสกล 1: 200) 
Command: z 
ZOOM 
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: all 
 
Command: z 
ZOOM 
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: scale 
Enter a scale factor (nX or nXP): 1000/200xp 
 
 7. แบบแปลนจะดึงเขาเสกล  1: 200  ทันที 
 8. คลิกดูภาพกอนพิมพ 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใชคําสั่ง Zoom แบบAll 

ตารางเทียบการพิมพสูตร 
สูตร สเกล 

1000/25xp 
1000/50xp 
1000/100xp 
1000/125xp 
1000/150xp 
1000/200xp 

 

1 : 25 
1 : 50 
1 : 100 
1 : 125 
1 : 150 
1 : 200 

 

ใชคําสั่ง Zoom แบบScale 

พิมพสูตรเขาเสกล 
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 9. จะเห็นความสมบูรณของงาน  ถาพอใจใหส่ังพิมพไดเลย  ในโหมดภาพกอนพิมพสามารถใช
คําสั่ง Zoom In หรือขยายภาพ  ดูความละเอียดของเสนได  เพื่อใหแนใจวาเวลาสั่งพิมพแลว  จะไมเสีย
กระดาษเปลา เมื่อแบบแปลนเสีย  เปลืองทั้งเวลา  ทั้งหมึกพิมพ  และคาใชจายตอแผน ถาเราจางราน
พิมพ โดยคาใชจายกระดาษ A1 ราคา ตั้ง 80 บาท ถาพลาดนั่นกห็มายความวาเปนความสูญเสีย  ถาเปน
นักศึกษา ทานจะตองถูกหกัคะแนนทันที  เพราะฉะนั้นทานจะตองดูภาพกอนพิมพใหแนใจทุกจดุเสยี
กอน  ถึงจะพมิพได  ภาพที่เห็นในหนาจอ  มีภาพอยางไรก็จะไดอยางนัน้แนนอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ xxx  ภาพตัวอยางกอนพิมพ 
 
 

ส่ังพิมพ 

ใสสําหรับยกรปูภาพ ใชสําหรับซูมเขา-ออก
ไมมีผลตอเสกล 

Zoom แบบหนาตาง 

Zoom กลับ 

ปดการดภูาพกอนพิมพ 
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แบบฝกหัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


