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หนวย

ท่ี 
ชื่อหนวย หัวขอเรื่อง จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

1 การสเกตซแบบเสน

เรขาคณิต 
 

1. ความหมายของการสเกตซ

ภาพ 

2. เครื่องมือวัดในการสเกตซ

ภาพ   

3. เสนที่ใชในการสเกตซแบบ

งาน 

4. รูปทรงเรขาคณิต 

5. เทคนิคการสเกตซภาพ 

6. การสเกตซแบบงาน 2 มิติ 

และ 3 มิต ิ

 

1. บอกหลักการวัดคาของเครื่องมือวัด

เบื้องตน ไดตามหลักการ 

2. อานคาเครื่องมือวัดเบื้องตนไดถูกตอง 

3. บอกหลักการสเกตซแบบงานสองมิติ ได

ตามหลักการ 

  4. สเก็ตซเสนตามแบบที่กําหนดไดตาม

ขั้นตอน 

5. มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี

ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

 

2 
 

มาตรฐานในงาน
เขียนแบบ 

1. มาตรฐานในงานเขียนแบบ 

2. หลักการกําหนดขนาดใน

แบบงาน 

3. มาตรฐานแบบงานไฟฟา

และอิเลคทรอนิกส 

 

1. บอกลักษณะของเสนที่ใชในงานเขียน

แบบไดตามหลักการ 

2. บอกสวนประกอบและหลักของการ

กําหนดขนาดไดตามหลักการ 

3. บอกลักษณะของมาตราสวน ไดตาม

หลักการ 

4. กําหนดสัญลักษณในแบบงานไดถูกตอง

ตามแบบกําหนด 

5. มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี

ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

3 ภาพ 3 มิติ 1. ภาพสามมิติแบบออบลิค 

2. ภาพสามมิติแบบแอกโซโน

เมตริก  

3. การกําหนดขนาดในภาพ  

สามมิติ 

4. การปรับแนวแกน UCS  ให

ทํางานในระนาบไอโซเมตริก   

5. การใชปุมฟงคชัน F5 

ปรับเปล่ียนระนาบการเขียน   

6. การเขียนวงรีในภาพไอโซ

เมตริก 

                                   

1. อธิบายลักษณะของภาพออบลิคไดตาม

หลักการ 

2. อธิบายลักษณะของภาพแอกโซโน

เมตริกไดตามหลักการ 

3. เขียนแบบงานสามมิติไดตามแบบ

กําหนด 

4. อธิบายวิธีการเขียนภาพ 3 มิติไอโซ

เมตริกดวยโปรแกรม AutoCAD ไดตาม

หลักการ 

5. เขียนภาพสามมิติไอโซเมตริกดวย

โปรแกรมสําเร็จรูปตามแบบกําหนดไดตาม

ขั้นตอน 



หนวย
ท่ี 
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7. การใชปุมฟงคชัน F8 

ควบคุมระนาบการเขียน   

8. หลักการเขียนภาพ3 มิติ

แบบไอโซเมตริก   

6. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  

มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

 

   

4 ภาพฉาย       
โอโธกราฟค 

1. ความหมายภาพฉายโอโธ 

กราฟค 

2. หลักการฉายภาพโอโธ 

กราฟค   

1. บอกหลักการฉายภาพมุมมองที่ 1 ได 

2. บอกหลักการฉายภาพมุมมองที่ 3 ได 

3. อานแบบสเกตซแบบภาพฉายมุมมอง  

ที่หน่ึงไดตามหลักการ 

4. อานแบบสเกตซแบบภาพฉายมุมมอง  

ที่สามไดตามหลักการ 

5. เขียนแบบฉายภาพมุมมองที่ 1ดวย

โปรแกรมสําเร็จรูปตามแบบงานกําหนดได 

6. กําหนดลักษณะเสนและนํ้าหนักของ

เสนในแบบงานไดถูกตอง 

7. กําหนดรายละเอียดในแบบงานได

ถูกตอง 

8. พิมพแบบงานออกทางเครื่องพิมพได 

9. มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี

ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

5 ความรูเบื้องตน
เกี่ยวกับโปรแกรม
สําเร็จรูปในงานเขียน
แบบ   

1. สวนประกอบของหนาจอ

โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยใน

งานเขียนแบบ  

2. การปอนคาตําแหนงพิกัด

บนหนาจอโปรแกรม

คอมพิวเตอรในการเขียนแบบ  

3.  การจัดการไฟลและเริ่มตน

ในการเขียนแบบงาน 

4. การควบคุมการแสดงภาพ

ในการเขียนแบบงาน 

5. ปุมฟงคชั่นคียในทํางานของ

โปรแกรม  

6. คําส่ังชวยในการกระโดดลง

ตําแหนง (Object snap) 

 

1. บอกหนาที่ของสวนประกอบหนาจอ

โปรแกรมAutoCAD ไดตามหลักการ 

2. อธิบายวิธีการกําหนดตําแหนงพิกัดการ

เขียนแบบบนหนาจอโปรแกรมไดตาม

หลักการ 

3. กําหนดคาตําแหนงพิกัดในแบบงานได

ตามหลักการ 

4. อธิบายวิธีการเลือกวัตถุแบบกลุมได

ตามหลักการ 

5. บอกรูปแบบการใชคําส่ังเริ่มตนในการ

เขียนแบบงานไดตามหลักการ 

6. ใชคําส่ังการจัดการไฟลและเริ่มตนใน

การเขียนแบบงานไดตามขั้นตอน 

7. เขียนเสนตรงตามพิกัดแบบที่กําหนดได

ตามขั้นตอน   

8. อธิบายวิธีการควบคุมการแสดงภาพใน

หนาจอโปรแกรมไดตามหลักการ 

9. บอกหนาที่การทํางานของปุมฟงคชั่น
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คียในการทํางานของโปรแกรมไดตาม

หลักการ 

10. อธิบายลักษณะการทํางานของคําส่ัง

ชวยกระโดดลงตําแหนงไดตามหลักการ 

11. ใชคําส่ังชวยกระโดดลงตําแหนงเขียน

เสนตรงตามแบบงานกําหนดไดตาม

ขั้นตอน 

12. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจ 

ใฝรู  มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

6 คําส่ังในการเขียนเสน
(Draw) 

1. คําส่ัง Arc 

2. คําส่ัง Circle 

3. คําส่ัง Rectangle 

4. คําส่ัง Polyline 

5. คําส่ัง Point  

6. คําส่ัง Divide 

7. คําส่ัง Measure 

8. คําส่ัง Polygon 

9. คําส่ัง Ellipse  

1. อธิบายวิธีการใชคําส่ังสําหรับการวาด 

(Draw) ไดตามหลักการ 

2. เขียนแบบงานดวยคําส่ังสําหรับการวาด 

(Draw) ไดตามขั้นตอน  

 

7 คําส่ังในการแกไข 
(Modify) 

1. คําส่ัง Trim 

2. คําส่ัง Extend 

3. คําส่ัง Move 

4. คําส่ัง Copy 

5. คําส่ัง Rotate 

6. คําส่ัง Mirror  

7. คําส่ัง Offset 

8. คําส่ัง Break 

9. คําส่ัง Join 

10. คําส่ัง Scale 

11. คําส่ัง Stretch 

12. คําส่ัง Array 

13. คําส่ัง Chamfer 

14. คําส่ัง Fillet 

15. คําส่ัง Explode 

1. อธิบายวิธีการใชคําส่ังสําหรับการแกไข

ปรับปรุงวัตถุ 2 มิติ ไดตามหลักการ 

2. เขียนแบบงานดวยคําส่ังสําหรับการวาด 

(Draw) ไดตามขั้นตอน และแกไขปรับปรุง

ดวยคําส่ังในกลุม (Modify) ไดตามขั้นตอน 
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8 การกําหนดคา
มาตรฐานเขียนแบบ
ในโปรแกรมสําเร็จรูป 

1. การควบคุมลักษณะของ

เสนแบบงานชิ้นสวนสวน

เครื่องกล 

2. การเขียนตัวอักษรในแบบ

งาน  

3. การกําหนดขนาดในแบบ

งาน  

1. อธิบายวิธีการสราง Layer ไดตาม

หลักการ  

2. บอกหนาที่ของเลเยอรที่กําหนดขึ้นใน

การเขียนแบบไดตามหลักการ 

3. สรางเลเยอรตามแบบกําหนดไดตาม

ขั้นตอน 

4. อธิบายวิธีการเขียนตัวอักษรและ

สัญลักษณไดตามหลักการ 

5. เขียนตัวอักษรและสัญลักษณในงาน

เขียนแบบไดตามขั้นตอน 

6. อธิบายวิธีการกําหนดรูปแบบการ

กําหนดขนาดไดตามหลักการ 

7. กําหนดขนาดและสัญลักษณในแบบงาน

ไดตามขั้นตอน 

8. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี มีความสนใจใฝรู 

มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

9 การพิมพแบบงานเสน
เรขาคณิต   

1. สวนประกอบของตาราง

รายการวัสด ุ

2. การจัดเตรียมพื้นที่กระดาษ

สําหรับการพิมพ 

3. การสรางกรอบมุมมอง

แสดงแบบงาน 

4. การพิมพแบบงาน 

 

1. บอกสวนประกอบของตารางรายการ

วัสดุไดตามหลักการ 

2. สรางตารางรายการวัสดุ ตามแบบที่

กําหนดไดตามขั้นตอน 

3. บอกวิธีกําหนดรูปแบบกระดาษในการ

พิมพแบบงานไดตามหลักการ 

4. พิมพแบบงานออกทางเครื่องพิมพได

ตามขั้นตอน 

5. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  

มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

10 การเขียนภาพตัด ดวย
โปรแกรมสําเร็จรูปใน
งานเขียนแบบ 

1. ภาพตัดเต็ม  (Full Section) 

2. ภาพตัดครึ่ง  (Half Section) 

3. การกําหนดลายตัดในแบบ

งานชิ้นสวนเครื่องกล 

4. ภาพตัดเฉพาะสวน Broken-

out Section 

5. ภาพตัดแยกแนว (Offset 

Section)   
   

 

1. อธิบายขอกําหนดในการเขียนภาพตัด

ได 

2. อธิบายลักษณะของภาพตัดเต็มและ

ภาพตัดครึ่งได 

3. อธิบายหลักการสวนประกอบของการ

ใชคําส่ังกําหนดลายตัดบนพื้นผิวไดตาม

หลักการ 

4. เขียนลวดลายตัดลงในพื้นที่แบบงานที่

กําหนดไดตามขั้นตอน 

5. เขียนแบบภาพตัดเต็มได 

6. เขียนแบบภาพตัดครึ่งได 
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7. เขียนแบบภาพตัดเฉพาะสวนได 

8. เขียนแบบภาพตัดแยกแนวได 

9. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี มีความสนใจใฝรู  

มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

 
 
 
  
 


