
ความหมายของการสเกตซ์ภาพ

การสเกตซภาพหมายถึง การเขียนแบบโดยไมใชเคร่ืองมือและ

อุปกรณในการเขียนแบบเพ่ือความสะดวกรวดเร็วในการถายทอด

ความคิดของผูสเกตซในรปูแบบของภาพ 2 มติแิละ 3 มติ ิพร้อม

ขนาด ลงบนแผ่นกระดาษก่อนทีÉจะนาํไปเขยีนแบบให้ถูกต้อง

 



เครืÉองมอืและชนิดของเส้นในการสเกตซ์ภาพ 

การสเกตซ์แบบงานเป็นวัดขนาดชิÊนงานและเขยีนแบบด้วยมอืเปล่า

ควรใช้เครืÉองมอืทีÉทาํให้เกดิความรวดเรว็ในการสเกตซภ์าพ ได้แก่ 

ดนิสอ ยางลบ กระดาษตารางกราฟ บรรทดัเลก็ บรรทดัวัดมุม 

เวอร์เนีย  ตลับเมตร ฯลฯ



ฟุตเหลก็หรือบรรทดัเหลก็

ทาํจากเหลก็กล้าไร้สนิม ทนต่อการสกึหรอ และคราบนํÊามนั ใช้วัด

ขนาดทีÉไม่ต้องการความละเอยีดมากนัก



ตลับเมตร 

เป็นเครืÉองมอืทีÉมสีายวัดเกบ็อยู่ในตลับอย่างมดิชิด ทาํให้สะดวกในการ

นาํตดิตวัไปใช้งานได้ตลอดเวลา 



บรรทดัวัดมุม 

เป็นไม้บรรทดัทีÉวัดมุมหรือวดัมุมฉาก 



เวอร์เนียคาลิเปอร์

เป็นเครืÉองมอืวัดขนาดได้หลากหลายรปูแบบ มสีเกล (Scale) การวัดทีÉ

ค่อนข้างละเอยีด เป็นอปุกรณก์ารวัดพืÊนฐานของอตุสาหกรรม สามารถใช้หา

ค่าได้หลายมติ ิทัÊงความสงู ความลึก ความกว้าง ซึÉงมกักาํหนดความละเอยีด

ไว้ทีÉ 0.02 mm.



การอ่านค่าเวอร์เนียคาลิเปอร์

ตองเริ่มอานจากสเกลหลกั (Main Metric Scale) กอน โดยดูวาเลข 0 ท่ีสเกล

เวอรเนียรหยุดอยูท่ีขีดใดบนสเกลหลัก และให้ดูต่อทีÉสเกลเวอร์เนียร์ว่าเลข

ทศนิยมเป็นเท่าไร 



เพลทรปูทรง

เป็นวัสดุทีÉทาํมาจากพลาสตกิ ทีÉมลีักษณะและขนาดของรปูทรงต่างๆ  รวมถงึ

ลักษณะเฉพาะงานเขยีนแบบเช่น เพลทหัวนอ๊ต เพลทวงรีไอโซเมตริก ฯลฯ 

เพืÉอให้ง่ายต่อการนาํไปใช้เขยีนรปูร่างเรขาคณติในรปูทรงต่างๆ 



เส้นทีÉใช้ในการสเกตซ์แบบงาน

เสนท่ีใชในการสเกตซแบบงาน

-เสนรางแบบ เปนเสนท่ีมีลักษณะการลากดวยดินสอเบาๆ  

-เสนเต็มหนัก ใชสําหรับการลงนํ้าหนักรูปรางเพ่ือใหแบบงานชัดเจนยิ่งข้ึน

ลักษณะของเสน ใชแบบเดียวกับเสนในงานเขียนแบบ

ไดแก เสนเต็มหนัก เสนเต็มบาง เสนศูนยกลาง เสนประ เปนตน



รปูทรงเรขาคณติ 

ลักษณะของรปูทรงเรขาคณติ จะประกอบไปด้วยลักษณะของเส้น ทีÉเป็นรปูร่าง

ต่างๆ รวมถงึรปูร่างต่างๆ  ในลักษณะเป็นแบบงานสองมติ ิและสามมติิ



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

-การจับดนิสอ ทาํมุมประมาณ 60   
    ในขณะทาํการสเกตซ์ให้หมุนดนิสอไปด้วย 

-การออกแรงกดดนิสอ ออกแรงกดดนิสอเบาๆ ก่อน 

    ให้ได้รปูร่างและสดัส่วนทีÉใกล้เคยีงกบัชิÊนงานจริง 

     หลังจากนัÊนค่อยลงนํÊาหนักเส้นให้ได้รปูร่างทีÉชัดเจน



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ
การสเกตซ์เส้นตรงในแนวนอน 

1.กาํหนดจุดเริÉมต้น ทีÉต้องการจะเขยีนเส้น

2. กาํหนดจุดสิÊนสดุความยาวเส้น

3.ลากเส้นจากจุดเริÉมต้นไปจุดสิÊนสดุ 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

1.กาํหนดจุดเริÉมต้น ทีÉต้องการจะเขยีนเส้น

2. กาํหนดจุดสิÊนสดุความยาวเส้น

3.ลากเส้นจากจุดเริÉมต้นไปจุดสิÊนสดุ 

      โดยลากเส้นจากด้านบนลงมาด้านล่าง 

การสเกตซ์เส้นตรงในแนวตัÊง 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

1.กาํหนดจุดเริÉมต้น ทีÉต้องการจะเขยีนเส้น

2. กาํหนดจุดสิÊนสดุความยาวเส้น

3.ลากเส้นจากจุดเริÉมต้นไปจุดสิÊนสดุ โดยลากเส้นจากด้านซ้าย

    ไปด้านขวาหรือจากด้านขวาไปด้านซ้ายแล้วแต่ลักษณะของเส้น

 

 

การสเกตซ์เส้นตรงในแนวเฉียวขวา



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

1.กาํหนดจุดเริÉมต้น ทีÉต้องการจะเขยีนเส้น

2. กาํหนดจุดสิÊนสดุความยาวเส้น

3.ลากเส้นจากจุดเริÉมต้นไปจุดสิÊนสดุ โดยลากเส้นจากด้านซ้าย

    ไปด้านขวาหรือจากด้านขวาไปด้านซ้ายแล้วแต่ลักษณะของเส้น

 

 

การสเกตซ์เส้นตรงในแนวเฉียวซ้าย



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

1.กาํหนดจุดเริÉมต้น ทีÉต้องการจะเขยีนเส้น
2. กาํหนดจุดทีÉ 2, จุดทีÉ 3 และจุดสิÊนสดุความยาวเส้น

3. ลากเส้นจากจุดเริÉมต้น ไปจุดทีÉ2, จุดทีÉ3 และจุดสิÊนสดุความยาวเส้น  

     โดยลากเส้นจากด้านซ้ายไปด้านขวา

การสเกตซ์เส้นตรงทีÉมคีวามยาวมาก 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

การสเกตซ์วงกลมจากรปูสีÉเหลีÉยมจัตรัุส 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

การสเกตซ์วงกลมด้วยการวัดระยะรัศม(ีกระดาษ) 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

การสเกตซ์วงกลมด้วยการหมุนกระดาษ 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ
การสเกตซ์วงกลมด้วยการใช้ดนิสอสองแท่ง 



เทคนิคการสเกตซ์ภาพ

การสเกตซ์วงรีด้วยสีÉเหลีÉยมผนืผ้า 



แบบสเกตซ์ภาพฉาย 

- ตรวจสอบชิÊนงานว่าควรจะกาํหนดภาพฉายกีÉด้าน



แบบสเกตซ์ภาพฉาย 

- สเกตซข์อบเขตของชิÊนงาน โดยกาํหนดให้ภาพทีÉเหน็

   รายละเอยีดชัดเจนทีÉสดุเป็นภาพด้านหน้า 



แบบสเกตซ์ภาพฉาย 

 - ฉายเส้นต่างๆ ไปยังภาพด้านบนและภาพด้านข้าง    

    ด้วยนํÊาหนักเส้นเบาๆ เพืÉอตรวจสอบความถูกต้อง



แบบสเกตซ์ภาพฉาย 

- เขยีนชิÊนงานสเกตซ์แบบสมบูรณแ์ละลบเส้น

ทีÉไม่ต้องการออก  



แบบสเกตซ์ภาพฉาย 

- กาํหนดขนาดทีÉวัดได้จากชิÊนงานจริงให้กบัภาพสเกตซ์  



การสเกตซภาพไอโซเมตริก (Isometric)

- สรางเสนตรงแนวนอนและแนวดิ่งตัดกัน  ใหทํามุม 30 องศา

โดยประมาณกับเสนแนวนอน 



การสเกตซภาพไอโซเมตริก (Isometric)

- ลากเส้นให้เป็นกรอบสีÉเหลีÉยมให้ได้สดัส่วนเหมอืนกบัชิÊนงาน



การสเกตซภาพไอโซเมตริก (Isometric)

- ลากเส้นขึÊนรปูในส่วนด้านหน้าของชิÊนงาน



การสเกตซภาพไอโซเมตริก (Isometric)

- ลากเส้นขึÊนรปูในส่วนด้านบนของชิÊนงาน



การสเกตซภาพไอโซเมตริก (Isometric)

 - ทาํการลงเส้นขอบงานให้เข้มและลบเส้นทีÉไม่ต้องการออก และเขยีนขนาด

ทีÉวัดได้ลงบนเส้นขอบของแบบงาน


