
การเขยีนภาพ 3 มติิ

ภาพObit

- ดานหนามีลักษณะตั้งตรง  

- ภาพดานขาง และดานบน เขียนดวยมุมเอียง 45 องศา ลึกลงไปเพียง

ครึ่งหน่ึงของความยาวจริง



การเขยีนภาพ 3 มติิ
ขัÊนตอนการเขยีนภาพออบลิค

- เขียนเสนรางแนวหลักของ ภาพออบลิค 3 เสนกอน



การเขยีนภาพ 3 มติิ
ขัÊนตอนการเขยีนภาพออบลิค

- เขียนเสนรางกลองสี่เหลี่ยมโดยใชขนาดท่ีกวางและยาวท่ีสดุ



การเขยีนภาพ 3 มติิ
ขัÊนตอนการเขยีนภาพออบลิค

- เขียนเสนรางรายละเอียดของภาพดานหนา



การเขยีนภาพ 3 มติิ
ขัÊนตอนการเขยีนภาพออบลิค

- เขียนเสนเต็มหนัก ลงบนเสนราง



การเขยีนภาพ 3 มติิ
ขัÊนตอนการเขยีนภาพออบลิค

- เขียนเสนรางเอียงในแนวลึกลงไปท่ี ภาพดานบนและภาพดานขาง



การเขยีนภาพ 3 มติิ
ขัÊนตอนการเขยีนภาพออบลิค

- เขียนเสนเต็มหนัก ขอบรูปภาพดานบนและภาพดานขาง 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานขาง

- เขียนสี่เหลี่ยมดานเทา ABCD มุมเอียง 45 องศา 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานขาง

-  ลากเสนแบงครึ่งท้ังสี่ดานท่ีจุด 1-3 และ 2-4 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานขาง

ท่ีจุด 4 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AD 

ท่ีจุด 2 ลากเสนตั้งฉากกับดาน BC 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานขาง

ท่ีจุด 1 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AB  ไปตัดกับเสนตรงท่ีจุด G และ จุด E 

ท่ีจุด 3 ลากเสนตั้งฉากกับดาน DC ไปตัดกับเสนตรงท่ีจุด H และจุด F 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานขาง

ท่ีจุด G กางวงเวียนรัศมี G-1 เขียนสวนโคงจากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 4 

ท่ีจุด H กางวงเวียนรัศมี H-2 เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดท่ี 3 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานขาง

ท่ีจุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดท่ี 4 ไปจุดท่ี 3 

ท่ีจุด D กางวงเวียนรัศมี D-2 เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดท่ี 1  



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานบน

เขียนสี่เหลี่ยมดานเทา ABCD มุมเอียง 45 องศา 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานบน

ลากเสนแบงครึ่งดานท้ังสี่ดานท่ีจดุ 1-3 และ 2-4



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานบน

จุด 4 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AD 

ท่ีจุด 2 ลากเสนตั้งฉากกับดาน BC 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานบน

ท่ีจุด 1 ลากเสนตั้งฉากกับดาน AB ไปตัดกับเสนตรงท่ีจุด G และจุด E  

ท่ีจุด 3 ลากเสนตั้งฉากกับดาน DC ไปตัดกับเสนตรงท่ีจุด H และจุด F 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานบน

ท่ีจุด G เขียนสวนโคงจากจุด G-1 เขียนสวนโคงจากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 4 จุด H 

เขียนสวนโคงจากจุด H-2  เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดท่ี 3 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบออบลิคดานบน

ท่ีจุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงวงใหญจากจุดท่ี 4 ไปจุดท่ี 3 

ท่ีจุด D กางวงเวียนรัศมี D-2 เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดท่ี 1 



การเขยีนภาพ 3 มติิ แบบออบลิก

1. แนวองศาของเสนท่ีใชในการเขียน   45  องศา

2. ภาพดานหนา สวนโคง หรือรู เขียนดวยวงกลม

3. ภาพดานขาง ภาพดานบร สวนโคง หรือรู เขียนดวยวงรี 

    มุม 45 องศา

4. ความลึกของภาพจะแสดงดวยครึ่งนึงของความยาวจริง



ภาพสามมติแิบบแอกโซโนเมตริก

- เปนภาพสามมิติท่ีวัดจากแกนสามแกนมุมรวมกัน 360 องศา    

โดยมีแกนหลักทํามุมตั้งฉากกับแนวนอน สวนอีกสองแกนจะมีมุม

เอียงลึกลงไปท้ังสองขาง 

- ภาพไดเมตริก (Diametric Projection) 

- ภาพไตรเมตริก (Trimetric Projection) 

- ภาพไอโซเมตริก (Isometric Projection) 



การเขยีนภาพ 3 มติิ

ภาพไดเมตริก (Diametric Projection) 

          เปนภาพสามมิติ ท่ีมีมุมสองแกนมุมเทากัน สวนแกนท่ีสามทํามุมตางออกไป 

และแกนหลักตองทํามุมตั้งฉากกับแนวนอน  

ภาพไดเมตริกมุม 15, 15 องศา



การเขยีนภาพ 3 มติิ

ภาพไดเมตริก (Diametric Projection) 

ภาพไดเมตริกมุม 15, 37.5 องศา



การเขยีนภาพ 3 มติิ

ภาพไดเมตริก (Diametric Projection) 

ภาพไดเมตริกมุม 7, 41.5 องศา



การเขยีนภาพ 3 มติิ

          เปนภาพสามมิติ ท่ีมีมุมสองแกนมุมไมเทากัน สวนแกนท่ีสาม

ทํามุมตางออกไป และแกนหลักตองทํามุมตั้งฉากกับแนวนอน  

ไตรเมตริก (Trimetric Projection) 

ภาพไตรเมตริกมุม 15, 45 องศา



การเขยีนภาพ 3 มติิ

          เปนภาพสามมิติ ท่ีมีมุมรอบศูนยกลางจํานวนสามแกน 

โดยท้ังสามแกนทํามุม 120 องศาเทากัน และแกนหลักทํามุมฉากกับแนวนอน 

ภาพไอโซเมตริก (Isometric Projection) 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก

 - เขียนสี่เหลี่ยมดานเทาเอียงทํามุม 30 องศา



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก

- ลากเสนแบงครึ่งดานท้ังสี่ดาน ท่ีจุด 1-3 และ 2-4 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก

- ท่ีจุด D ลากเสนตรงไปท่ีจุด 1 และ 2 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก

  - ลากเสนตรงจากจุด B ไปท่ีจุด 4 ไปตัดกับเสนตรง ท่ีจุด E  

- ลากเสนตรงจากจุด B ไปท่ีจุด 3 ไปตัดกับเสนตรง ท่ีจุด F 



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก

- ท่ีจุด E กางวงเวียนรัศมี E-1 เขียนสวนโคงจากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 4  

- ท่ีจุด F กางวงเวียนรัศมี F-2 เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดท่ี 3



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การเขียนวงรีภาพสามมิติแบบไอโซเมตริก

ท่ีจุด B กางวงเวียนรัศมี B-4 เขียนสวนโคงจากจุดท่ี 4 ไปจุดท่ี 3 

ท่ีจุด D กางวงเวียนรัศมี D-2 เขียนสวนโคงจากจุด 2 ไปจุดท่ี 1



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การกําหนดขนาดในภาพ 3 มิติ 

- การกาํหนดขนาดจะต้องกาํหนดด้านทีÉเหน็ได้ชัดเจนทีÉสดุ

- เสนชวยกําหนดขนาด ตองลากออกจากเสนขอบรูป

ท่ีตองการกําหนดขนาด



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การกําหนดขนาดในภาพ 3 มิติ 

- เสนกําหนดขนาดตองขนานกับเสนแกนของภาพสามมติิ 

เขียนหัวลูกศรแบบปลายทึบ

- การกาํหนดขนาดความลึกของร ูและความสงูของทรงกระบอก 

จะต้องกาํหนดจากศูนย์กลางของรแูละทรงกระบอก



การเขยีนภาพ 3 มติิ
การกําหนดขนาดในภาพ 3 มิติ 

- การเขียนตัวเลขบอกขนาดจะตองเขียนใหอานไดจากทางขวามือ และเขียน

ไวเหนือเสนบอกขนาดประมาณ 1-2 ม.ม.



การเขยีนภาพ 3 มติิ

การกําหนดขนาดในภาพ 3 มิติ 

- การกําหนดขนาดในภาพสามมิติ อาจตองแสดงตําแหนงรูเจาะหลายๆ รู ให

ใชเสนช้ีโยงกําหนดขนาด เชน 5-2 Holes , 4-M6 , 6.5Thru C’bore

11-6 Deep 


