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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัดและ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป       จํานวน 4  ช่ัวโมง 

 จุดประสงคการเรียนการสอน 

 จุดประสงคท่ัวไป 

 1. เพื่อใหมีความรูความเขาใจ ในการเริม่ตนการใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการเขียนแบบ 

 2. เพื่อใหมีความรูความเขาใจ ในหลักการกําหนดตําแหนง และการจัดการไฟลของโปรแกรม

สําเร็จรูปในงานเขียนแบบ 

         จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1. บอกหนาที่ของสวนประกอบหนาจอโปรแกรมสําเรจ็รปูไดตามหลกัการ 

 2. อธิบายวิธีการกําหนดตําแหนงพิกัดการเขียนแบบบนหนาจอโปรแกรมไดตามหลักการ 

                     3. ปอนคากําหนดตําแหนงพิกัดในแบบงานไดตามหลักการ 

                     4. บอกหลักการใชเมาสเลอืกวัตถุได  

 5. เลือกรูปแบบหนาจอการเริ่มตนในการเขียนแบบงานไดตามหลกัการ 

 6. ใชคําสั่งการจัดการไฟลและเริม่ตนในการเขียนแบบงานไดตามข้ันตอน 

                     7. เขียนเสนตรงตามพกิัดแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน   

 8. บันทึกไฟลงานไดตามตําแหนงกําหนด 

                9. นักเรียนมกีิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรบัผิดชอบ   

  

สาระสําคัญ  

  การเริม่ตนในการเขียนแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย ในลําดับแรกผูใชงานโปรแกรมจะตองมี 

ความรูพื้นฐานในเรือ่งการเขียนแบบ เชน ชนิดของเสน ขนาดนํ้าหนักของเสนที่ใช หลักการฉายภาพ เปนตน ใน

ลําดับตอไปสําหรับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรน้ัน ผูใชงานโปรแกรมควรมีความรูความเขาใจในสวนโครงสราง

รายละเอียดสวนตางๆทีเ่กี่ยวกับการจัดการและการเริ่มตนการใชคําสั่งของโปรแกรม และเครื่องมอื 

ตางๆ ของโปรแกรมทีจ่ะชวยใหเกิดความคลองตัวในการใชงานโปรแกรมในงานเขียนแบบไดมากทีสุ่ด 
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัดและ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป       จํานวน 4  ช่ัวโมง 

เนื้อหาสาระ 

         1. สวนประกอบของหนาจอโปรแกรมสําเร็จรูปชวยในงานเขียนแบบ  

            2. การปอนคาตําแหนงพิกัดบนหนาจอโปรแกรมสําเร็จรูปในการเขียนแบบ  

            3.  การจัดการไฟลและเริ่มตนในการเขียนแบบงาน 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน (สปัดาหท่ี 5) 

 1. ครูทําการเช็คช่ือนักเรียนหนาหองเรียน ตรวจความพรอมของนักเรียน สรางนิสัยอุตสาหกรรมให

นักเรียน  

           2. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จัดวางอุปกรณสือ่สารในพื้นที่ที่กําหนด และนําเขาสู

บทเรียน ดวยคําถาม “นักเรียนรูจักโปรแกรมอะไรบางที่สามารนํามาใชในการเขียนแบบได”  

         3. ครบูอกจุดประสงคเชิงพฤติกรรม /ใหนักเรียนเขาถึงเอกสารประกอบการเรียนรูการปอนคาพกิัดและ 

คําสั่งเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเรจ็รปูในเครือ่งคอมพิวเตอร  

 4. ครูอธิบายสรปุ โฟลเดอรในการเกบ็ไฟลงานของนักเรียนในเครื่องคอมพิวเตอร /การเปดโปรแกรม

สําเร็จรูปในเครื่องคอมพิวเตอร 

 5. ครูบรรยายรายละเอียดสวนประกอบของหนาจอโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ  ผานหนา

จอคอมพิวเตอรใหนักเรียนดู / ใหนักเรียนทําความคุนเคยกบัหนาจอโปรแกรม 

 6. ครูอธิบายลักษณะการใชเมาสควบคุมการเขียนแบบและแสดงผลแบบงานในหนาจอโปรแกรม 

 7. ครอูธิบายหลกัการการปอนคาตําแหนงพิกัดแบบตางๆ บนหนาจอโปรแกรมสําเรจ็รปู ผานหนา

จอคอมพิวเตอรใหนักเรียนดู / ครูประเมินความเขาใจของนักเรียนจากการสุมถาม /ครูใหคําแนะนําแกไขปรบัปรุง 

 8. ครูบรรยายรายละเอียดและสาธิตคําสั่งในการจัดการไฟลและเริ่มตนในการเขียนแบบงานบนหนาจอ

โปรแกรมสําเร็จรูป ผานหนาจอคอมพิวเตอรใหนักเรียนดู 

 9. ครูสรุปรายละเอียดการใชการปอนคาพิกัดและ คาํสั่งเบื้องตนของโปรแกรมสําเร็จรูป และให

นักเรียนจดบันทึกขั้นตอน 

 10. ครูสาธิตการเขียนแบบเสนเรขาคณิตแบบงาน Ex1   พรอมอธิบายใหนักเรียนทําความเขาใจใน

ลักษณะการเขียนแบบงาน 

 11. ครูใหนักเรียนฝกทักษะปฏิบัติใบงาน การเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex1 / ครูประเมินความถูกตอง

ของแบบงาน /ครูใหคําแนะนําแกไขปรบัปรุง 

 12. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลงัเรียน และสรปุสาระสาํคัญ 



  
 
 
 
 
 
 

 

    การจัดการเรยีนรูหนวยที ่5 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

 
รหัสวิชา 20100-1001               ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนิคเบื้องตน            ระดับช้ัน ปวช .1 
2 

ชื่อหนวย การปอนคาพิกัดและ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป       จํานวน 4  ช่ัวโมง 

สื่อการเรียนการสอน 

     สื่อสิ่งพิมพ 

              1. เอกสารประกอบการเรียนรู การปอนคาพิกัด และ คําสั่งเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเรจ็รปู              

 2. ใบแบบฝกทักษะการกําหนดตําแหนง 

              3. ใบงานการเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex1 

 

    สื่องานจริง 

    สื่อโสตทัศน  1. Power point การปอนคาพิกัด และ คําสั่งเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเรจ็รปู 

 2. วีดีโอ การเขียนแบบงานใบงาน Ex1 

  

แหลงเรียนรู  

             1. หองเรียนแผนกวิชาชางเขียนแบบเครื่องกล 

             2. Google Classroom สัปดาหที่ 5 การปอนคาพิกัดและ คําสั่งเบือ้งตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป 

 

การวัดและประเมินผล 

           ประเมินผลขณะเรียน 

             1.ประเมินความรู ความเขาใจ การฝกทักษะการปอนคาตําแหนงพกิัด   

             2. ประเมินถูกตองของแบบงานการเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex1/ ผิดหักคะแนนจุดละ 1 คะแนน 

   3. ประเมินจิตพสิัย ความต้ังใจในการเรียนรู ความรับผิดชอบตอตนเอง นิสัยอุตสาหกรรม ความมีนํ้าใจ

ตอเพื่อนขณะปฏิบัติงาน 

  

 

 


