
  
 
  
 
 

 

เอกสารประกอบการเรียนรู หนวยท่ี 5 

รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 

ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  

     1. บอกหนาที่ของสวนประกอบหนาจอโปรแกรมAutoCAD ไดตามหลกัการ 

                    2. อธิบายวิธีการกําหนดตําแหนงพิกัดการเขียนแบบบนหนาจอโปรแกรมไดตามหลักการ 

                    3. กําหนดคาตําแหนงพิกัดในแบบงานไดตามหลกัการ 

                    4. อธิบายวิธีการเลือกวัตถุแบบกลุมไดตามหลักการ 

                    5. บอกรปูแบบการใชคําสัง่เริ่มตนในการเขียนแบบงานไดตามหลักการ 

                    6. ใชคําสั่งการจัดการไฟลและเริม่ตนในการเขียนแบบงานไดตามข้ันตอน 

                    7. เขียนเสนตรงตามพกิัดแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน   

 8. อธิบายวิธีการควบคุมการแสดงภาพในหนาจอโปรแกรมไดตามหลกัการ 

 

1. สวนประกอบของหนาจอโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในงานเขียนแบบ  

 1.1 หนาจอโปรแกรมAutoCAD   

  โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสําหรบัการออกแบบและเขียนแบบงานใน

สาขาตางๆ เชน งานกอสราง งานโลหะแผน งานเครือ่งกล ฯลฯ โดยทีใ่นสวนของหนาจอโปรแกรม AutoCAD  

น้ัน ไดมีการจัดเตรียมหนาจอสําหรับการทํางาน(work space) ในดานงานเขียนแบบแบงออกเปน 4 แบบดวยกัน

คือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            รูปที่5.1 หนาจอโปรแกรมแบบ Drafting & Annotation 
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รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 

ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

  1.1.1 หนาจอการทํางานแบบDrafting & Annotation เปนหนาจอโปรแกรม AutoCAD  ที่ทํา

การจัดรวมกลุมคําสัง่ของไอคอน (Ribbon Toolsbar ) ในหมวดตางๆที่เกี่ยวของกบัการใชงานการเขียนแบบ     

2 มิติใหอยูรวมกัน เพือ่ความสะดวกในการเลือกใชคําสัง่ในงานเขียนแบบ 2 มิติ   

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

                                               รูปที่5.2 หนาจอโปรแกรมแบบ 3D Basic 

 

  1.1.2 หนาจอการทํางานแบบ 3D Basic เปนหนาจอโปรแกรมAutoCAD  ที่ทําการ 

จัดสัญรูปของกลุมคําสัง่พื้นฐานทีเ่กี่ยวของกับการใชงานการออกแบบวัตถุ 3มิติใหอยูรวมกัน เพือ่ความสะดวกใน

การเลือกใชคําสัง่สําหรบัการออกแบบวัตถุ 3 มิติ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่5.3 หนาจอโปรแกรมแบบ 3D Modeling 
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

  1.1.3 หนาจอการทํางานแบบ 3D Modeling เปนหนาจอโปรแกรมทีท่ําการจัดสญัรปูของ 

กลุมคําสั่งในหมวดตางๆทีเ่กี่ยวของกบัการใชงาน การออกแบบเขียนแบบงานวัตถุ 2 มิติและ 3 มิติ ใหอยูรวมกัน 

เพื่อความสะดวกในการเลือกใชคําสัง่สําหรบัการออกแบบและการแกไขวัตถุ 3 มิติ  และแบบงาน  

2 มิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 รูปที่5.4 หนาจอโปรแกรมแบบ Classic 

 

 1.1.4 หนาจอการทํางานแบบ Classic  เปนหนาจอโปรแกรมรุนแรกของโปรแกรม AutoCAD ที่มี

ลักษณะของไอคอนแบงเปนหมวดหมู จํานวนไมมากตามกลุมคําสั่ง ซึ่งสวนมากจะอยูในกลุมของเมนูบารดานบน

เปนหลัก โดยทีผู่ใชงานนิยมใชคํายอแทนการเลือกใชจากไอคอน ทั้งน้ีเน่ืองจากเปนหนาจอโปรแกรมแบบด้ังเดิม  

ที่ยังไมมรีูปแบบของกลุมไอคอนใหเลือกใชมากนัก  
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

 1.2 รายละเอียดของหนาจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

  ในสวนของรายละเอียดของหนาจอทํางานแบบ Drafting & Annotation น้ันจะประกอบดวย

สวนประกอบหลักดังภาพที่ 5.5 คือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    รูปที่5.5 องคประกอบหนาจอโปรแกรมแบบ AutoCAD   

 

   1.2.1  Application menu (1)  เปนเมนูทีร่วบรวมกลุมคําสั่งหลักทั่วๆไป ที่ทกุโปรแกรม

จําเปนตองมี เชน คําสั่ง New, Open , Save หรือ Print  เปนตน 

  1.2.2  Standard Toolbar (2)  เปนกลุมเครื่องมือคําสั่งมาตรฐาน ที่มีใชอยูในทุกโปรแกรม 

  1.2.3  Workspace Toolbar (3) เปนกลุมเครื่องมือที่แสดงลักษณะเปนหนาตางใชสําหรับการ

ปรับเปลี่ยนหนาจอการทํางานของโปรแกรม 

  1.2.4  Title bar (4)  เปนสวนที่ใชแสดงช่ือของไฟลงานที่เปดทํางานปจจุบัน 

  1.2.5  Info Center (5)  เปนสวนที่แสดงการคนหาขอมูลผานอินเตอรเนต 

  1.2.6  Ribbon Menu Bar (6) เปนกลุมของคําสัง่ทีจ่ัดเปนหมวดหมูสําหรับการใชงาน 
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

  1.2.7 Ribbon bars (7) เปนกลุมเครื่องมือของคําสัง่แตละกลุม ที่แสดงเปนไอคอนของกลุม 

คําสั่ง เชน Draw , Modify , Annotation , Layer , Properties ฯลฯ ซึ่งกลุมเครื่องมือคําสั่งแตละกลุมน้ัน 

จะแสดงคําสั่งยอยอื่นๆ เมื่อผูใชคลกิเลือกทีบ่รเิวณรูปสามเหลี่ยมทึบ 

  1.2.8  UCS Icon  (8) เปนสวนที่ใชแสดงระนาบการเขียนในลักษณะตางๆ เชนระนาบ           

2 มิติจะแสดงทิศทางของเสนแกน X ,Y  และถาเปนระนาบ 3 มิติ จะแสดงทิศทางของเสนแกน X ,Y และ Z 

  1.2.9  Cross Hair (9) เปนเคอรเซอรที่ใชแสดงตําแหนงระนาบแกน X และระนาบแกน Y  

บนพื้นที่ทํางาน เคลื่อนที่ตามการเคลื่อนที่ของเมาส เปรียบไดกับปลายปากกาเขียนแบบที่ใชในการเขียน 

ตามคําสั่งกําหนด 

  1.2.10 Model Space (10)  เปนพื้นที่ที่ใชสําหรบัการออกแบบหรือเขียนแบบงานตามขนาด

จริง หรือแบบ Full Scale 

  1.2.11 Layout1 และ Layout2 (11)  เปนสวนทีเ่ปน Paper Space หรือหนากระดาษ  ใช

สําหรับการวางรปูในกระดาษและกําหนดรายละเอียด  กอนทําการพมิพ  

  1.2.12  Command Line (12)  เปนบรรทัดที่คอยรบัคําสั่ง รวมถึงแสดงรายละเอียดของคําสั่ง 

เพื่อใชสําหรบัการโตตอบระหวางโปรแกรมและผูใชงาน 

  1.2.13 Status Bar (13) เปนสวนที่แสดงสถานะของคําสั่งชวยในการทํางานของโปรแกรม  

และแสดงพิกัดของ Cross Hair ในขณะทํางาน 

  1.2.14 Model / Paper (14) เปนสวนที่ใชสําหรับสลบัหนาจอการทํางานของสวน  Model 

และPaper ในพื้นที่การทํางานของสวน Layout เพื่อกําหนดใหอยูในสถานะของกระดาษหรือการแกไขแบบงาน 

  1.2.15 Annotation Bar (15) เปนแทป็ที่ใชสําหรบัเลือกมาตราสวนการแสดงแบบงานใน 

กรอบมุมมองแสดงแบบงาน บนพื้นที่ของการทํางานของสวน Layout ในขณะอยูในโหมด Model 

  1.2.16 Application Status Bar Menu (16) เปนสวนที่ใชสําหรับเพิ่มหรือลดเครื่องมือ  ที่ใช

ชวยในแสดงแบบงานบนพื้นที่ของการทํางานของสวน Layout  
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

2. การปอนคาตําแหนงพิกัดบนหนาจอโปรแกรมคอมพิวเตอรในการเขียนแบบ  

 ในสวนของพื้นทีส่ําหรับการออกแบบหรือเขียนแบบงาน (Model space) ของโปรแกรม AutoCAD น้ัน 

มีพื้นที่ที่ใชสําหรบัการออกแบบและเขียนแบบไมจํากัดขนาด จะออกแบบใหใหญโต หรือมีขนาดเล็กเทาใดก็ไดใน

การเขียนดวยขนาดจรงิ  ซึ่งโปรแกรมAutoCAD จะกําหนดใหจุดตัดกันของระนาบเสน X และระนาบเสน Y เปน

จุดกําเนิด (Origin) พิกัดของตําแหนงคา X =0 และคา Y =0   ดังน้ันพื้นที่ทั้งหมดของการออกแบบงานหรือเขียน

แบบงานจะมีตําแหนงพิกัดทั้งหมด เชนเมือ่ตองการเขียนเสนความยาว 10 หนวย จะตองระบุพิกัดจุดปลายของ

เสนแตละจุดของเสนตามพิกัดที่กําหนด เพื่อใหไดความยาวตามตองการ  ซึ่งในสวนของโปรแกรมAutoCAD มี

ลักษณะการกําหนดคาพิกัดตําแหนงดังน้ีคือ 

 

 2.1 ระบบพกิัดสมบรูณ (Absolute Coordinate)   

  เปนระบบพิกัดที่วัดระยะจากจุดกําเนิด (Origin) ที่จุดตัดของแกน X=0 และ แกน Y=0    

ไปยังจุดตัดกันที่เกิดข้ึนในระนาบแกน X และแกน Y โดยมีรูปแบบการปอนคาพิกัดตําแหนงดังน้ีคือ   X,Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         รปูที่5.6 ระบบพิกัดสมบูรณ (Absolute Coordinate)   

                                           

  จากภาพ เปนการเขียนเสนตรง AB โดยที่จุด A จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิง 

จากจุดกําเนิดวัดความยาวทางแกน X = 5 หนวย และวัดความสูงทางแกน Y = 10 หนวย เขียนระบบพิกัด 

ตําแหนงไดคือ 5,10 (X,Y)  ที่จุด B จะมีคาพิกัดตําแหนงทีอ่างอิงจากจุดกําเนิดวัดความยาวทางแกน X =40 

หนวย และวัดความสูงทางแกน Y = 35 หนวย เขียนระบบพิกัดตําแหนงไดคือ 40,35 (X,Y)  
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 2.2 ระบบพกิัดสมัพันธ (Relative Coordinate)  

  เปนการกําหนดคาพกิัดโดยอางองิจากจุดใดๆ นอกเหนือจากจุดกําเนิด (X=0,Y=0) ใหมีคาเปน

จุดกําเนิดช่ัวคราว (Origin) โดยใชเครื่องหมาย @ นําหนาคาพิกัดตําแหนง มรีูปแบบดังน้ี     @ X,Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    รูปที่5.7 ระบบพิกัดสัมพันธ  (Relative Coordinate) 

                                    

   จากภาพเปนการเขียนเสนตรง AB,BC,CD  โดยที่จุด A เปนจุดเริม่ตนของการเขียนเสน 

ซึ่งไมทราบพกิัดตําแหนง ทีจุ่ด B จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด A โดยวัดความยาวทางแกน X = 20 หนวย 

และวัดความสูงทางแกน Y = 5 หนวย เขียนระบบพกิัดตําแหนงไดคือ @20,5 (@X,Y)  ที่จุด C จะมีคาพิกัด

ตําแหนงที่อางอิงจากจุด B โดยวัดความยาวทางแกน X = 11 หนวย และวัดความสูงทางแกนY= 12 หนวย   

เขียนระบบพิกัดตําแหนงไดคือ @11,12 (@X,Y)   ที่จุด D จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางองิจากจุด C  โดยวัดความ

ยาวทางแกน X = 22 หนวย และวัดความสูงทางแกน Y = 11 หนวย เขียนระบบพกิัดตําแหนงไดคือ @22,11 

(@X,Y)  

 

 

 

 

 

 

 

Ř,Ř 
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    2.3 ระบบพกิัดสมัพันธเชิงมมุ ( Relative  Polar )  

  เปนการกําหนดคาพกิัดจากความยาวในแนวรัศมีและมุมทีก่ระทํากบัแกน X โดยอางองิจากจุด

ใดๆ นอกเหนือจากจุดกําเนิด (X=0,Y=0) ใหมีคาเปนจุดกําเนิดช่ัวคราว (Origin) โดยใชเครื่องหมาย @ นําหนามี

รูปแบบดังน้ีคือ   @ระยะทาง < มุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่5.8 ระบบพิกัดสมบูรณ (Absolute Coordinate)   

                                             

  จากภาพ เปนการเขียนเสนตรง AB,BC,CD  โดยที่จุด A เปนจุดเริม่ตนของการเขียนเสน ซึง่ไม

ทราบพกิัดตําแหนง ทีจุ่ด B จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด A โดยวัดความยาวรัศม ี= 20 หนวย และมีมมุที่

กระทํากับแกน X = 15 องศา เขียนระบบพิกัดตําแหนงไดคือ @20<15 (@ระยะทาง,มุม)  ที่จุด C จะมีคาพกิัด

ตําแหนงที่อางอิงจากจุด B โดยวัดความยาวรัศม ี= 16 หนวย และมีมุมที่กระทํากบัแกน X = 50 องศา เขียน

ระบบพิกัดตําแหนงไดคือ @16<50 (@ระยะทาง,มุม)   ที่จดุ D จะมีคาพกิัดตําแหนงที่อางองิจากจุด C โดยวัด

ความยาวรัศม ี= 24 หนวย และมีมมุที่กระทํากับแกน X = 27 องศา เขียนระบบ พิกัดตําแหนงไดคือ @24<27 

(@ระยะทาง,มุม)  

   หมายเหตุ  1. มุมทวนเข็มนาฬิกามีคาเปนบวก  มุมตามเข็มนาฬิกามีคาเปนลบ 

                   2. จะตองทราบถึงขนาดความยาวเสนและมมุที่กระทํากับแนวแกน X 

 

 

 

0 องศา (3นาฬิกา)  270 องศา  
 (6นาฬิกา) 

180 องศา  
(9นาฬิกา) 

 90 องศา  
(12นาฬิกา) 
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 2.4 การกําหนดความยาวเสนตามทิศทางของเมาส  

  เปนการกําหนดคาพกิัดโดยอางองิจากจุดใดๆ บนหนาจอของพื้นทีส่ําหรับการออกแบบ  

หรือเขียนแบบงาน (Model space) โดยใชการวิธีการปอนคาระยะความยาวที่กําหนด ไปตามแนวเสน 

ทิศทางการเคลือ่นที่ของ Cross Hair ที่กําหนด  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่5.9 การกําหนดความยาวเสนตามทิศทางของเมาส 

            

  จากภาพ เปนการเขียนเสนตรง AB,BC   โดยที่จุด A เปนจุดเริ่มตนของการเขียนเสน  

ซึ่งไมทราบพกิัดตําแหนง ทีจุ่ด B จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด A ระยะความยาว 50 หนวยตามทิศทาง 

ของตําแหนง Cross Hair ที่กําหนด ที่จุด C จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด B ระยะความยาว 10 หนวย 

ตามทิศทางของตําแหนง Cross Hair ที่กําหนด 

 

 

ความยาวท่ีกําหนด 

ความยาวท่ีกําหนด 

ทิศทางของCross 

ทิศทางของCross 
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3.  การจัดการไฟลและเริ่มตนในการเขียนแบบงาน 

  การจัดการไฟลและเริ่มตนในการเขียนแบบงาน เปนกลุมคําสั่งเบื้องตนที่ใชสําหรับเริม่การ 

ทํางานของโปรแกรม AutoCAD  ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 

 3.1 การเรียกใชคําสั่งของโปรแกรม AutoCAD  

 

    

 

 

 

                           รูปที่5.10 การพิมพคําส่ังที่บรรทัดCommand Line 

                                          

  3.1.1  พิมพคําสัง่คําเต็มหรือ ตัวยอ (Short Key)  จากแปนพิมพ ลงบนบรรทัด Command 

Line ดังภาพ โดยที่ในขณะพิมพคําสั่ง โปรแกรมจะแสดงคําสั่งที่ใกลเคียงเพือ่ความสะดวกตอการเลือกใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     รูปที่5.11 การเลือกคําส่ังจากกลุมคําส่ังที่ Pulldown menu 

                                          

           3.1.2 ใชเมาสคลิกเลือกคําสั่งจากกลุมของ Menu Bar (ตองเปดคําสัง่ Show menu Bar ใน

สวนของ Standard Toolbar กอน ) ซึ่งในสวนของ Menu Bar ไดถูกแบงออกเปนกลุมของคําสัง่ตามหนาที่การ

ใชงาน โดยที่มีคําสั่งบางคําสัง่ที่มสีวนยอยของการใชงานคําสั่งอยูซึ่งสามารถเขาถึงคําสั่งยอยๆเหลาน้ันไดจากแถบ

เครื่องหมายสามเหลี่ยมสีดํา(Flyout) หลงัคําสัง่ดังกลาว 

 

พิมพคําสั่ง 
คําสั่งใกลเคียง 

Pulldown Menu 

กลุมคําสั่ง Draw 

คําสั่ง Line 

คําสั่งยอยของ Arc 
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                     รูปที่5.12  การเลือกไอคอนคําส่ังจาก Ribbon Toolbars 

                                          

   3.1.3 ใชเมาสคลิกเลือกไอคอนของคําสัง่ ในกลุมคําสั่ง Ribbon Toolbars ที่แสดงอยูบนหนาจอ 

โดยเมื่อเลื่อนตําเหนงเมาสไปยังสญัรปูน้ันๆ โปรแกรมจะแสดงช่ือของคําสั่งและลักษณะการใชงานโดยอัตโนมัติ 

(Tools Tips) 

 

 3.2. การเลือกวัตถุ (Select Object)  

 การเลือกวัตถุ (Select Object)  ที่ถูกตองน้ันจะเปนเทคนิคหน่ึงทีจ่ะชวยใหผูเขียนแบบ สามารถทําการ

เลือกวัตถุไดอยางรวดเร็วและเลือกกลุมของวัตถุที่ตองการได ลักษณะการเลือกวัตถุน้ันจะพบในกลุมของคําสัง่

สําหรับแกไขปรับปรงุวัตถุ (Modify) โดยที่เมื่ออยูในสถานะของการเลือกวัตถุ ลักษณะของเสนตัด Cross Hair   

จะเปลี่ยนเปนกรอบสีเ่หลี่ยม สําหรับเลือกวัตถุในแบบงานทีต่องการ สามารถแบงลกัษณะการเลอืกวัตถุเปน       

3 ลักษณะ คือ  

 

 

 

 

 

 

 

                            รูปที่5.13 การเลือกวัตถุโดยตรง 

             

Ribbon Toolbars 

วัตถุที่ไมถูกเลือก 
วตัถุทีÉถกูเลือก 

Cross Hair 
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  3.2.1 การเลอืกวัตถุโดยตรง    

  เปนการเลือกโดยเลือ่นตําแหนงของกรอบสี่เหลี่ยม (Cross Hair) ใหอยูบนวัตถุที่ตองการเลือก  

และทําการคลิกเมาสปุมซายเพื่อเลือกวัตถุน้ัน วัตถุที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนลักษณะเปนเสนประเพื่อใหผูใชงานทราบ 

ดังภาพ  

 

 

 

 

 

 

 

                                  รูปที่5.14  การเลือกแบบกลุม Windows 

                                      

  3.2.2 การเลอืกแบบกลุม Windows   

  การเลือกลักษณะน้ี เปนการเลอืกโดยการสรางกรอบสีเ่หลี่ยมเสนเต็ม พื้นทีส่ีครามครอบคลุม 

วัตถุที่ตองการเลือก โดยมีหลักการวา "วัตถุที่อยูภายในพื้นที่กรอบสีเ่หลียมเสนเต็มเทาน้ันเปนวัตถุที่ถูกเลอืก" 

  จากภาพ เปนการเลือกเสนที่อยูตรงกลาง โดยเลื่อนตําแหนงของกรอบสี่เหลี่ยม (Cross Hair)  

ใหอยูนอกวัตถุที่ตองการเลือก  ในทิศทางดานบนซายของวัตถุ เพื่อทําการการสรางกรอบสื่เหลี่ยมโดยม ีทิศทาง

เย้ืองลงดานมมุขวาลาง ทําใหเสนที่อยูตรงกลางอยูในกรอบสี่เหลี่ยมที่กําหนดข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

                            รูปที่5.15 การเลือกแบบกลุม Crossing 

                                             

Cross Hair 

ทิศทางการสราง 

กรอบส่ีเหล่ียม 

 กรอบส่ีเหล่ียม 

แบบ Windows วัตถุที่ถูกเลือก 

Cross Hair 

 กรอบส่ีเหล่ียม 

แบบ Crossing 
วัตถุที่ถูกเลือก 

ทิศทางการสราง 

กรอบส่ีเหล่ียม 
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  3.2.3 การเลอืกแบบกลุม Crossing   

  การเลือกลักษณะน้ีเปนการเลือกโดยการสรางกรอบสีเ่หลี่ยมมีลกัษณะเปนเสนประ พื้นที่สเีขียว

ครอบคลมุวัตถุที่ตองการเลือก โดยมหีลักการวา"วัตถุที่อยูในพื้นที่กรอบสี่เหลี่ยมเสนประหรือถูกเสนประพาด 

ผานเปนวัตถุที่ถูกเลอืก" 

  จากภาพ เปนการเลือกเสนทั้งหมด โดยเลื่อนตําแหนงของกรอบสี่เหลี่ยม(Cross Hair)  

ใหอยูนอกวัตถุที่ตองการเลือก  ในทิศทางดานบนขวาของวัตถุ เพื่อทําการการสรางกรอบสื่เหลี่ยมโดยม ีทิศทาง

เย้ืองลงดานมมุซายลาง ทําใหเสนอยูในกรอบสีเ่หลี่ยมเสนประและถูกกรอบสี่เหลี่ยมเสนประพาดผาน ซึ่งทําให 

เสนทัง้หมดถูกเลือก  

 

     3.3 คําสั่ง Line  

 

 

 

 

 

                              รปูที่5.16 ลักษณะของเสนตรง 

                                          

  Line เปนคําสั่งที่ใชสําหรับเขียนเสนตรง อยูในกลุมคําสั่ง Draw โดยการเขียนเสนตรง 1 เสน  

จะประกอบดวยจุดสองจุดคือ จุดปลายเสนที่1 และจุดปลายเสนที่ 2  ซึ่งจดุปลายเสนทั้งสองสามารถเปนไดทั้ง

จุดเริม่ตนของเสนและจุดสิ้นสุดของเสน  

 Command:_LINE Specify first point: ………   กําหนดคาพิกัดตําแหนงจุดเริ่มตน  

        Specify next point or [Undo]:  ………กําหนดคาพิกัดตําแหนงจุดตอไป หรือ ยกเลิกโดยเลือกคําส่ัง Undo  

        Specify next point or [Undo]:  ………กําหนดคาพิกัดตําแหนงจุดตอไป หรือ ยกเลิกโดยเลือกคําส่ัง Undo  

        Specify next point or [Undo]:  ……….  ส้ินสุดคําส่ังโดยการกด Enter หรือคลิกเมาสปุมขวา 
 

  เมื่อเริ่มใชคําสัง่ Line โปรแกรมจะใหผูเขียนกําหนดจุดแรกของเสนตรง (first point) หลังจาก

น้ันก็จะใหกําหนดจุดตอไป(next point) จนสิ้นสุดการเขียนเสนตรงตามที่ผูเขียนตองการ และเมื่อตองการออก

จากคําสั่งใหกดปุม Enter  หรือคลิกปุมขวาของเมาสเพื่อออกจากคําสัง่ 

 

จุดปลายเสนที1่ 
จุดปลายเสนที่2 
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

การใชคําสั่ง Undoครั้งที1่ เสนตรงกอนใชคําสัง่ Undo 

 3.4 คําสั่ง Erase  

 

 

 

 

 

                     

 

              รูปที่5.17 ลักษณะการลบวัตถุ 

                                        

 Erase เปนคําสัง่ที่ใชในการลบวัตถุ  อยูในกลุมคําสั่ง Modify  ซึ่งเมือ่เลือกคําสัง่แลว ที่บรรทัด 

Command จะแสดงประโยค “ Select Objects” และสวนของ Cross Hair จะปรับเปลี่ยนเปนกรอบสีเ่หลี่ยม 

พรอมสําหรับการเลือก และเมื่อสิ้นสุดคําสัง่ใหกดปุม Enter  หรือคลิกปุมขวาของเมาสเพื่อออกจากคําสั่ง  

 Command: _erase   

 Select objects: ……..    คลิกเลือกวัตถทุี่ตองการลบ    1 found 

 Select objects: ………    คลิกเลือกวัตถุที่ตองการลบหรือส้ินสุดคําส่ัง 

 

       หมายเหตุ  ในการเลือกแบบรวดเร็วทัง้หมด ใหพิมพ all  แลวกด Enter 2 ครั้ง 

 

 3.5 คําสั่งUndo  

  Undo เปนคําสั่งที่ใชยกเลิกการทํางานของคําสั่งที่ใชงานผานไป ในลักษณะของคําสัง่หลักและ

ข้ันตอนคําสั่งยอย  

 

 

 

 

 

 

 

      

                                              รูปที่5.17  การยกเลิกขั้นตอนของคําส่ังLine                                          

วัตถุขณะใชคําสั่ง วัตถุกอนใชคําสั่ง วัตถุหลังใชคําสั่ง 
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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 
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  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

การใชคําสั่งUndo ครั้งที1่ 

  3.5.1 ยกเลิกภายในคําสั่งยอย  จากภาพเปนการยกเลกิข้ันตอนของคําสั่ง Line ในขณะ 

ที่ยังไมสิ้นสุดการทํางาน โดยสังเกตไดจากบรรทัด Command Line จะแสดงคําสัง่ Undoในวงเลบ็ ผูใชงาน

สามารถพมิพ Undo และกดปุม Enter โปรแกรมจะทําการยกเลกิการกระทําของข้ันตอนทีท่ํางานผานไป   

 Command: _line Specify first point: 10,10  

 Specify next point or [Undo]: 100,100 

 Specify next point or [Undo]: 20,100 

 Specify next point or [Close/Undo]: U    (ยกเลิกจุดเสนตรงที่ 20,100) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                        รูปที่5.18 การยกเลิกคําส่ังหลัก  

          

3.5.2 ยกเลิกคําสั่งหลัก เปนการยกเลิกการทํางานของคําสัง่ที่ทํางานผานไป โดยการพมิพ Undo    

ที่บรรทัด Command line แลวกดปุม Enter  จากภาพเปนการเขียนวัตถุโดยเริ่มจากการเขียนเสนตรง วงกลม 

และรปูสีเ่หลี่ยม ซึง่เมือ่ทําการพิมพคําสั่ง Undo ในบรรทัด Command line จะเปนการยกเลิกการทํางานของ

คําสั่งสรางรูปสี่เหลี่ยม ``และเมื่อพิมพคําสั่ง Undo ก็จะเปนการยกเลิกคําสั่งวงกลมตามลําดับ 

 Command: Line             (เขียนเสนตรง) 

 Command: Circle           (เขียนวงกลม) 

 Command: Rectangle     (เขียนสี่เหลี่ยม) 

 Command: Undo           (ยกเลกิคําสั่งสีเ่หลี่ยม) 

 Command: Undo           (ยกเลกิคําสั่งวงกลม) 

 

 

 

วัตถุกอนใชคําสัง่ การใชคําสั่งUndo ครั้งที2่ 

1 Line 2 Circle 3 Rectangle 1 Line 2 Circle 1 Line 
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  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

3.6 คําสั่ง New 

  New เปนคําสั่งสําหรับการสรางไฟลขอมลูพื้นที่สําหรบัการเขียนแบบงานเพิ่มเติม เมื่อ 

ทําการสรางไฟลงานใหม โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบSeclect Template เพื่อใหผูใชงานไดทําการ 

เลือกรปูแบบของกระดาษที่โปรแกรมจัดเตรียมไว   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             รูปที ่5.19 หนาจอ Select Template คําส่ัง New 

                                          

  ในสวนรายละเอียดของกรอบโตตอบ Select template น้ันจะแสดงรายละเอียดดังน้ีคือ 

  3.6.1 Look in (1) เปนสวนที่แสดงตําแหนงทีจ่ัดเกบ็ไฟลTemplate 

  3.6.2 Name (2) เปนสวนที่ใชสําหรับแสดงรูปแบบของกระดาษในมาตรฐานตางๆทีโ่ปรแกรม

จัดเตรียมไวใหผูใชงาน 

  3.6.3 Preview (3) เปนสวนที่แสดงภาพของรูปแบบกระดาษกอนเรียกใชงาน 

  3.6.4 File name (4) เปนสวนที่ใชแสดงช่ือของรูปแบบของกระดาษที่ถูกเลือก 

  3.6.5 Files of type (5) เปนสวนที่แสดงนามสกุลของไฟล Template 

  3.6.6 Open (6) เปนปุมสําหรับเปดเพื่อนํารปูแบบของกระดาษมาใชงาน 

  3.6.7 Cancel (7) เปนปุมสําหรบัยกเลกิการใชคําสัง่สรางไฟลงานใหม 

 

 

 3 

1 

 6 

 2 

    4 

    5 

7 
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3.7 คําสั่ง Open 

   Open เปนคําสั่งที่ใชสําหรับการเปดไฟลงาน เพื่อนํามาแกไขหรือปรบัปรุงแบบงานใหมีความ

สมบรูณมากย่ิงข้ึน   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           รูปที ่5.20 หนาจอ Select Flie คําส่ัง Open 

                                    

 เมื่อทําการเลือกคําสั่งแลว โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบ Select File เพื่อใหผูใชงานไดทําการ 

คนหาไฟลงาน  โดยที่ในสวนรายละเอียดของกรอบโตตอบน้ันจะแสดงรายละเอียดดังน้ีคือ 

  3.7.1 Look in (1) เปนสวนที่แสดงตําแหนงที่อยูของไฟลงาน 

  3.7.2 Name (2) เปนสวนที่ใชสําหรับแสดงช่ือของไฟลงาน 

  3.7.3 Preview (3) เปนสวนที่แสดงภาพของไฟลงานกอนเปดใชงาน 

  3.7.4 File name (4) เปนสวนที่ใชแสดงช่ือของไฟลงานที่ถูกเลอืก 

  3.7.5 Files of type (5) เปนสวนที่แสดงนามสกุลของไฟลงาน 

  3.7.6 Open (6) เปนปุมสําหรับเปดไฟลงานมาใชงาน 

  3.7.7 Cancel (7) เปนปุมสําหรบัยกเลกิการใชคําสัง่เปดไฟลงานมีอยูแลว 
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  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

 3.8 คําสั่ง Save, Save as 

    เปนการบันทึกไฟลงานที่ผูใชงานทําการเขียนแบบงานเสรจ็เรียบรอย หรืออาจจะยังไมเสร็จ

สมบรูณ โดยมีจุดประสงคเพื่อนําไปใชงานหรอืทําการแกไขแบบงานภายหลัง   

  3.8.1  Save  เปนคําสั่งที่ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานอยางรวดเร็ว โดยในการใชคําสั่ง Save 

จะเปนการบันทกึไฟลงานในช่ือไฟลงานเดิม ที่เกิดจากการเปดไฟลงานข้ึนมาแกไข 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

           รูปที ่5.21 หนาจอ Save Drawing as 

                                   

  3.8.2  Save as เปนคําสั่งที่ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานโดยการกําหนดช่ือไฟลงานใหม  

จากการเปดไฟลงานใหม หรือการแกไขแบบงานและทําการบันทึกเปนช่ือไฟลงานใหม 
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