
หลกัการ ?

- มองเห็นลกัษณะของชิÊนงานสามดา้น

- ทาํมุมแนวแกน 30 องศา ทัÊงสองดา้น กบัแนวระดบั

ซา้ย  

ภาพไอโซเมตริก

ขวา  บน  

- เขียนตามขนาดความยาวจริง

- รูเจาะ หรือขอบงานทีÉเป็นส่วนโคง้ จะมองเห็นเป็นวงรี



หลกัการ ?

- ปรับเปลีÉยนระนาบการเขียน ดว้ยฟังคช์ั Éน F5

- กาํหนดระนาบการเขียนในระนาบ 30 องศา (Isometric snap)

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- บงัคบัแนวการเขียนใหอ้ยูใ่นแนวแกน ดว้ยฟังคช์ั Éน F8

-  เขียนวงรีดว้ยคาํสั Éง Ellipse (axis , end) แบบ Isocircle



หลกัการ ?

- ไม่ตอ้งกาํหนดขนาดในแบบงาน (ยกเวน้ใชภ้าพไอโซเมตริก

เป็นแบบสั Éงงาน)

- เป็นภาพทีÉช่วยใหผู้อ้่านแบบภาพฉาย เขา้ใจลกัษณะงานมากขึÊน

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

-  แสดงภาพในแบบสั Éงงานดว้ยมาตราส่วน 1:2



- พิมพ ์DSE ( DSETTINGS ) ทีÉบรรทดัCommand

กาํหนดระนาบการเขียนในระนาบ 30 องศา (Isometric snap)



- กดปุ่ม F5

ปรับเปลีÉยนระนาบการเขียน ดว้ยฟังคช์ั Éน F5



เขียนวงรีดว้ยคาํสั Éง Ellipse (axis , end) 

- เลือกคาํสั Éงยอ่ย 

- กาํหนดจุดศูนยก์ลางวงรี   

- กาํหนดค่ารัศมีวงรี

- ปรับระนาบแนวแกนใหถู้กตอ้ง 



หลกัการ ?

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เขียนรูปกล่องตามขนาด  กวา้ง ยาว สูง

- เลเยอร์  เสน้เตม็หนกั



หลกัการ ?

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เลเยอร์  เสน้เตม็บาง  

        - เขียนรูปกล่องตามขนาดทีÉตอ้งการ                                 

 นาํมาตดัเนืÊองานออก



หลกัการ ?

 - ลบเสน้ทีÉถูกตดัเนืÊองานออก 

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เลเยอร์  เสน้เตม็หนกั

 - ปรับเปลีÉยนเสน้ใหเ้ป็นเสน้เตม็หนกั



หลกัการ ?

        เขียนรูปกล่องตามขนาดทีÉตอ้งการ                                 

 นาํมาตดัเนืÊองานออก

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เลเยอร์  เสน้เตม็บาง  



หลกัการ ?

 - ลบเสน้ทีÉถูกตดัเนืÊองานออก 

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

 - ปรับเปลีÉยนเสน้ใหเ้ป็นเสน้เตม็หนกั

- เลเยอร์  เสน้เตม็หนกั



คาํสั ÉงทีÉใชใ้นการเขียน ? 

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

-  Line การเขียนเสน้ตรง

-  Ellipse การเขียนวงรี

-  Erase การลบเสน้

-  Trim การลบเสน้เฉพาะส่วน -  Extend การต่อเสน้ไปยงัเป้าหมาย

-  Move การเคลืÉอนยา้ยวตัถุ

-  Copy การทาํสาํเนาวตัถุ


