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ชื่อหนวย การเขียนภาพฉายมุมท่ี 1 ดวยโปรแกรมสาํเร็จรูปในงานเขียนแบบ 

การฉายภาพโอโธกราฟค                    จํานวน 4 ชั่วโมง 

  หลักการฉายภาพออโธกราฟค  (https://youtu.be/TEzGnqhKpFI) 

การมองภาพฉายเปนการมองต้ังฉากกับระนาบดานตาง ๆ ทีช้ิ่นงานต้ังอยู ซึ่งระนาบดานจะม ี 

อยู 6 ดาน เหมือนช้ินงานต้ังอยูในกลองแกวสี่เหลี่ยมที่มผีนังของกลองแกวเปนระนาบดานตาง ๆ หลักการฉาย

ภาพแบงออกตามระบบการฉายภาพอยู 2 วิธีคือการฉายภาพแบบมมุที1่  และการฉายภาพแบบมมุที่ 3  โดยที่

การมองภาพฉายมุมที่ 1 จะมีใชกันในกลุมยุโรป สวนการมองภาพฉายมุมที ่3 จะใชในประเทศสหรัฐอเมรกิา 

สําหรับในประเทศไทยจะมีใชทั้ง 2 ระบบ เน่ืองจากประเทศไทยรับเทคโนโลยีมาจากยุโรปและอเมริกา แตระบบ  

ที่ใชกันในมาตรฐานผลิตภัณฑอุตสาหกรรมคือ การมองภาพฉายมุมที่ 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     ภาพที่14.1 แสดงระนาบการฉายภาพ 

 

เพื่อใหการมองภาพฉายเปนไปในรปูแบบที่เปนมาตรฐาน และมีความเขาใจตรงกันระหวางผูเขียนแบบ 

กับผูอานแบบไดมกีารกําหนดวิธีการมองภาพฉายโดยใชหลกัการของฉากรบัภาพที่มี 4 มุม เปนตัวกําหนด

ความสัมพันธของภาพฉาย 3 ดาน โดยฉากรบัภาพสี่เหลี่ยมที่มีแผนฉากกั้นกึ่งกลาง ทําใหแบงฉากเปน 4 สวน 

แตละสวนจะมลีักษณะเปนมุม โดยกําหนดให 

 

 

 

 

 

 

 

                    ภาพที่14.2 แสดงลักษณะฉากรับภาพ 
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ชื่อหนวย การเขียนภาพฉายมุมท่ี 1 ดวยโปรแกรมสาํเร็จรูปในงานเขียนแบบ 

การฉายภาพโอโธกราฟค                    จํานวน 4 ชั่วโมง 

 - มุมที่อยูดานบนขวา เปนฉากรบัภาพมุมที่ 1 (First Angle Projection) 

 - มุมที่อยูดานลางซาย เปนฉากรับภาพมมุที่ 3 (Third Angle Projection) 

 

 การเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 (First angle projection ) ดวยโปรแกรมสําเร็จรปู 

  เปนการนําเอาคําสั่งในกลุมของการเขียนเสน (Draw) กลุมคําสั่งของการแกไขปรับปรงุ 

( Modify)  มาตรฐานของเสนในสวนของเลเยอร (Layer) อาทิเชน เสนเต็มหนัก เสนศูนยกลาง เสนประ มาใช

ในการเขียนตามลักษณะมาตรฐานในงานเขียนแบบ รวมถึงการกําหนดรายละเอียดในแบบงาน เชน การกําหนด

ขนาด  และรายละเอียดอื่นๆที่ตองระบุในแบบงาน โดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปแทนการเขียนดวยเครื่องมือเขียน

แบบพื้นฐาน  

จากแบบภาพ 3 มิติ เมื่อนํามาทําการฉายภาพตามระบบการมองภาพฉายมมุที่ 1 จะ 

พบวา ภาพฉายทัง้ 3 ดาน จะตองมีทิศทางการมองเพื่อแสดงแบบลายเสนตามมาตรฐานงานเขียนแบบดังน้ี 

   1. ภาพดานหนา (Front View) เปนภาพที่แสดงรายละเอียดในแบบงานมากที่สุด หรือ

อาจจะเปนภาพที่ถูกกําหนดทิศทางการมองไว (เพื่อใหเห็นรายละเอียดในแบบงานเดียวกัน สําหรับผูออกแบบ

และผูเขียนแบบ) 

2. ภาพดานขาง (Side View)เกิดจากการมองทางดานซายของภาพดานหนา (Front 

View ) จะวางภาพไวทางขวามือของภาพดานหนา  ขนาดความสูงของภาพดานหนาจะเทากบัความสงูของภาพ

ดานขาง 

3. ภาพดานบน (Top View) เกิดจากการมองทางดานบนของดานหนา (Front View) 

จะวางภาพไวที่ดานลางของภาพดานหนา ขนาดความกวางของภาพดานบนจะเทากบัความกวางของภาพ

ดานหนา 

 

 

 

 

 

 

 

            ภาพที่14.3 แสดงลักษณะความสัมพันธของภาพฉาย มุมมองที่1 

 

อางอิง นพดล เวชวิฐาน 
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ขอแนะนําในการเขยีนภาพฉายมุมท่ี 1 

1. ทําการศึกษาแบบงานภาพสามมิติ วาควรเขียนดานใดเปนภาพดานหนา (ยกเวนมีการ

กําหนดมาใหในเบื้องตน) 

2. เขียนกรอบสีเ่หลี่ยมตามขนาดที่อานคาได ของภาพดานหนา ภาพดานขาง และภาพดานบน 

ซึ่งจะตองมกีารจัดวางใหไดตําแหนงตรงกันตามลกัษณะขอกาํหนดของการฉายภาพ 

3. สวนที่เปนขอบของงาน ใหใชเสนเต็มหนัก ขนาด 0.5 ม.ม. เปนเสนแสดงขอบงาน โดย

เลือกเลเยอรในการเขียนเสนใหถูกตอง 

4. สวนที่เปนขอบของงานแตมองไมเห็น ใหใชเสนประ ขนาด 0.35 ม.ม. เปนเสนแสดงขอบ

งาน โดยเลือกเลเยอรในการเขียนเสนใหถูกตอง 

5. สวนที่เปนแนวศูนยกลางของวงกลม สวนโคง หรือความสมมาตรของงาน ใหใชเสน

ศูนยกลาง ขนาด 0.25 ม.ม. เปนเสนแสดงแนวศูนยกลาง โดยเลือกเลเยอรในการเขียนเสนใหถูกตอง 

6. สวนรายละเอียดในแบบงานอื่น เชน เสนลายตัด เสนบอกขนาด ฯลฯ ใหใชเสนเต็มบาง

ขนาด 0.25 ม.ม. เปนเสนชวยในแบบงาน โดยเลือกเลเยอรในการเขียนเสนใหถูกตอง 

7. การกําหนดรายละเอียดในแบบงาน ที่เปนตัวเลข ตัวอักษร ใหเขียนดวยเสนเต็มขนาด   

0.35 ม.ม.  กําหนดความสูงตามมาตรฐาน (ภาษาอังกฤษ 3 ม.ม. , ภาษาไทย 2 ม.ม. หรือตามความเหมาะสม) 

โดยเลือกเลเยอรในการเขียนใหถูกตอง 

 

 


