
จุดประสงค ์?

- แสดงลกัษณะของขอบงานทีÉมองเห็นและมองไม่เห็นในดา้น

ต่างๆ ของภาพสามมิติ   

ดา้นหนา้ (Front view)  

- กาํหนดรายละเอียดสาํหรับการผลิต

ดา้นขา้ง (Side view)  

ดา้นบน ( Top view)  

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)



หลกัการภาพฉายมุมทีÉ 1 (First angle Projection)

- ภาพดา้นหนา้ กาํหนดจากชิÊนงานหรือภาพสามมิติ

- ภาพดา้นขา้ง มองจากซา้ยมือของภาพดา้นหนา้

- ภาพดา้นบน มองจากดา้นบนของภาพดา้นหนา้   

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)



หลกัการภาพฉายมุมทีÉ 1 (First angle Projection)

เส้นฉาย= ส่งถ่ายขนาด

   ดา้นบน - ดา้นขา้ง

 หนา้ ขา้ง

บน

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)



หลกัการภาพฉายมุมทีÉ 1 (First angle Projection)?

- ภาพดา้นหนา้ ควรเป็นภาพทีÉใหร้ายละเอียดมากทีÉสุด

- ภาพดา้นขา้ง วางภาพดา้นขวามือของภาพดา้นหนา้

- ภาพดา้นบน วางภาพดา้นล่างของภาพดา้นหนา้   

- ขอบภายในชิÊนงาน มองไม่เห็นเขียนเป็นเสน้ประ

- เขียนเสน้ศูนยก์ลาง  วงกลม , ส่วนโคง้ , ความสมมาตร

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)



หลกัการภาพฉายมุมทีÉ 3 (Third angle Projection) 

- ภาพดา้นหนา้ กาํหนดจากชิÊนงานหรือภาพสามมิติ

- ภาพดา้นขา้ง มองจากขวามือของภาพดา้นหนา้

- ภาพดา้นบน มองจากดา้นบนของภาพดา้นหนา้   

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)



หลกัการภาพฉายมุมทีÉ 3 ( Third angle Projection)

เส้นฉาย= ส่งถ่ายขนาด

   ดา้นบน - ดา้นขา้ง

 หนา้ ขา้ง

บน

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)



ลกัษณะของเสน้ทีÉใชใ้นการเขียนภาพฉาย ( Layer) ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

- เสน้ขอบงาน  เสน้เตม็หนกั ขนาด 0.5 ม.ม. ( Con สีฟ้า)

- เสน้ช่วยกาํหนดรายละเอียด  เสน้เตม็บาง ขนาด 0.25 ม.ม. ( Con1 สีเหลือง)

- เสน้ขอบงานทีÉมองไม่เห็น  เสน้ประ ขนาด 0.35 ม.ม. ( Hidden2   สีเขียว)

- เสน้กาํหนดขนาด   เสน้เตม็บาง ขนาด 0.25 ม.ม. ( Dimension   สีขาว)

- เสน้ศูนยก์ลาง  เสน้ศูนยก์ลาง ขนาด 0.25 ม.ม. ( Center2   สีแดง )

- เขียนตวัอกัษรในแบบงาน  เสน้เตม็ ขนาด 0.35 ม.ม. ( Text  สีเขียว)



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

     - เขียนรูปสีÉเหลีÉยมขอบเขตพืÊนทีÉ ภาพดา้นหนา้ ดา้นขา้ง และ ดา้นบน 

ดว้ยขนาดความยาว และความสูงตามทีÉกาํหนด



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

    - เขียนเสน้แนวจากภาพดา้นบนและดา้นขา้งตดักนั และเขียนเสน้แนวทะแยง

สาํหรับการเชืÉอมโยงขนาดภาพดา้นบนและดา้นขา้ง



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

     - เขียนเสน้ขอบงานทีÉมองเห็น(เสน้เตม็หนกั)ในแต่ละภาพใหค้รบถว้น



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

    - เขียนเสน้ขอบงานทีÉมองไม่เห็น(เสน้ประ)ในแต่ละภาพใหค้รบถว้น



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

    - เขียนเสน้แนวศูนยก์ลาง วงกลม ส่วนโคง้  รูเจาะในแต่ละภาพใหค้รบถว้น



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

- จดัวางภาพบน Layout    ใหไ้ดข้นาดตามมาตราส่วนกาํหนด



หลกัการเขียนภาพฉาย ดว้ยโปรแกรมเขียนแบบ

ภาพฉาย (โอโธกราฟิค)

- กาํหนดขนาดในแบบงาน (dimension) ใหค้รบถว้น

- กาํหนดรายละเอียดในตารางรายการ (Text) ใหค้รบถว้น


