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แผนการสอน/การเรียนรู้ภาคทฤษฎี หน่วยที ่ 5 

ชื่อวิชา เครือข่ายคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ สปัดาหท์ี่  9 

ชื่อหน่วย 5. โปรโตคอล 3 ชั่วโมง 
 

ชื่อเร่ือง พืน้ฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร ์
หวัข้อเร่ือง 

ด้านความรู้        
1. ความหมายของโปรโตคอล 
2.  โปรโตคอล TCP/IP 

2.1 สถาปัตยกรรมชดุโปรโตคอล TCP/IP 
2.2 โปรโตคอล TCP (Transmission Control Protocol) 
2.3 โปรโตคอล IP (Internetwork Protocol) 

2.3.1 Subnet Mask 
2.3.2 Private Address 

3. โปรโตคอล FTP (File Transfer Protocol) 
4. โปรโตคอล HTTP (Hyper Text Transport Protocol) 
5. โปรโตคอล UDP (User Datagram Protocol) 
ด้านทกัษะ 
1.ใชง้านโปรโตคอล TCP/IP 
2.ใชง้านโปรโตคอล FTP 
 ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
1. ความรบัผิดชอบ   
2. ความสนใจใฝ่รู ้

 
สาระส าคัญ 
1. ความหมายของโปรโตคอล 
 โปรโตคอล (Protocol) หมายถึงมาตรฐานหรือข้อตกลงเก่ียวกับการสื่อสารข้อมูลใน
เครือข่าย ซึ่งครอบคลุมถึงวิธีการและรูปแบบการส่งขอ้มูล จังหวะเวลาการส่งขอ้มูล ล าดับการ
รบัสง่ขอ้มลู และวิธีจดัการปอ้งกนัความผิดพลาดต่าง ๆ ประกอบดว้ย 3 สว่น คือ 



1) Syntax หมายถึง รูปแบบหรือโครงสรา้งของขอ้มลู  
2) Semantics หมายถึง ความหมายของขอ้มลูที่ได ้
3) Timing เป็นขอ้ก าหนดของเวลาในการรบัสง่ขอ้มลู  

2.  โปรโตคอล TCP/IP 
 TCP/ IP ( Transmission Control Protocol/ Internetworking Protocol)  คื อ ชุ ด ข อ ง
โปรโตคอลที่ถูกพัฒนาขึน้มา เพื่อใช้ส  าหรับการแลกเปลี่ยนข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 
โปรโตคอล TCP/IP ถูกออกแบบมาเพื่อใช้งานบนเครือข่ายระยะไกล และสามารถใช้ได้บน
เครือข่ายภายในอย่างเครือข่ายท้องถิ่นด้วย การเช่ือมต่อเครือข่ายท้องถิ่นเข้าด้วยกันด้วย
โปรโตคอล TCP/IP และยงัสามารถเช่ือมต่อไปยังโลกภายนอกหรือเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตได ้ดว้ย
เหตนุีใ้นปัจจบุนัโปรโตคอล TCP/IP จงึเป็นโปรโตคอลท่ีไดร้บัความนิยมเป็นอย่างสงู 
 2.1 สถาปัตยกรรมชดุโปรโตคอล TCP/IP 
 สถาปัตยกรรมชดุโปรโตคอล TCP/IP ไดมี้การพฒันาขึน้มาก่อนแบบจ าลอง OSI ดงันัน้ 
ล าดบัชัน้ตา่ง ๆ ในโปรโตคอล TCP/IP จงึไม่ตรงกบัแบบจ าลอง OSI แต่แบบจ าลองทัง้สองมี 
หลกัการท างานที่คลา้ยคลงึกนั โดย TCP/IP จะมีเพียง 5 ล  าดบัชัน้  
 2.2 โปรโตคอล TCP (Transmission Control Protocol) 
 โปรโตคอล TCP เป็นโปรโตคอลที่มีความน่าเช่ือถือ โดยการสง่ขอ้มลูจะต้องสรา้งคอนเน็ก
ชนั เพื่อการเช่ือมต่อกบัปลายทางก่อนที่จะด าเนินการส่งขอ้มลูจริง ส  าหรบัการสรา้งเสน้ทางการ
เช่ือมต่อนี ้TCP จะมีการสรา้งวงจรเสมือนระหว่างฝ่ังส่งและฝ่ังรบั เพื่อใหเ้กิดความคล่องตัวใน
ระหวา่งการสง่ขอ้มลู 
 2.3 โปรโตคอล IP (Internetwork Protocol) 
 IP เป็นกลไกการส่งข้อมูลที่ใช้ในโปรโตคอล TCP/IP มีหน้าที่ เพียงน าส่งข้อมูลไปถึง
ปลายทางไดด้ว้ยหมายเลข IP ซึ่งเป็นหมายเลขที่ใชร้ะบุต าแหน่งเครื่องและเป็นหมายเลขที่ไม่ซ  า้
กนั เรียกว่าไอพีแอดเดรส (IP Address) ที่ประกอบดว้ย 4 ไบต ์(32 บิต) ที่ประกอบดว้ย 2 สว่น คือ
ส่วนของหมายเลขเครือข่าย (NetID) และส่วนของหมายเลขโฮสต ์(HostID) แต่ภายในส่วนของ
หมายเลขเครอืข่ายนี ้ยงัรวมถึงถึงบิตที่ใชส้  าหรบัระบคุลาสของไอพี 
  2.3.1 ซบัเน็ตมาสก ์(Subnet Mask) 
  การแบ่งเครือข่ายเป็นเครือข่ายย่อยหรือซับเน็ต จะท าให้เราสามารถใช้งาน
แอดเดรสไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และการท าซบัเน็ตมาสกจ์ะท าควบคู่ไปกบัการท าซบัเน็ต ซบัเน็ต
มาสกห์รือการท ามาสกิง้ เป็นกระบวนการที่บอกใหรู้ว้่าเครือข่ายของเราไดมี้การแบ่งเป็นซบัเน็ต 
ดงันัน้ในการออกแบบเครือข่ายจึงจ าเป็นตอ้งมีการระบุซบัเน็ตมาสกด์ว้ย เพื่อใหรู้ว้่าแอดเดรสนีมี้
การแบ่งสว่นหมายเลขเครอืข่ายและสว่นของหมายเลขโฮสตอ์ย่างไร 



  2.3.2 Private Address  
  ไอพีแอดเดรสยังมีช่วงของหมายเลขช่วงหนึ่งที่ไดถู้กสงวนไวเ้พื่อใชง้านภายใน 
โดยไม่ยุ่งเก่ียวกับเครือข่ายภายนอกซึ่งเรียกว่า ไพรเวตไอพีเน็ตเวิรก์ (Private IP Network) หรือ
เครือข่ายไอพีภายในที่จะใชง้านภายในบริษัทหรือหน่วยงานที่ตอ้งการใชง้านเครือข่ายเฉพาะ
บคุคล โดยระบบจะตอ้งไม่มีการเชื่อมต่อไปยงัเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต  
3. โปรโตคอล FTP 
 FTP (File Transfer Protocol) เป็นโปรโตคอลที่บริการด้านการโอนถ่ายแฟ้มข้อมูล
ระหว่างโฮสต ์หรือการคดัลอกแฟ้มขอ้มลูบนเครือข่าย หมายถึงการโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลูจากเครื่อง
คอมพิวเตอรร์ะบบหนึ่งมายงัอีกระบบหนึ่งผ่านเครือข่าย ซึ่งท าไดห้ลายรูปแบบ เช่น การโอนจาก
แม่ข่ายมายังเครื่องพีซี หรือเครื่องพีซีไปแม่ข่าย หรือระหว่างแม่ข่ายด้วยกันเอง การถ่ายโอน
แฟ้มขอ้มลูหรอืการโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลูตอ้งอาศยัโปรแกรม FTP 
4. โปรโตคอล HTTP 
 HTTP (Hypertext Transfer Protocol) เป็นข้อก าหนดที่ใช้ส  าหรับเรียกดูเอกสารจาก
เวิลดไ์วดเ์ว็บ ซึ่งจัดเป็นตวักลางในการรบัส่งขอ้มลูระหว่างโปรแกรมเบราเซอรแ์ละเว็บเซิรฟ์เวอร ์
เป็น โปรโตคอลในระดับชั้นโปรแกรมประยุกต์ เพื่อการแจกจ่ายและการท างานร่วมกันกับ
สารสนเทศของสื่อผสม ซึ่ง HTTP เป็นมาตรฐานในการรอ้งขอและการตอบรบัการใช้เว็บไซต์
ระหวา่งเครื่องลกูข่ายกบัเครื่องแม่ข่าย ซึ่ง เครื่องลกูข่ายคือผูใ้ชป้ลายทางและเครื่องแม่ข่าย เครื่อง
ลกูข่ายจะสรา้งการรอ้งขอ HTTP ผ่านทางเว็บเบราวเ์ซอร ์ 
5. โปรโตคอล UDP 
 โปรโตคอล UDP (User Datagram Protocol) เป็นโปรโตคอลในล าดับชั้นทรานสปอรต์ 
โดยในส่วนของเฮดเดอรจ์ะประกอบดว้ยหมายเลขพอรต์ตน้ทาง/ปลายทาง ขนาดความกวา้งของ
ขอ้มลู และตวัควบคมุขอ้ผิดพลาด (Checksum) โดยแพ็กเก็ตที่ประกอบขึน้จาก UDP นีจ้ะเรียกว่า 
ยสูเซอรด์าตา้แกรม (User Datagram)  
 
สมรรถนะอาชีพประจ าหน่วย  

1. แสดงความรูเ้ก่ียวกบัโปรโตคอล 
 
 
 
 
 
 



จุดประสงคก์ารสอน/การเรียนรู้ 
• จุดประสงคท์ั่วไป / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพยีง 
1.เพื่อใหมี้ความรูพ้ืน้ฐานเก่ียวโปรโตคอล และมีทศันคติท่ีดี (ดา้นความรู)้ 
2.เพื่อให้มีเจตคติที่ดีต่อการเตรียมความพรอ้มดา้น วัสดุ อุปกรณ์ และการปฏิบัติงาน

อย่างถูกตอ้ง ส าเร็จภายในเวลาที่ก าหนด มีเหตุและผลตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
(ดา้นคณุธรรม จรยิธรรม) 

•จุดประสงคเ์ชิงพฤตกิรรม / บูรณาการเศรษฐกิจพอเพยีง 
1. บอกความหมายของโปรโตคอล ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
2. บอกความหมายของโปรโตคอล TCP/IP ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
3. บอกความหมายของโปรโตคอล TCP ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
4. อธิบายลกัษณะของ IP Address ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
5. อธิบายลกัษณะของ Subnet Mask ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
6. บอก Private Address ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
7. บอกความหมายของโปรโตคอล FTP ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
8. บอกความหมายของโปรโตคอล HTTP ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
9. บอกความหมายของโปรโตคอล UDP ไดถ้กูตอ้ง (ดา้นความรู)้ 
10. การเตรียมความพรอ้มดา้นการเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ ผูเ้รียนจะตอ้งกระจายงานได้

ทั่วถึง และตรงตามความสามารถของสมาชิกทุกคน มีการจดัเตรียมสถานที่ สื่อ วสัดุ อุปกรณไ์ว้
อย่างพรอ้มเพรยีง (ดา้นคณุธรรม จรยิธรรม/บรูณาการเศรษฐกิจพอเพียง) 

11. ความมีเหตุมีผลในการปฏิบัติงาน ตามหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง ผูเ้รียน
จะตอ้งมีการใชห้ลกัการเรียนรูแ้ละเวลาที่เหมาะสมกบัการเรียนรู ้(ดา้นคณุธรรม จรยิธรรม/บรูณา
การเศรษฐกิจพอเพียง) 
 
 

เนือ้หาสาระการสอน/การเรียนรู้   
• ด้านความรู้ (ทฤษฎี) 

 ระบบเครอืข่ายคอมพิวเตอร ์เป็นระบบที่จะตอ้งมีการสื่อสารขอ้มลูระหวา่งเครื่อง
คอมพิวเตอรท์ี่ต่ออยู่ในเครือข่ายที่มีฮารด์แวรห์รอืซอฟทแ์วรท์ี่แตกตา่งกนั ดงันัน้เพื่อใหก้ารสื่อสาร
สามารถติดตอ่สื่อสารกนัไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ สามารถตีความหมายไดต้รงกนั จะตอ้งมีการ
ก าหนดระเบยีบวิธีการติดตอ่สื่อสารขึน้มา  
 
 



1. ความหมายของโปรโตคอล (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 1) 
 โปรโตคอล (Protocol) หมายถึง มาตรฐานหรอืขอ้ตกลงเก่ียวกบัการสื่อสารขอ้มลูใน
เครือข่าย ซึง่ครอบคลมุถึงวิธีการและรูปแบบการสง่ขอ้มลู จงัหวะเวลาการสง่ขอ้มลู ล  าดบัการ
รบัสง่ขอ้มลู และวิธีจดัการปอ้งกนัความผดิพลาดต่าง ๆ โปรโตคอลเปรียบเสมือนภาษาที่ใชใ้นการ
สื่อสารในระบบเครือข่าย  เป็นกฎเกณฑแ์ละกระบวนการในการสื่อสาร โปรโตคอลมีอยู่หลายชนิด
ซึง่แต่ละชนิดจะมีจดุประสงคใ์นการท างานที่แตกตา่งกนั โดยโปรโตคอลจะประกอบดว้ย 3 สว่น
หลกั คือ 
 1) Syntax หมายถึง รูปแบบหรอืโครงสรา้งของขอ้มลู เช่น ก าหนดวา่ใน 8 บิตแรกจะ
หมายถึงแอดเดรสของผูส้ง่ อีก 8 บิต ถดัมา หมายถงึแอดเดรสของผูร้บั สว่นที่เหลือจึงจะเป็น
ขอ้มลู ซึง่ถา้ไม่มีการก าหนดรูปแบบ syntax แลว้ แอนตติีจ้ะไม่สามารถทราบไดเ้ลยวา่บิตแตล่ะบติ
ที่ไดร้บัมานัน้คืออะไร 
 2) Semantics หมายถึง ความหมายของขอ้มลูที่ไดร้บัมา เชน่ เม่ือทราบแอดเดรสของผูร้บั
แลว้ เอนติตีจ้ะสามารถท าการหาเสน้ทาง เป็นตน้ 
 3) Timing เป็นขอ้ก าหนดของเวลาในการรบัสง่ขอ้มลู เนื่องจากเอนตติีแ้ต่ละตวันัน้มา
ความเรว็ในการรบัสง่ที่ไม่เท่ากนั เช่น ตวัหนึง่มีความเรว็ของการสง่100 Mbps แตอ่ีกตวัมีความเรว็
ในการรบัแค ่1 Mbps ถา้ไม่มีโปรโตคอลแลว้ขอ้มลูโดยสว่นใหญ่จะหายไป เนื่องจากเอนติตีท้ี่
ท  างานชา้กวา่จะไม่สามารถรบัขอ้มลูไดท้นั 
 โปรโตคอลการสื่อสารขอ้มลูในปัจจบุนัมีอยู่มากมาย และเนือ้หาในหน่วยนีจ้ะกลา่วถงึ
โปรโตคอลท่ีมีการใชง้านอย่างกวา้งขวาง เช่น TCP/IP, FTP, HTTP และ HTTPs ดงันี ้
 
2.  โปรโตคอล TCP/IP (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 2) 
 TCP/IP (Transmission Control Protocol / Internetworking Protocol) หมายถึง ชดุของ
โปรโตคอลท่ีถกูพฒันาขึน้มา เพ่ือใชใ้นการแลกเปลี่ยนขอ้มลูบนเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต โปรโตคอล 
TCP/IP ถกูออกแบบมาเพื่อใชง้านบนเครอืข่ายระยะไกล เครือข่ายทอ้งถ่ิน และยงัสามารถเชื่อม
ต่อไปยงัโลกภายนอกหรอืเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตได ้ดงันัน้โปรโตคอล TCP/IP จงึเป็นโปรโตคอลที่
ไดร้บัความนิยมเป็นอย่างสงู 
 TCP/IP เป็นชดุของโปรโตคอลท่ีใชใ้นการสื่อสารผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต โดยมี
วตัถปุระสงคเ์พื่อใชต้ิดตอ่สื่อสารระหวา่งระบบท่ีมีความแตกต่างกนัจากตน้ทางขา้มเครอืข่ายไปยงั
ปลายทาง และสามารถหาเสน้ทางท่ีจะสง่ขอ้มลูไปไดเ้องโดยอตัโนมตั ิถึงแมใ้นระหวา่งทางอาจจะ
ผ่านเครอืข่ายที่มีปัญหา โปรโตคอล TCP/IP ก็ยงัคงหาเสน้ทางอื่นในการสง่ผ่านขอ้มลูไปใหถ้ึง
ปลายทางได ้ โดยการสง่ขอ้มลูดว้ยโปรโตคอล TCP/IP จะเป็นการสง่ขอ้มลูผ่านชัน้การสื่อสาร ซึง่



แต่ละชัน้จะท าการประกอบขอ้มลูที่ไดร้บัมากบัขอ้มลูสว่นควบคมุ ซึง่ถกูน ามาไวใ้นสว่นหวัของ
ขอ้มลูเรียกวา่ Header โดยภายใน Header จะบรรจขุอ้มลูที่ส  าคญัของโปรโตคอลท่ีท าการห่อหุม้
ขอ้มลู เมื่อผูร้บัไดร้บัขอ้มลูก็จะเกิดกระบวนการท างานยอ้นกลบัและทราบวา่ขอ้มลูที่ตามมามี
ลกัษณะอยา่งไร 
 2.1 สถาปัตยกรรมชดุโปรโตคอล TCP/IP 
 สถาปัตยกรรมชดุโปรโตคอล TCP/IP ไดมี้การพฒันาขึน้มาก่อนแบบจ าลอง OSI ดงันัน้ 
ล าดบัชัน้ต่าง ๆ ในโปรโตคอล TCP/IP จงึไม่ตรงกบัแบบจ าลอง OSI แต่แบบจ าลองทัง้สองม ี
หลกัการท างานที่คลา้ยคลงึกนั โดยสถาปัตยกรรม TCP/IP จะมีเพียง 5 ล  าดบัชัน้  
 2.2 โปรโตคอล TCP (Transmission Control Protocol) (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 
3) 
 โปรโตคอล TCP เป็นโปรโตคอลที่มีความน่าเช่ือถือในการส่ือสาร ดว้ยการสรา้งคอนเน็ก
ชนัเพื่อการเชื่อมต่อกบัปลายทางก่อนที่จะสง่ขอ้มลู โดยการสรา้งวงจรเสมือนระหวา่งผูส้ง่และผูร้บั 
เพื่อใหเ้กิดความคลอ่งตวัในระหวา่งการสง่ขอ้มลู 
 การแสดงรายละเอียดสว่นหวัของโปรโตคอล TCP ซึง่มีรายละเอยีดดงัตอ่ไปนี ้
 • Source Port Address คือ หมายเลขพอรต์ของฝ่ายตน้ทาง 
 • Destination Port Address คือ หมายเลขพอรต์ของฝ่ายปลายทาง 
 • Sequence Number คือ หมายเลขล าดบัที่ใชแ้สดงต าแหน่งของขอ้มลู เนื่องจากขอ้มลู
มีการแบ่งออกเป็นหลายเซกเมนต ์เพ่ือใหผู้ร้บัใชใ้นการรวมสว่นขอ้มลูตามล าดบัหมายเลขใหเ้ป็น
ขอ้มลูชดุเดียวเหมือนเดิมได ้
 • Acknowledgment Number คือ เลขขนาด 32 บิตท่ีใชต้อบกลบัไปยงัฝ่ังตน้ทางเพื่อ
ยืนยนัวา่ไดร้บัขอ้มลูแลว้ โดยหมายเลขที่ใชต้อบกลบัไปนีจ้ะมีการระบลุ  าดบัถดัไปของขอ้มลูดว้ย 
เพื่อใหฝ่ั้งตน้ทางสง่ขอ้มลูล าดบัถดัไปจากหมายเลขล าดบันัน้มาใหต้่อไป 
 • Header Length (HLEN) คือ ฟิลดท์ี่ใชร้ะบคุวามกวา้งหรอืขนาดของเฮดเดอร ์มีขนาด 4
บิต  
 • Reserved คือ ฟิลดข์นาด 6บิต ที่สงวนไวเ้พื่อใชง้านในอนาคต 
 • Control คือ ฟิลดข์นาด 6 บิต ซึง่แต่ละบติประกอบดว้ย 
  - URG (Urgent Pointer Field Significant) เป็นบิตที่ใชก้  าหนดวา่ขอ้มลูนีต้อ้ง
ด าเนินการโดยด่วน โดยบอกใหป้ลายทางหยดุการอ่านขอ้มลูก่อนหนา้ชั่วคราว และอา่นขอ้มลู
เรง่ดว่นที่อยู่ในเซกเมนตส์ว่นนีก้่อนท่ีจะด าเนินกิจกรรมเดิมต่อ 
  - ACK (Acknowledgment Field Significant) เป็นบิตที่ใหต้รวจดหูมายเลข 
Acknowledgment  



  - PSH (Push Function) เป็นบิตที่ใชแ้จง้ปลายทางวา่ ใหท้  าการสง่ขอ้มลูต่อไปยงั
ล าดบัชัน้โปรโตคอลประยกุตท์นัที 
  - RST (Reset the Connection) เป็นบิตที่ใชส้  าหรบัรีเซต เพื่อตัง้คา่ใหม่หรือเพื่อ
เปิดการเช่ือมต่อกนัรอบใหม่ในกรณีที่เกิดปัญหาในระหวา่งการสื่อสาร และไม่สามารถด าเนินการ
ต่อไปได ้ 
  - SYN (Synchronize the Sequence Numbers) เป็นบิตที่ขอใหด้  าเนินการ 
ซิงโครไนซร์ะหว่างตน้ทางกบัปลายทาง 
  - FIN (No More Data from Sender) เป็นบิตที่ใชส้  าหรบัยตุิการเช่ือมต่อ  
 • Window Size เป็นฟิลดข์นาด 16 บิต ที่ปลายทางใชก้ าหนดขนาด Windows เพื่อใช้
ส  าหรบัการเลื่อนหนา้ตา่ง 
 • Checksum เป็นฟิลดข์นาด 16 บิตท่ีใชส้  าหรบัการตรวจจบัขอ้ผิดพลาด 
 • Urgent Pointer เป็นฟิลดท์ี่ใชเ้ป็นพอยนเ์ตอรเ์พื่อชีต้  าแหน่งสดุทา้ยของขอ้มลูที่ตอ้งการ
สง่อย่างเรง่ดว่น และเริม่ตน้กบัการสง่ขอ้มลูแบบปกติต่อไป 
 • Options and Padding เป็นสว่นเหลือของ TCP เฮดเดอรท์ี่ก  าหนดไวเ้พิ่มเติมเป็นออป
ชนั  
 2.3 โปรโตคอล IP (Internetwork Protocol) (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 4) 
 IP เป็นกลไกการสง่ขอ้มลูที่ใชใ้นโปรโตคอล TCP/IP โดยจะไม่รบัประกนัการสง่ขอ้มลูวา่จะ
ไปถึงผูร้บัหรอืไม่ และไม่มีการตรวจสอบขอ้ผิดพลาด ไมมี่การสรา้งคอนเน็กชนักบัปลายทาง ท าให้
หลกัการท างานของโปรโตคอล IP นี ้ไม่มีความซบัซอ้น ซึง่โปรโตคอล IP นีจ้ะใชท้  างานควบคูไ่ปกบั
โปรโตคอล TCP โดยมีหนา้ท่ีเพียงน าสง่ขอ้มลูไปถึงปลายทางไดด้ว้ยหมายเลข IP ซึง่เป็นหมายเลข
ที่ใชร้ะบตุ าแหน่งเครื่องท่ีไมซ่  า้กนั เรียกวา่ไอพีแอดเดรส (IP Address) ซึง่ประกอบดว้ยหมายเลข
ขนาด 32 บิต มี 2 สว่น คือสว่นของหมายเลขเครอืข่าย (NetID) และสว่นของหมายเลขโฮสต ์
(HostID) ซึง่ภายในของหมายเลขเครือข่ายนี ้ยงัรวมถึงบติท่ีใชส้  าหรบัระบคุลาสของไอพีแอดเดรส
ดว้ย ดงันัน้ไอพีแอดเดรสจึงประกอบดว้ย 3 ฟิลด ์คือ 
 1) ประเภทของคลาส (Class Type) เป็นประเภทของคลาสที่ใชร้ะบไุอพีแอดเดรส เพ่ือให้
ทราบวา่ไอพีแอดเดรสนีจ้ดัอยู่ในคลาสใด 
 2) หมายเลขเครือข่าย หรือ NetID (Network Identifier) เป็นสว่นที่ใชส้  าหรบัการวาง
เสน้ทางแพ็กเก็ตระหวา่งเครอืข่าย 
 3) หมายเลขโฮสต ์หรือ HostID (Host Identifier) เป็นสว่นที่ใชร้ะบตุ าแหน่งเฉพาะเจาะจง
ของอปุกรณห์รอืโฮสตบ์นเครือข่าย 



 ไอพีแอดเดรสมีขนาด 32บิต ที่เป็นไปตามขอ้ก าหนดของ IPv4 ท าใหส้ามารถใชแ้ทน
หมายเลขแอดเดรสของอปุกรณไ์ดป้ระมาณ 4 พนัลา้นเครื่อง หรอืเท่ากบั 232(4,294,967,296) แต่
ไม่ไดน้  ามาใชง้านทัง้หมด เนื่องจากตอ้งเก็บไวบ้างสว่นเพื่อใชง้านเฉพาะอย่าง แตย่ากตอ่การ
จดจ า ดงันัน้จงึมีการจดัการกบัไอพีแอดเดรสดว้ยการเขียนอยู่ในรูปแบบของเลขฐานสิบ และใชจ้ดุ
ทศนิยมเป็นตวัคั่นท าใหผู้อ้า่นจดจ าไดง้่ายขึน้ โดยแต่ละไบตท์ี่เป็นกลุม่ตวัเลขฐานสอง เมื่อน ามา
แปลงเป็นเลขฐานสิบจะมีคา่ระหวา่ง 0–255 และในต าแหน่งไบตแ์รกของไอพีแอดเดรสนีเ้อง จะท า
ใหเ้ราสามารถรบัรูเ้พื่อตีความไดท้นัทีวา่ไอพีแอดเดรสชดุนีจ้ดัอยู่ในคลาสใด 
  2.3.1 ซบัเน็ตมาสก ์(Subnet Mask) (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 5) 
  ซบัเน็ตมาสก ์(Subnet Mask) หรอืการท ามาสกิง้ (Masking) เป็นกระบวนการที่
บอกใหรู้ว้า่เครือข่ายของเราไดมี้การแบ่งเป็นเครือข่ายย่อยหรอืซบัเน็ต ดงันัน้ในการออกแบบ
เครือข่ายจงึจ าเป็นตอ้งมีการระบซุบัเน็ตมาสกด์ว้ย เพื่อใหรู้ว้า่ไอพีแอดเดรสนีมี้การแบง่สว่น
หมายเลขเครอืข่ายและสว่นของหมายเลขโฮสตอ์ย่างไร 
  ซบัเน็ตมาสกมี์ขนาด 32 บติ เท่ากบัไอพีแอดเดรส การก าหนดค่าใหก้บัซบัเน็ตมาสก ์ท า
ไดด้ว้ยการก าหนดสว่นที่จะใหเ้ป็นหมายเลขเครือข่ายและหมายเลขเครือข่ายย่อยมีค่าเป็น 1 และ
สว่นที่ตอ้งการใหเ้ป็นหมายเลขโฮสตมี์ค่าเป็น 0  
  2.3.2 Private Address (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 6) 
  ไอพีแอดเดรสยงัมีช่วงของหมายเลขชว่งหนึ่งที่ถกูสงวนไวเ้พื่อใชง้านภายใน โดย
ไม่ยุ่งเก่ียวกบัเครือข่ายภายนอก ที่เรียกวา่ ไพรเวตไอพีเน็ตเวิรก์ (Private IP Network) หรอืไอพี
เครือข่ายภายใน ที่จะใชง้านภายในหน่วยงานที่ตอ้งการใชง้านเครือข่ายเฉพาะบคุคล โดยไม่มีการ
เช่ือมต่อไปยงัเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต และในกรณีที่มีการเช่ือมต่อเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต เราทเ์ตอร์
หรอืเกตเวยจ์ะท าการกนัหมายเลขไพรเวตไอพีของเครือข่ายสว่นบคุคลเหลา่นีไ้ม่ใหเ้ช่ือมโยงไปยงั
เครือข่ายสาธารณะอย่างอนิเทอรเ์น็ตได ้เราสามารถน าไพรเวตไอพีเน็ตเวิรก์คลาสต่าง ๆ ไปใชง้าน
บนเครือข่ายทอ้งถิ่นท่ีมีการเช่ือมต่อดว้ยโปรโตคอล TCP/IP โดยไม่ตอ้งขอจดทะเบยีนกบัทาง ISP 
โดยแอดเดรสของไพรเวตไอพีเน็ตเวิรก์แต่ละคลาสมีดงันี ้
 คลาส A 10.0.0.0 ถึง 10.255.255.255 
 คลาส B 172.16.0.0 ถึง 172.31.255.255 
 คลาส C 192.168.0.0 ถึง 192.168.255.255 
 
3. โปรโตคอล FTP (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 7) 
 โปรโตคอล FTP (File Transfer Protocol) เป็นโปรโตคอลท่ีบรกิารดา้นการโอนถ่าย
แฟ้มขอ้มลูระหวา่งโฮสต ์หรอืคดัลอกแฟ้มขอ้มลูบนเครือข่าย ซึง่หมายถึงการโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลู



จากเครื่องคอมพิวเตอรร์ะบบหนึง่มายงัระบบหนึง่ผ่านเครือข่าย ซึง่ท าไดห้ลายรูปแบบ เช่น การ
โอนจากเครื่องแม่ข่ายมายงัเครื่องคอมพิวเตอร ์หรือจากเครื่องคอมพิวเตอรไ์ปเครื่องแม่ข่าย หรือ
ระหวา่งเครื่องแม่ข่ายดว้ยกนัเอง โดยอาศยัโปรแกรม FTP 
 การท างานของโปรโตคอล FTP จะเริม่จากผูใ้ชเ้รียกใชโ้ปรแกรมผ่าน User Interface และ
ถา้มีการใชค้  าสั่งต่าง ๆ ของ FTP จะเป็นหนา้ท่ีของ PI (Protocol Interpreter module) ท าหนา้ท่ี
แปลค าสั่งและท างานตามค าสั่ง ในกรณีที่มีการสง่รบัขอ้มลูก็จะเป็นหนา้ที่ของ DT (Data Transfer 
module) ซึง่โมดลู PI และ DT นีจ้ะอยูท่ัง้ดา้นของไคลเอนตแ์ละเซิรฟ์เวอร ์
 
4. โปรโตคอล HTTP (จดุประสงคเ์ชิงพฤตกิรรมขอ้ที่ 8) 
 โปรโตคอล HTTP (Hypertext Transfer Protocol) เป็นขอ้ก าหนดที่ใชส้  าหรบัเรียกดู
เอกสารจากเวลิดไ์วดเ์ว็บ ซึง่จดัเป็นตวักลางในการรบัสง่ขอ้มลูระหวา่งโปรแกรมเบราเซอรแ์ละเว็บ
เซิรฟ์เวอร ์เป็นโปรโตคอลในระดบัชัน้โปรแกรมประยกุต ์เพื่อการแจกจา่ยและการท างานรว่มกนั
กบัสารสนเทศของสื่อผสม ซึง่ HTTP เป็นมาตรฐานในการรอ้งขอและการตอบรบัการใชเ้ว็บไซต์
ระหวา่งเครื่องลกูข่ายกบัเครื่องแม่ข่าย ผ่านทางเว็บเบราวเ์ซอร ์ 
 โปรโตคอล HTTPs (Hypertext Transfer Protocol Security) หมายถึง ระบบความ
ปลอดภยัของโปรโตคอล HTTP ที่ใชส้  าหรบัการแลกเปลี่ยนขอ้มลูระหวา่งเครื่องเครื่องแม่ข่ายและ
เครื่องลกูข่ายท่ีคิดคน้ขึน้โดยบรษัิท Netscape โดยมีจดุประสงคเ์พื่อรกัษาความลบัของขอ้มลูขณะ
รบัสง่ และเพื่อใหแ้น่ใจวา่ขอ้มลูนัน้ถกูรบัสง่ระหวา่งผูร้บัและผูส้ง่ตามท่ีระบไุวจ้รงิ 
 
5. โปรโตคอล UDP (จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 9) 
 โปรโตคอล UDP (User Datagram Protocol) เป็นโปรโตคอลในล าดบัชัน้ทรานสปอรต์ 
โดยในสว่นของเฮดเดอรจ์ะประกอบดว้ยหมายเลขพอรต์ตน้ทางและปลายทาง ขนาดความกวา้ง
ของขอ้มลู และตวัควบคมุขอ้ผิดพลาด (Checksum) โดยแพ็กเก็ตท่ีประกอบขึน้จาก UDP นีจ้ะ
เรียกวา่ ยสูเซอรด์าตา้แกรม (User Datagram)  
 
 UDP เป็นโปรโตคอลที่ไม่มีการสรา้งคอนเน็กชนักบัสถานีปลายทางกอ่นการสง่ขอ้มลู 
ดงันัน้ เม่ือมีขอ้มลูที่จะสง่ UDP จะด าเนินการสง่ขอ้มลูเหลา่นัน้ทนัที และไม่มีการรบัประกนัถึง
ขอ้มลูที่สง่ว่าไปถึงปลายทางผูร้บัหรอืไม่ และหากขอ้มลูไปไม่ถึงปลายทางหรือเกิดขอ้ผิดพลาด
ขึน้มา ล าดบัชัน้ที่อยู่เหนือกวา่จะตอ้งเป็นผูด้  าเนินการแกไ้ขเอง ซึง่ภายในเฮดเดอรข์องโปรโตคอล 
UDP ประกอบดว้ยรายละเอียดดงัตอ่ไปนี ้
 • Source Port Address คือ หมายเลขพอรต์ของฝ่ายตน้ทาง 



 • Destination Port Address คือ หมายเลขพอรต์ของฝ่ายปลายทาง 
 • Total Length คือ ฟิลดท์ี่ใชร้ะบคุวามยาวทัง้หมดของยสูเซอรด์าตา้แกรม มีหน่วยเป็น
ไบต ์
 • Checksum คือ ตวัที่ใชส้  าหรบัตรวจสอบขอ้ผิดพลาด ขนาด 16บิต 
 

• ด้านทกัษะ (ปฏบัิต)ิ (จุดประสงคเ์ชิงพฤตกิรรมข้อที ่1-9) 
1.แบบฝึกหดัทา้ยบทที่ 5  
2.กิจกรรมการเรียนรู ้ 

 

• ด้านคุณธรรม/จริยธรรม/จรรยาบรรณ/บูรณาการเศรษฐกิจพอเพยีง   
1.การเตรียมความพรอ้มดา้น วสัด ุอปุกรณน์กัศกึษาจะตอ้งท าความสะอาดหอ้งเรยีน 

จดัเตรยีมอปุกรณใ์นการเรยีนรู ้ใหมี้ความพรอ้มเพียงและเหมาะสมกบัเวลาท่ีใชใ้นการเรียน  
2.ความมีเหตมีุผลในการปฏิบตัิงาน ตามหลกัปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงนกัศกึษา

จะตอ้งมีการใชเ้ทคนิคการจดบนัทกึงาน การสืบคน้ขอ้มลู ก่อนการเรียนรูแ้ละหลงัเรยีนรูเ้พื่อใหก้าร
เรียนรูเ้หมาะสมกบัเวลา คุม้ค่าและประหยดั 

 

กจิกรรมการเรียนการสอนหรือการเรียนรู้ 

ขั้นตอนการสอนหรือกจิกรรมของครู ขั้นตอนการเรียนรู้หรือกจิกรรมของนักเรียน 
1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (20 นาท)ี  

1.  ผูส้อนแจง้จดุประสงคก์ารเรียนของหนว่ย
เรียนที่ 5 และขอใหผู้เ้รียนรว่มกนัท ากิจกรรมการ
เรียนการสอน 

2.  ผูส้อนใหผู้เ้รียนแสดงความรู ้โดยตัง้ค าถาม
วา่โปรโตคอลมีอะไรบา้ง พรอ้มใหเ้หตผุลประกอบ 
2.  ขั้นใหค้วามรู้ (60 นาท)ี  

1. ผูส้อนทดสอบความรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกบั
โปรโตคอล โดยใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบกอ่นเรยีน 

2. ผูส้อนอธิบายเนือ้หาเก่ียวกบับทเรยีนวิชา 
เครือข่ายคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ หนว่ยท่ี 5เรื่อง
โปรโตคอล และใหผู้เ้รียนศกึษาเอกสารประกอบการ
สอน หน่วยที่ 5  

1.  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (20 นาท)ี 
1.  ผูเ้รียนท าความเขา้ใจเก่ียวกบัจดุประสงค์

การเรยีนของหน่วยเรียนท่ี 5 และการใหค้วามรว่มมือ
ในการท ากิจกรรม 

3.  ผูเ้รียนแสดงความรูว้า่โปรโตคอลมีอะไรบา้ง 
พรอ้มใหเ้หตผุลประกอบ 
2.  ขั้นใหค้วามรู้ (60 นาท)ี 

1. ผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรยีน 
2. ผูเ้รียนตอบค าถามจากผูส้อน เพื่อแสดง

ความรูแ้ละความเขา้ใจก่อนการเรียน เรื่องโปรโตคอล
ผูเ้รียนศกึษาบทเรยีนวิชาเครือข่ายคอมพวิเตอร์
เบือ้งตน้ หน่วยท่ี 5 เรื่องโปรโตคอลและศกึษาเอกสาร
ประกอบการสอน หน่วยที่ 5  



3. ผูส้อนและผูเ้รียนรว่มกนัอธิบายพรอ้ม
ยกตวัอย่างถึงโปรโตคอล ตามที่ไดศ้กึษาจาก
บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอน 
3.  ขั้นประยุกตใ์ช้ (60 นาท)ี  

1. ผูส้อนใหผู้เ้รียนท าใบงานที่ 7-9  
2. ผูส้อนใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ยบทที่ 5  

 

4.  ขั้นสรุปและประเมินผล (40 นาท)ี 
1. ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรยีน 
2. ผูส้อนและผูเ้รียนรว่มกนัสรุปเนือ้หาท่ีได้

เรียนใหมี้ความเขา้ใจในทิศทางเดียวกนั 
3.  ผูส้อนใหผู้เ้รียนศกึษาเพิ่มเติมนอก

หอ้งเรยีน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่จดัท า
ขึน้ 
 

(บรรลจุุดประสงคเ์ชงิพฤตกิรรมขอ้ที ่1-9) 
(รวม 180 นาท ีหรอื 3 ชั่วโมงเรยีน) 

3. ผูเ้รียนอธิบายและยกตวัอย่างถึงโปรโตคอล
ตามที่ไดศ้กึษาจากบทเรียนคอมพิวเตอรช์ว่ยสอน 
 
 
3.  ขั้นประยุกตใ์ช้ (60 นาท)ี 

1. ผูเ้รียนท าใบงานที่ 7-9  
2. ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัทา้ยบทที่ 5  

 

4.  ขั้นสรุปและประเมินผล (40 นาท)ี 
1. ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรยีน 
2. ผูส้อนและผูเ้รียนรว่มกนัสรุปเนือ้หาท่ีไดเ้รียน

เพื่อใหมี้ความเขา้ใจในทิศทางเดียวกนั 
3.  ผูเ้รียนศกึษาเพิ่มเติมนอกหอ้งเรยีน ดว้ย

บทเรยีนคอมพิวเตอรช์่วยสอนที่จดัท าขึน้ 
 

(บรรลจุุดประสงคเ์ชงิพฤตกิรรมขอ้ที ่1-9) 

 
งานทีม่อบหมายหรือกิจกรรมการวัดผลและประเมินผล 

ก่อนเรียน 
             1.  จดัเตรยีมเอกสาร สื่อการเรียนการสอนหน่วยที่ 5 
             2.  ท าความเขา้ใจเก่ียวกบัจดุประสงคก์ารเรยีนของหน่วยที่ 5 และใหค้วามรว่มมือในการ
ท ากิจกรรมในหน่วยที่ 5 
             3. ตอบค าถามก่อนเรยีน โดยการถาม – ตอบ หน่วยที่ 5  

ขณะเรียน 
1.ปฏิบตัิตามใบความรูท้ี่ 5 เรื่องโปรโตคอล 
2. รว่มกนัสรุป “โปรโตคอล” 
3. รว่มกนัท ากิจกรรมการเรียนรู ้ 

  หลังเรียน 
1.ท าใบงานท่ี 7-9 
2.ท าแบบฝึกหดัทา้ยบทที่ 5 
3.ท าแบบประเมินการเรียนรู ้



 ค าถาม  
1. จงบอกความหมายของโปรโตคอล  
2. โปรโตคอล ประกอบดว้ยสว่นประกอบก่ีสว่น แต่ละสว่นมีลกัษณะอย่างไร 
3. จงบอกความหมายของโปรโตคอล TCP/IP  
4. จงบอกความหมายของโปรโตคอล TCP  
5. จงอธิบายลกัษณะของ IP Address  
6. จงอธิบายลกัษณะของ Subnet Mask  
7. จงบอกหมายเลข Private Address  
8. จงบอกความหมายของโปรโตคอล FTP  
9. จงบอกความหมายของโปรโตคอล HTTP  
10. จงบอกความหมายของโปรโตคอล UDP  
ผลงาน/ชิน้งาน/ความส าเร็จของผู้เรียน 
กิจกรรม ใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดั 

 
สมรรถนะทีพ่งึประสงค ์

ผูเ้รียนสรา้งความเขา้ใจเก่ียวกบัโปรโตคอล 
1.วิเคราะหแ์ละตีความหมาย 
2.ตัง้ค  าถาม 
3.อภิปรายแสดงความคิดเห็นระดมสมอง 
4.การประยกุตค์วามรูสู้ง่านอาชีพ 

 
สมรรถนะการสร้างค่านิยม 

การปลกูฝังใหมี้ความรบัผิดชอบ มีความคดิรเิริม่สรา้งสรรค ์และมีความซื่อสตัยใ์นอาชีพ
ของตน  
 
สมรรถนะการปฏบิัติงานอาชีพ 

1. น าความรูเ้ก่ียวกบัแนะน าความรูเ้ก่ียวกบัโปรโตคอลไปประยกุตใ์ชใ้นการด าเนิน
ชีวิตประจ าวนั  
 
สมรรถนะการขยายผล 
ความสอดคลอ้ง 



แนะน าความรูเ้บือ้งตน้เก่ียวกบัโปรโตคอลท าใหผู้เ้รียนมีความรูเ้พิ่มขึน้ เม่ือผูเ้รียนได้
เรียนรูท้  าใหมี้ความรูใ้นเรื่องโปรโตคอลมากขึน้  
 
สื่อการเรียนการสอน/การเรียนรู้ 
สื่อสิ่งพมิพ ์
 1.  เอกสารประกอบการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ (ใชป้ระกอบการเรยีนการ
สอนจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมขอ้ที่ 1-9) 

2.  ใบความรูแ้ละใบงาน 
 

 สื่อโสตทศัน ์(ถ้ามี) 
           1. บทเรียนคอมพิวเตอรช์่วยสอน เรื่องโปรโตคอล 

2. สื่อของจรงิ 
 
แหล่งการเรียนรู้ 
ในสถานศกึษา 

1. หอ้งสมดุวทิยาลยั 
2. หอ้งปฏิบตัิการคอมพวิเตอร ์ศกึษาหาขอ้มลูทางอินเทอรเ์น็ต 

นอกสถานศกึษา 
ผูป้ระกอบการ  สถานประกอบการ ในทอ้งถิ่น 

 
การบูรณาการ/ความสัมพนัธก์ับวิชาอ่ืน 

1.  บรูณาการกบัวิชาชีวิตและวฒันธรรมไทย ดา้นการพดู การอา่น การเขียนและการฝึก
ปฏิบตัิตนทางสงัคมดา้นการเตรียมความพรอ้ม ความรบัผิดชอบ และความสนใจใฝ่รู ้

2.  บรูณาการกบัวิชาภาษาองักฤษ การใชค้  าศพัท ์ความหมาย การสบืคน้ขอ้มลู 
3.  บรูณาการกบัวิชากีฬาเพื่อพฒันาสขุภาพและบคุลิกภาพ ดา้นบคุลกิภาพในการ

น าเสนอหนา้ชัน้เรยีน 
 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

• หลกัการประเมินผลการเรยีนรู ้
ก่อนเรยีน 

1.ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  
            ขณะเรียน 



1.สงัเกตการท างานกลุม่ 
            หลงัเรยีน 

1.ตรวจแบบฝึกหดัทา้ยบท  
2.ตรวจแบบทดสอบหลงัเรยีน  
3.สรุปผลการรายงานหนา้ชัน้เรยีน 

 
ผลงาน/ชิน้งาน/ผลส าเร็จของผู้เรียน 

ตรวจผลงาน กิจกรรม  
- กิจกรรม แบบฝึกหดั ใบงาน 

 
รายละเอียดการประเมินผลการเรียนรู้ 

• จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 1 บอกความหมายของโปรโตคอล ไดถ้กูตอ้ง 
1.วิธีการประเมิน  :  ทดสอบ 
2.เครื่องมือ :   แบบทดสอบ           
3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : บอกความหมายของโปรโตคอล ได ้จะได ้2 คะแนน 

•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 2 บอกความหมายของโปรโตคอล TCP/IP ไดถ้กูตอ้ง 
1.วิธีการประเมิน  :   ทดสอบ             
2.เครื่องมือ :   แบบทดสอบ             

3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน  :  บอกความหมายของโปรโตคอล TCP/IP ได ้จะได ้2 คะแนน 
•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 3 บอกความหมายของโปรโตคอล TCP ไดถ้กูตอ้ง 

1.วิธีการประเมิน  : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : บอกความหมายของโปรโตคอล TCP ได ้จะได ้2 

คะแนน 
•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 4 อธิบายลกัษณะของ IP Address ไดถ้กูตอ้ง 

1.วิธีการประเมิน :  ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : อธิบายลกัษณะของ IP Address ได ้จะได ้2 คะแนน 

•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 5 อธิบายลกัษณะของ Subnet Mask ไดถ้กูตอ้ง 
1.วิธีการประเมิน :  ทดสอบ             
2.เครื่องมือ :  แบบทดสอบ             



3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : อธิบายลกัษณะของ Subnet Mask ได ้จะได ้2 คะแนน 
•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 6 บอก Private Address ไดถ้กูตอ้ง 

1.วิธีการประเมิน  :   ทดสอบ             
2.เครื่องมือ :   แบบทดสอบ             

3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน  :  บอก Private Address ได ้จะได ้2 คะแนน 
•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 7 บอกความหมายของโปรโตคอล FTP ไดถ้กูตอ้ง 

1.วิธีการประเมิน  : ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : บอกความหมายของโปรโตคอล FTP ได ้จะได ้2 คะแนน 

•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 8 บอกความหมายของโปรโตคอล HTTP ไดถ้กูตอ้ง 
1.วิธีการประเมิน :  ทดสอบ             
2.เครื่องมือ:  แบบทดสอบ             
3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : บอกความหมายของโปรโตคอล HTTP ได ้จะได ้2 

คะแนน 
•จดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้ที่ 9 บอกความหมายของโปรโตคอล UDP ไดถ้กูตอ้ง 

1.วิธีการประเมิน :  ทดสอบ             
2.เครือ่งมือ :  แบบทดสอบ             
3.เกณฑก์ารใหค้ะแนน : บอกความหมายของโปรโตคอล UDP ได ้จะได ้2 

คะแนน 
 
 

แบบฝึกหดัหน่วยที ่5 
เร่ือง โปรโตคอล 

 
จงตอบค าถามต่อไปนี ้
1. จงบอกความหมายของโปรโตคอล 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
2. โปรโตคอล ประกอบดว้ยสว่นประกอบก่ีสว่น แต่ละสว่นมีลกัษณะอย่างไร 



………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
3. จงบอกความหมายของโปรโตคอล TCP/IP 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
4. จงบอกความหมายของโปรโตคอล TCP 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
5. จงอธิบายลกัษณะของ IP Address 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
6. จงอธิบายลกัษณะของ Subnet Mask 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
7. จงบอกหมายเลข Private Address 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
8. จงบอกความหมายของโปรโตคอล FTP 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 
9. จงบอกความหมายของโปรโตคอล HTTP 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 



10. จงบอกความหมายของโปรโตคอล UDP 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………… 

บันทกึหลังการสอน 
หน่วยที ่5 โปรโตคอล 

 

ผลการใช้แผนการเรียนรู้ 
1.  เนือ้หาสอดคลอ้งกบัจดุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
2.  สามารถน าไปใชป้ฏิบตัิการสอนไดค้รบตามกระบวนการเรียนการสอน 
3.  เวลาที่ก าหนดไวใ้นแผนการสอนมีความเหมาะสม 

 
ผลการเรียนของนักเรียน 

1.  นกัศกึษาสว่นใหญ่มีความสนใจใฝ่รู ้เขา้ใจในบทเรียน อภิปรายตอบค าถามในกลุม่ 
และรว่มกนัปฏิบตัิใบงานท่ีไดร้บัมอบหมาย 

2.  นกัศกึษากระตือรอืรน้และรบัผิดชอบในการท างานกลุม่เพื่อใหง้านส าเรจ็ทนัเวลาท่ี
ก าหนด 

3.  นกัศกึษาเลือกสามารถน าความรูไ้ปใชไ้ดจ้รงิในชีวติประจ าวนั 
 
ผลการสอนของครู 

1.  สอนเนือ้หาไดค้รบตามหลกัสตูร 
2.  แผนการสอนและวิธีการสอนครอบคลมุเนือ้หาการสอนท าใหผู้ส้อนสอนไดอ้ย่างมั่นใจ  
3.  สอนไดท้นัตามเวลาที่ก าหนด 

 
 
 
 
 

ลงชื่อ...............................................                   ลงชื่อ....................................................... 
          (.....................................)                      (.........................................) 
        รองผูอ้  านวยการฝ่ายวชิาการ                                  ครูผูส้อน 
           



 


