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โครงการสอน
วิชา การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์(30901-1002) ท-ป-น (1-4-3) ระดับ ปวส.
ประเภทวิชา เทคโนโลย�สารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชา เทคโนโลย�สารสนเทศ

1.จุดประสงค์รายวิชา เพือ่ให้
1. เข้าใจเก�่ยวกับหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์
2. สามารถใช้โปรแกรมและเครื่องมือพัฒนาเว็บไซต์
3. ม�เจตคติและกิจนิสัยท�่ด�ตอการศึกษาเร�ยนรต้/การปฏิบัติงานด้วยความประณ�ต รอบคอบและ

ปลอดภัย ตระหนักถึงคุณภาพของงาน และม�จริยธรรมในงานอาช�พ

2.สมรรถนะรายวิชา
1. แสดงความรต้เก�่ยวกับหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์
2. ปฏิบัติการหลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต

3.คําอธิบายรายวิชา
ศึกษาและปฏิบัติเก�่ยวกับหลักการออกแบบเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมสําเร็จรตปท�่เป็นท�่นิยม ทฤษฎ�การใช้

ส� การใช้ตัวอักษร การเลือกรตปภาพ การออกแบบกราฟิกและภาพเคลื่อนไหวสําหรับเว็บไซต์ ระบบนําทาง
(Navigation) สวนติดตอผต้ใช้ (User Interface) การเลือกใช้ Framework เพื่อตกแตงเว็บไซต์ให้ทันสมัย การ
สร้างเว็บไซต์ เพื่อประยุกต์ใช้งานในหนวยงานหรือภาคธุรกิจ การอัพโหลดสตอินเทอร์เน็ต

4. วัตถุประสงค์การเรียนการสอน

4.1 เพื่อให้ม�ความรต้ความเข้าใจ ศึกษาและปฏิบัติเก�่ยวกับหลักการออกแบบเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม
สําเร็จรตปท�่เป็นท�่นิยม ทฤษฎ�การใช้ส� การใช้ตัวอักษร การเลือกรตปภาพ การออกแบบกราฟิกและ
ภาพเคลื่อนไหวสําหรับเว็บไซต์ ระบบนําทาง (Navigation) สวนติดตอผต้ใช้ (User Interface) การเลือกใช้
Framework เพื่อตกแตงเว็บไซต์ให้ทันสมัย การสร้างเว็บไซต์ เพื่อประยุกต์ใช้งานในหนวยงานหรือภาคธุรกิจ
การอัพโหลดสตอินเทอร์เน็ต

4.2 ด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ�งประสงค์
4.2.1 ม�มนุษย์สัมพันธ์ท�่ด�ตอเพ่ือนรวมชั้นเร�ยนและตอครต - อาจารย์
4.2.2 ม�ความรับผิดชอบตอตนเองและผต้อื่น
4.2.3 ม�ความเชื่อมั่นในตนเอง
4.2.4 ม�ความสนใจใฝ่รต้ในเนื้อหาวิชาท�่เร�ยน
4.2.5 ม�ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในงานท�่ได้รับมอบหมาย

5. ผลการวิเคราะห์เนื้อหาวิชา(Content Analysis)

เน้ือหาวิชาภาคทฤษฎีและปฎิบัติ
สัปดาห์ท่ี หน่วย(Units) หัวเรื่อง(Topic) จํานวนช่ัวโมง

1 พื้นฐานการสร้างเว็บ 1. ภาษา html
2. CSS

5



3. Java script
4. Editer (VS code)
5. Framework
6. template

2 - 3 elements in HTML 1 1. formatting
2. styles
3. Comments
4. Colors
5. CSS
6. Links
7. Image
8. Table

10

4 elements in HTML 2 1. Html form
1.1 Attribute
1.2 Element
1.3 Input type
1.4 Input Attribute

5

5 Framework Bootstrap 1 1. สวนประกอบ Grid
2. Basic format
3. Navigation bar

5

6 - 7 Framework Bootstrap 2 1. Bootstrap form
2. Bootstrap table
3. Bootstrap button
4. Bootstrap color

10

8 Bootstrap Template 1. สร้างเว็บจาก Template 5
9 การ upload ข้ึน server 1. การติดตั้งโปรแกรม upload

2. การ upload และการใช้งาน
5

10 JavaScript 1 1. การใช้งาน javaScript
2. DOM (Document Object Model)
3. HTML DOM event

5

14 JavaScript 2 1. Form varidate
2. Event & Function

5

15 Jquery 1 1. Get Start
2. Selecter
3. Event
4. Jquery DOM

5

16 - 17 Jquery 2 1. jQuery load()
2. connect database

10



3. AJAX get() and post()
18 สอบปลายภาค 5

รวม 90

6. วิธีการสอน/รูปแบบการสอน
6.1 Brian Based Learning การจัดการเร�ยนรต้โดยใช้สมองเป็นฐาน
6.2 กระบวนการการกลุม
6.3 การทดลอง
6.4 การอภิปราย

7. ส่ือการเรียนการสอน
7.1 เอกสารประกอบการสอน
7.2 เว็บไซด์ท�่เก�่ยวข้อง
7.3 ใบงาน

8. การวัดผล

รายการ คะแนน(ร้อยละ) หมายเหตุ
8.1 การทดสอบวัดความรต้ตามสภาพจริง 20 หมายเหตุ การวัดผลตามสภาพ

จริงจะต้องไมน้อยกวา 4 ครั้ง/
ภาคเร�ยน

8.2 การทดสอบวัดความรต้ภาคปฏิบัติ 20
8.3 การทดสอบวัดความรต้จากแบบฝึกหัด 10
8.4 การสังเกตเก�่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม 20
8.5 การสอบประมวลผล 30

รวม 100

9.การประเมินผล ประเมินผลแบบอิงเกณฑ์
คะแนน 80 – 100 ระดับผลการเร�ยน 4
คะแนน 75 – 79 ระดับผลการเร�ยน 3.5
คะแนน 70 – 74 ระดับผลการเร�ยน 3
คะแนน 65 – 69 ระดับผลการเร�ยน 2.5
คะแนน 60 – 64 ระดับผลการเร�ยน 2
คะแนน 55 – 59 ระดับผลการเร�ยน 1.5
คะแนน 50 – 54 ระดับผลการเร�ยน 1
คะแนน 0 – 49 ระดับผลการเร�ยน 0


