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จุดประสงค์รายวิชา 

1. เข้าใจหลักการโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา 
2. สามารถปฏิบัติการโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา 
3. มีเจตคติและกจินิสัยที่ดีต่อการศึกษาเรียนรู้/การปฏิบัติงานด้วยความประณีต รอบคอบและปลอดภัย 

  
สมรรถนะรายวิชา 

1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับการออกแบบโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวาใหเ้หมาะสมกับงาน 
2. ปฏิบัติการโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยจีาวาตามที่ได้ออกแบบ 
3. ติดตั้งและทดสอบโปรแกรมเว็บที่สร้างขึ้น 

                                                      
คำอธิบายรายวิชา 
                      ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ Java Technology โครงสร้างของการพฒันาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา 
ลำดับข้ันตอนการพัฒนาเว็บไซต์ด้วยเทคโนโลยจีาวา การสรา้งและใช้งาน Servlet การติดตั้งเครื่องมือและใช้งาน
โปรแกรมที่เกี่ยวข้อง โครงสร้างของภาษา ข้อมูล ตัวแปร ตัวดำเนินการ การควบคุมคำสั่ง (Control Statements) 
Tag directives, Tab Action, Functions การตรวจจบัข้อผิดพลาด การจัดการข้อมลูผ่านฟอรม์ Session, 
JavaBean, JavaMail และ Java Security การสร้างเว็บไซต์เพื่อประยุกต์ใช้งานในหน่วยงานและภาคธุรกจิ                              
  



หน่วยการเรียนรู้ 
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หน่วยท่ี ชื่อหน่วยการเรียนรู ้ จำนวน
ชั่วโมง 

สัปดาห์ท่ี 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หลักการโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยจีาวา 
Servlet 
การโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวาเบื้องต้น 
สร้าง Form และส่งค่าบน JSP 
Session และ Cookie 
เช่ือมต่อฐานข้อมลู (JDBC) 
ออกแบบและโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยจีาวา 

10 
5 
15 
10 
10 
15 
20 

1-2 
3 

4-6 
7-8 
9-10 
11-13 
14-17 

 

 

  



หน่วยการเรียนรู้สมรรถนะประจำหน่วย 

ชื่อวิชา การพฒันาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา      รหัสวิชา 30901-2006 

ชื่อหน่วย สมรรถนะ 
ความรู ้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์
หน่วยที่ 1 
หลักการโปรแกรมเว็บด้วย
เทคโนโลยีจาวา 

บอกความหมายและ 
อธิบายหลกัการ
โปรแกรมเว็บด้วย
เทคโนโลยีจาวา 
เข้าใจข้ันตอนการ
ติดตั้งโปรแกรมได ้
 

เลือกโปรแกรมสำหรบั
ติดตั้งและทำการติดตั้ง
ได ้

ให้ความช่วยเหลือ
เกื้อกลูแก่เพื่อนร่วมทีม 
รับฟงัความคิดเห็นของผู ้
อื่น มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบและตรงต่อ
เวลา 

หน่วยที่ 2 
Servlet 

เข้าใจเกี่ยวกบัการ
ทำงานของ Servlet 

เขียนโปรแกรมทดสอบ
การทำงานของ Servlet 
ได ้
ตั้งค่าระบบ windows 
ให้แสดงผล Servlet 
ด้วย Browser ได ้

ให้ความช่วยเหลือ
เกื้อกลูแก่เพื่อนร่วมทีม 
มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบและตรงต่อ
เวลา 

หน่วยที่ 3 
การโปรแกรมเว็บด้วย
เทคโนโลยีจาวาเบื้องต้น 

เข้าใจเกี่ยวกบัการใช้
งานของ tag JSP 
รูปแบบต่างและการใช้
เครื่องหมายคอมเมนต ์
 

เขียนโปรแกรมเว็บ
ทดสอบการใช้งานของ 
tag JSP แบบต่างๆ ได้ 
 

ให้ความช่วยเหลือ
เกื้อกลูแก่เพื่อนร่วมทีม 
มีวินัย ปฏิบัติตาม
กฎระเบียบและตรงต่อ
เวลา 

หน่วยที่ 4 
สร้าง Form และส่งค่าบน JSP 

อธิบายวิธีการใช้งาน 
form รปูแบบต่างๆ 
ในการรบัค่าได ้

เขียนโปรแกรมใช้งาน 
form แบบต่างๆ ในการ
รับค่าได ้

ให้ความช่วยเหลือ
เกื้อกลูแก่เพื่อนร่วมทีม
ปฏิบัติตามกฎระเบียบ
และตรงต่อเวลา 

หน่วยที่ 5 
Session และ Cookie 

เข้าใจวิธีการใช้งาน 
Session และ Cookie 

เขียนโปรแกรมใช้งาน 
Session และ Cookie 
ได ้

มุ่งมั่นในการทำงาน 
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ ปฏิบัติ
ตามกฎระเบียบและตรง
ต่อเวลา 

 

 

 



ชื่อหน่วย สมรรถนะ 
ความรู ้ ทักษะ คุณลักษณะอันพึง

ประสงค ์
หน่วยที่ 6 
เช่ือมต่อฐานข้อมลู (JDBC) 

อธิบายข้ันตอนการ
เช่ือมต่อฐานข้อมลู
ด้วย JDBC ได้ 

เขียนโปรแกรมการ
เช่ือมต่อฐานข้อมลูด้วย 
JDBC ได ้
เขียนโปรแกรมแสดงผล 
เพิ่ม ลบ และแก้ไข
ข้อมูลได ้

มุ่งมั่นในการทำงาน 
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ ปฏิบัติ
ตามกฎระเบียบและตรง
ต่อเวลา 

หน่วยที่ 7 
ออกแบบและโปรแกรมเว็บด้วย
เทคโนโลยีจาวา 

เข้าใจข้ันตอนการ
ออกแบบเว็บไซด์ด้วย
เทคโนโลยีจาวา 

ออกแบบและเขียน 
โปรแกรมสร้างเว็บไซด์
ด้วยเทคโนโลยจีาวา
ประยุกต์ใช้งาน 

มุ่งมั่นในการทำงาน 
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ ปฏิบัติ
ตามกฎระเบียบและตรง
ต่อเวลา 

 

  



 แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ จำนวนช่ัวโมง 
        10    ช่ัวโมง ชื่อวิชา การพฒันาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  รหัสวิชา 30901-2006 

หน่วยท่ี 1   หลักการโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  

 

1. สาระสำคัญ 
 การเขียนโปรแกรมเว็บดว้ยเทคโนโลยี JSP และ Servlet มีสาระส าคญัดังนี ้

1. ช่วยให้สามารถสร้างแอปพลิเคชันเว็บไซต์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ: การเขียนโปรแกรมเว็บด้วย JSP และ 
Servlet ช่วยให้โปรแกรมเมอรส์ามารถสร้างแอปพลเิคชันเว็บไซต์ที่มปีระสิทธิภาพและความสามารถต่างๆ ได้ 
ซึ่งสามารถเป็นประโยชน์ในการพัฒนาแอปพลิเคชันเว็บไซตใ์ห้มีความสามารถและประสิทธิภาพทีเ่หมาะสม
กับความต้องการของผู้ใช้งาน 

2. เป็นเทคโนโลยีที่มีความยืดหยุ่นสูง: การเขียนโปรแกรมเว็บดว้ย JSP และ Servlet เป็นเทคโนโลยทีี่มีความ
ยืดหยุ่นสูง ซึ่งสามารถปรบัแต่งและเพิ่มประสทิธิภาพได้ตามความต้องการของแอปพลิเคชันเว็บไซต์ 

3. เป็นเทคโนโลยีที่มีความปลอดภัยสูง: การเขียนโปรแกรมเว็บด้วย JSP และ Servlet เป็นเทคโนโลยทีี่มีการ
ควบคุมการเข้าถึงข้อมูลและการรักษาความปลอดภัยของแอปพลเิคชันเว็บไซต์อย่างมีประสิทธิภาพ 

4. ช่วยใหก้ารจัดการกับขอ้มูลและการแสดงผลไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ: การเขียนโปรแกรมเว็บดว้ย JSP และ Servlet ช่วย
ใหก้ารจดัการกับขอ้มลูและการแสดงผลของแอปพลิเคชนัเว็บไซตไ์ดอ้ย่างมีประสิทธิภาพและสามารถท าไดง้่าย ๆ และ
สะดวกสบาย ซึ่งเป็นประโยชนใ์นการพฒันาแอปพลิเคชนัเว็บไซตท์ี่มีการจดัการขอ้มูลและการแสดงผลมาก 

 
2. สมรรถนะประจำหน่วย 

1. แสดงความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกบัการพัฒนาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา 
2. เลือกโปรแกรมสำหรบัติดตั้งและทำการติดตั้งได ้

3.  จุดประสงค์การเรียนรู ้
1. เพื่อเข้าใจการติดตั้งเครื่องมือที่เกี่ยวข้องกับการพฒันาเว็บไซต์ด้วย JSP อย่างถูกต้อง 
2. เพื่อใหส้ามารถเรียนรู้การใช้งานเครือ่งมอืที่เกี่ยวข้องกบั JSP ได้อย่างเตม็ประสทิธิภาพ 
3. เพื่อใหส้ามารถตั้งค่าและใช้งานเครื่องมือทีเ่กี่ยวข้องกบั JSP ได้อย่างถูกต้อง 
   

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝรู่ ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 



กิจกรรมครู 
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรนักเรียน 
1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

5.2  การเรียนรู ้
กิจกรรมครู 

1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 
3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 

กิจกรรมผู้เรียน 
1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมครู 

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผู้เรียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

 
 
6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้

https://www.w3schools.in/jsp/tutorials/ 
7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   

ใบความรู้เรื่อง ความรูเ้กี่ยวกับการโปรแกรมเว็บด้วยจาวา 
ใบงาน การติดตั้งโปรแกรมจำลอง server JSP 
แบบฝกึหัดเรื่อง การเขียนโปรแกรม  JSP เบื้องต้น 



8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 
30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

 
9  การวัดและประเมินผล 
    9.1 ก่อนเรียน 

แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
9.2 ขณะเรียน 

วิธีการสังเกต 
    9.3 หลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
 ............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
10.2 ผลการเรียนรู้ของนกัเรียน นักศึกษา 
.......................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
............................................................................................................................. .......................................... 
..................................................................................................................................................... .................. 
................................................................................................................ ....................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
            

                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 
                           ครูผู้สอน 
 

 



 แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ จ านวนชั่วโมง 
         5    ชั่วโมง ชื่อวิชา การพฒันาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  รหัสวิชา 30901-2006 

หน่วยท่ี 2   หลักการโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  

1.สาระสำคัญ 
 การใชง้าน JSP โดยทั่วไป ผูใ้ช้งานเรียกขอ้มูลจากฝ่ังของ Server ผ่านเบราเซอรเ์พื่อเรียกไฟล ์JSP เอกสาร JSP จะถูก
แปลงเป็น Servlet ก่อนที่ ส่งขอ้มูลไปให้ฝ่ังผู้ใชง้านแลว้แสดงผลเป็น HTML ดงันัน้จึงจ าเป็นตอ้งศึกษาถึงการท างานของ Servlet 
ไวบ้า้ง แมว้่าการใชง้านจริงจะใชง้าน JSP มากกว่า Servlet ก็ตาม เพราะการเขียนโปรแกรม Servlet ค่อนขา้งจะยุ่งยากมากกว่า 
JSP 

 Servlet เป็นโค๊ดโปรแกรมภาษา Java มีการ import library  เรียกใช ้class ต่างๆ มีนามสกุลของไฟลเ์ป็น .java และ
ท าการ compile เป็นนามสกุล .class เมื่อมีการเรียกใชจ้ากเคร่ือง client ไฟลน์ามสกุล .class จะถูกแปลงแลว้ส่งไปให ้client ที่
เรียกใช้  
 การตั้งค่าให้ระบบ windows ใหส้ามารถใช้งาน Servlet ไดน้ัน้มีความส าคัญ การเชื่อมโยงไฟลต่์างๆ ไม่ไดถู้กสรา้งขณะ
ติดตัง้โปรแกรม ตอ้งมีการตัง้ค่าต่างๆ ใหส้มัพนัธ์กันเพื่อใหส้ามารถใชง้าน Servlet ได ้
  การท างานของ web server ผูใ้ช้งานตอ้งการเก็บขอ้มลูเป็นส่วนๆ เพื่อง่ายต่อการแกไ้ข และการเขา้ถึงไฟล ์จึง
จ าเป็นตอ้งสรา้งต าแหน่งการเก็บไฟลเ์ฉพาะส่วนของผูใ้ช ้ Servlet เมื่อมีการเปล่ียนต าแหน่งการเก็บไฟล ์.class ตอ้งท าการการ 
config ไฟลส์ าหรบัชีต้  าแหน่งการเขา้ถึงจากชื่อที่ตั้งค่าไว้ 
2.สมรรถนะประจำหน่วย 

1. เขียนโปรแกรมทดสอบการทำงานของ Servlet ได ้
2. ตั้งค่าระบบ windows ให้แสดงผล Servlet ด้วย Browser ได ้

3.จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1. มีความรู ้ ความเขา้ใจเกี่ยวกับการท างานของ Servlet 

2. มีความรู ้ ความเขา้ใจเกี่ยวกับการตัง้ค่า Servlet ใหแ้สดงผลดว้ย Browser 
4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 

กิจกรรมคร ู
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรนักเรียน 



1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

5.2  การเรียนรู ้
กิจกรรมคร ู
1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 
3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมผูเ้รียน 

1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมคร ู

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผูเ้รียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
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7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   
ใบความรู้เรื่อง ประเภทฐานข้อมลูและสถาปัตยกรรมฐานข้อมูล 

แบบฝกึหัดเรื่อง ประเภทฐานข้อมูลและสถาปัตยกรรมฐานข้อมูล 
8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 

30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

 
9  การวัดและประเมินผล 



    9.1 ก่อนเรียน 
แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
 

9.2 ขณะเรียน 
วิธีการสังเกต 

    9.3 หลังเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 

10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
   10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
............................................................................................................................. .......................................... 
.......................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
..................................................................................................................................... .................................. 
................................................................................................ ....................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 

            
                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 

                            ครูผู้สอน 
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หน่วยท่ี 3   การโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยจีาวาเบือ้งต้น  

1.สาระสำคัญ 
 การเริ่มต้นเขียนโปรแกรมภาษา JSP จำเป็นต้องรูจ้ัก tag สำหรับใช้งานในภาษาน้ันๆ ก่อนเพื่อทีจ่ะได้นำไป
ประยุกต์ใช้ได้อย่างถูกต้อง ในการเขียนโปรแกรมอาจใช้ tag ตัวใดตัวหนึ่งแทนอีกตัวหนึง่ก็ได้ ข้ึนอยู่กับความถนัดของ
ผู้เขียน ซึ่งในแตล่ะ tag มีวิธีการที่แตกต่างกัน มีกฎเกณฑ์ทีแ่ตกต่างกันไป ผูเ้รียนจึงต้องทำความเข้าใจวิธีการใช้ tag 
ต่างๆ เหล่าน้ีและข้อบังคับที่กำหนดไว้  
 tag Expression  เป็น tag ที่เขียนเพื่อใช้สำหรบัแสดงผลตัวแปรคำสั่งภาษา Java แทรกระหว่าง tag ของ
ภาษา HTML 
 tag Scriptlet ใช้สำหรับแทรกคำสัง่ภาษา Java เช่นการกำหนดตัวแปร คำสั่งการทำซ้ำ คำสั่งงแบบเงื่อนไข 
การแสดงผลตัวแปรภาษา Java ในหน้าเว็บ ที่มีโครงสร้างหลักเป็นภาษา HTML 
 tag Directive ใช้สำหรบัการแทรกไฟล์ import ไฟล์ ตรวจสอบ buffer กำหนดค่า buffer กำหนดภาษาใน
การแสดงผล กำหนดการแสดงผล error กำหนดการสง่ค่า error  กำหนดการสบืทอด class กำหนดการทำงานของ 
Session 
 tag Declaration ใช้สำหรับประกาศตัวแปร ซึ่งตัวแปรที่ประกาศใน tag นี้จะเป็นตัวแปรของ class 
 การคอมเมนต์ (Comment) เป็นส่วนช่วยในการเขียนอธิบายการทำงานของโปรแกรมหรือเป็นการกำหนดให้
คำสั่งบางบรรทัดไมท่ำงาน 
2.สมรรถนะประจำหน่วย 

1. เขียนโปรแกรมทดสอบการใช้งานของ tag JSP แบบต่างๆ ได้ 
2. เขียนโปรแกรมและทำการคอมเมนต์ไฟล์ JSPได ้

3.จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1. มีความรู ้ ความเขา้ใจเกี่ยวกับเก่ียวกับการใช้งานของ tag JSP รูปแบบต่าง 
2. มีความรู ้ ความเขา้ใจเกี่ยวกับการการใชเ้คร่ืองหมายคอมเมนต ์

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 

กิจกรรมคร ู
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  



2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
กิจกรรนักเรียน 

1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

5.2  การเรียนรู ้
กิจกรรมคร ู
1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 
3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมผูเ้รียน 

1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมคร ู

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผูเ้รียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
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7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   
ใบความรู้เรื่อง jsp เบื้องต้น 

  แบบฝกึหัดเรื่อง jsp เบื้องต้น 
8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 

30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 



 
9  การวัดและประเมินผล 
    9.1 ก่อนเรียน 

แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
 

9.2 ขณะเรียน 
วิธีการสังเกต 

    9.3 หลังเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 

10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
   10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 

            
                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 

                            ครูผู้สอน 
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หน่วยท่ี 4   สร้าง Form และสง่ค่าบน JSP  

1.สาระสำคัญ 
 ในการพัฒนาระบบจำเป็นต้องมกีารโต้ตอบกบัผู้ใช้งาน เครือ่งมือที่ใช้ในการโต้ตอบกับผู้ใช้แบบหนึ่งคือ form 
สามารถรับค่าข้อมลูทีผู่้ใช้กรอกเข้ามาเพื่อทำการประมวลผล หรือใช้ในการระบุตัวตนของผู้ใช้งานในการ login เข้า
ระบบ  จำเป็นต้องศึกษาการรับค่าจาก form แบบต่างๆ ด้วยโปรแกรม JSP เพื่อนำค่าต่างๆ เหล่าน้ันไปใช้งานต่อไป 
 การสง่ข้อมลูจาก form จำเป็นต้องมีการรบัค่าจาก form เก็บค่าไว้ในตัวแปร การรบัค่าตัวแปรจะรบัค่ามา
เป็นตัวอักษร ถ้ารบัค่าตัวเลขต้องทำการแปลงตัวอักษรให้เปน็ตัวเลขจึงจะทำการคำนวณได้ 
  การรบัค่าจาก form บางครั้งรับค่ามาค่าเดียวต่อหนึ่งตัวแปร สามารถกำหนดตัวแปรมารบัค่าได้โดยตรง  
แตม่กีารสง่ข้อมลูบางชนิดที่สง่มาด้วยตัวแปรเดียวแต่มหีลายค่า จำเป็นต้องใช้ตัวแปรแบบ array ในการรบัค่า 
2.สมรรถนะประจำหน่วย 

1. เขียนโปรแกรมใช้งาน form แบบต่างๆ ในการรบัค่าได้ 
2. เขียนโปรแกรมใช้งาน JSP รับค่าจาก form ได ้

3.จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้งาน form รปูแบบตา่งๆ ในการรับค่า 
2. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้งาน JSP รับค่าจาก form ได ้

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 

กิจกรรมคร ู
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรนักเรียน 
1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

5.2  การเรียนรู ้
กิจกรรมคร ู
1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 



3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมผูเ้รียน 

1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมคร ู

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผูเ้รียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
https://www.w3schools.in/jsp/tutorials/ 

7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   
ใบความรู้เรื่อง สร้าง Form และสง่ค่าบน JSP 

  แบบฝกึหัดเรื่อง สร้าง Form และส่งค่าบน JSP 
8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 

30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

 
9  การวัดและประเมินผล 
    9.1 ก่อนเรียน 

แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
 

9.2 ขณะเรียน 
วิธีการสังเกต 

    9.3 หลังเรียน 



แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู ้
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
   10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
..................................................................................................................................................... .................. 
................................................................................................................ ....................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
.......................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 

            
                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 

                            ครูผู้สอน 
 

 

  



 แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ จ านวนชั่วโมง 
         10    ชั่วโมง ชื่อวิชา การพฒันาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  รหัสวิชา 30901-2006 

หน่วยท่ี 5   Session และ Cookie  

1.สาระสำคัญ 
 การใช้งานระบบที่มีการกำหนดสิทธิการใช้งาน ระดับการเข้าถึงข้อมูล จะตอ้งใหผู้้ใช้งานแสดงตัวตนด้วยการ 
login ทำการตรวจสอบระดบัของผู้ใช้งาน และเมื่อเปิดใช้งานหน้าใดๆ จะต้องมีการตรวจสอบระดบัของผู้ใช้งานทุก
ครั้ง จึงจำเป็นต้องเก็บค่าระดับของผู้ใช้งานหรอืช่ือผู้ใช้งานไว้ตลอดที่มีการทำรายการในระบบ จนกระทัง่ผู้ใช้งานจะทำ
การ logout ออกจากระบบ จงึทำการลบข้อมลูระดบัของผู้ใช้งาน การเกบ็ข้อมลูระดบัของผู้ใช้งานสามารถเกบ็ได้ 2 
รูปแบบคือ Session และ Cookie 
 Session เป็นการเก็บข้อมูลผู้ใช้งานไว้ที่ server ขณะผู้ใช้งาน login เข้าสู่ระบบ เมื่อผู้ใช้งาน logout หรือไม่
ทำการใช้งานจนหมดอายุของ session ตัวแปรจะถูกทำลายไป การเปิดเบาร์เซอรห์น้าใหม่ก็ถือว่าเป็น Session อีก
อันหนึ่ง 
 Cookie เป็นการเกบ็ข้อมลูผู้ใช้งานไว้ทีเ่ครื่องของผู้ใช้งานเอง ดังนั้นเมื่อมีการ login ครั้งหนึ่งแล้ว ทำการ
บนัทึก Cookie ไว้ เมื่อมาใช้งานใหม่ไม่จำเป็นต้อง login เพราะเครือ่งจะไปตรวจสอบ Cookie ที่ทำการบันทึกไว้ ทำ
ให้เหมือนกบัทำการ login แล้ว 
2.สมรรถนะประจำหน่วย 

1. เขียนโปรแกรมใช้งาน Session  ได ้
2. เขียนโปรแกรมใช้งาน Cookie ได ้

3.จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้งาน Session  
2. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้งาน Cookie  

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 

กิจกรรมคร ู
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรนักเรียน 
1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 



5.2  การเรียนรู ้
กิจกรรมคร ู
1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 
3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมผูเ้รียน 

1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมคร ู

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผูเ้รียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
https://www.w3schools.in/jsp/tutorials/ 

7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   
ใบความรู้เรื่อง Session และ Cookie 

  แบบฝกึหัดเรื่อง Session และ Cookie  
8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 

30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

 
9  การวัดและประเมินผล 
    9.1 ก่อนเรียน 

แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 



 
9.2 ขณะเรียน 

วิธีการสังเกต 
    9.3 หลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู ้
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
   10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
..................................................................................................................................... .................................. 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 

            
                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 

                            ครูผู้สอน 
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หน่วยท่ี 6   เช่ือมต่อฐานข้อมูล (JDBC)  

1.สาระสำคัญ 
 การพัฒนาระบบจำเป็นต้องมกีารเก็บข้อมูล การเรียกข้อมลูข้ึนมาใช้งาน ในการทำงานจะอาศัยการทำงานบน
ฐานข้อมูล(Database) ภาษา JSP เป็น Application หนึ่งทีส่ามารถเช่ือมต่อกบัฐานข้อมลูรปูแบบต่างๆ ได้ แล้วแต่
ผู้พัฒนาระบบจะเลือกใช้ 
 JSP เป็นพืน้ฐานภาษา Java มกีารเช่ือมต่อฐานข้อมลูด้วย JDBC  หรอืชุดคำสั่งสำหรบัใช้เช่ือมต่อฐานข้อมูล 
มีรูปแบบการเรียกใช้ทีผู่้เรียนต้องทำการศึกษาข้ันตอนการใช้งาน JDBC การเรียกใช้ JDBC Driver เช่ือมต่อฐานข้อมูล
มีหลายรูปแบบ การเช่ือมต่อกับฐานข้อมูลจำเป็นต้องเลือกใช้ JDBC Driver ให้ตรงกับรูปแบบกบัฐานข้อมลู จึงจะ
เช่ือมต่อกบัฐานข้อมลูได้ 
 โปรแกรม JSP ต้องสร้างหน้าจอติดต่อระหว่างผู้ใช้กบัฐานข้อมูล คำสั่งที่เกี่ยวกับฐานข้อมลูมกีารเพิ่มข้อมลู 
การลบข้อมลู การแก้ไขข้อมลู และการแสดงผลข้อมลูจากฐานข้อมูลตามเงื่อนไขแสดงทั้งหมดหรือแสดงเฉพาะข้อมลูที่
ผู้ใช้งานต้องการ 
2.สมรรถนะประจำหน่วย 

1. เขียนโปรแกรมเช่ือมต่อฐานข้อมูลด้วย JDBC ได ้
2. เขียนโปรแกรมแสดงผล เพิ่ม ลบ และแก้ไขข้อมลูได ้

3.จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับเช่ือมต่อฐานข้อมูลด้วย JDBC 
2. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับใช้งานฐานข้อมูล Mysql  

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 

กิจกรรมคร ู
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรนักเรียน 
1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

5.2  การเรียนรู ้



กิจกรรมคร ู
1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 
3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมผูเ้รียน 

1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมคร ู

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผูเ้รียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
https://www.w3schools.in/jsp/tutorials/ 

7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   
ใบความรู้เรื่อง เช่ือมต่อฐานข้อมลู (JDBC) 

  แบบฝกึหัดเรื่อง เช่ือมต่อฐานข้อมูล (JDBC)  
8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 

30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

 
9  การวัดและประเมินผล 
    9.1 ก่อนเรียน 

แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
 



9.2 ขณะเรียน 
วิธีการสังเกต 

    9.3 หลังเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 

10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
   10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
.......................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 

            
                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 

                            ครูผู้สอน 
 

 

 

  



 แผนการจัดการเรียนรู้ฐานสมรรถนะ จ านวนชั่วโมง 
         20    ชั่วโมง ชื่อวิชา การพฒันาเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  รหัสวิชา 30901-2006 

หน่วยท่ี 7   ออกแบบและโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  

1.สาระสำคัญ 
 การพัฒนาระบบการออกแบบหน้าเว็บเป็นข้ันตอนสำคัญในการพัฒนาเว็บไซต์ เพราะจะสง่ผลต่อ
ประสิทธิภาพและประสบการณ์ของผู้ใช้งาน เรียกได้ว่าการออกแบบหน้าเว็บนั้นมีความสำคัญมากเท่ากับการเขียนโค้ด
หรือพฒันาระบบเว็บด้วยเทคโนโลยีต่างๆ หน้าเว็บควรมีความเร็วในการโหลด และไม่ควรมีการใช้งานของระบบที่สงู
มากที่จะทำใหเ้ว็บช้าลง ต้องเลือกใช้ไฟล์ภาพและวิดีโอทีม่ีขนาดเล็กเพื่อลดเวลาโหลด หน้าเว็บมีการออกแบบให้ใช้
งานง่ายและมีประสิทธิภาพสูง ควรมกีารออกแบบกราฟกิใหเ้หมาะสมและมีคุณภาพสงู เพื่อทำใหห้น้าเว็บดสูวยงาม
และมีความน่าสนใจ 
 การออกแบบหน้าเว็บด้วย JSP และ Bootstrap นั้นมปีระโยชน์มากมาย เนื่องจาก Bootstrap เป็น 
Framework ที่ช่วยสร้างหน้าเว็บไซต์ได้อย่างรวดเร็วและง่ายดาย Bootstrap มีการออกแบบเว็บไซต์ให้มีการจัดเรียง
องค์ประกอบในหน้าเว็บได้อย่างเป็นระเบียบ และสวยงาม ทำให้ผู้ใช้งานมองเห็นรายละเอียดและข้อมลูได้ชัดเจนและ
ต้องการเข้าใช้งานเว็บไซตเ์พิ่มเติม  แสดงผลหน้าเว็บได้อย่างยืดหยุ่น ไม่ว่าจะเป็นการปรับขนาดหน้าจอใหญ่หรือเล็ก 
หรือการเปลี่ยนแปลงเรียงลำดับองค์ประกอบในหน้าเว็บได้อย่างสะดวก ช่วยให้เว็บไซต์มกีารออกแบบที่เชิง 
Responsive ได้โดยอัตโนมัติ สามารถเข้าใช้งานเว็บไซต์ไดทุ้กขนาดของหน้าจอ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ แทบ็เล็ต 
หรือโทรศัพท์มือถือ 
2.สมรรถนะประจำหน่วย 

1. ออกแบบและเขียนโปรแกรมสร้างเว็บไซด์ได ้
2. เขียนโปรแกรมโปรแกรมสร้างเว็บไซด์เชิงธุรกิจได ้

3.จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับออกแบบและสร้างเว็บไซด์ทางธุรกิจ 
2. มีความรู้  ความเข้าใจเกี่ยวกับใช้งาน Bootstrap 

4.คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์  

1. ความมีวินัย    
2. ความรับผิดชอบ    
3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 
4. ความอดทน  
5. ความสนใจใฝ่รู ้

5.การสอน 
5.1  การนำเข้าสู่บทเรียน 

กิจกรรมคร ู
1.   แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมการเรียนการสอน  
2.   แจ้งเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

กิจกรรนักเรียน 



1. รบัทราบจุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรม 
2.  รับทราบเกณฑก์ารประเมินผลการเรียนรู้ 

5.2  การเรียนรู ้
กิจกรรมคร ู
1.   บรรยายเนื้อหาและยกตัวอย่างประกอบ  
2.   เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นและซักถามข้อสงสัยในส่วนที่เกี่ยวข้องกับ เนื้อหาวิชา 
3.   แบ่งกลุ่มผู้เรียนทำกิจกรรมกลุ่ม  โดยการหาข้อมูลพร้อมทั้งเขียนสรุปเนื้อหา  
4.   ให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอเนื้อหาสรปุหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมผูเ้รียน 

1. ฟังครูบรรยาย   
2.  ซักถามข้อสงสัย จดบันทึก 
3.  ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติมในเรื่องที่เรียน 
4. ทำกิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ครบตามกำหนด 
5.  ร่วมอภิปรายและรับฟังการนำเสนองาน 

5.3  การสรุป 
กิจกรรมคร ู

1.   อธิบายเพิ่มเติมและสรุปเนื้อหา 
2.   ให้ผู้เรียนทำกจิกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ให้ผู้เรียนทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียนรู้ 

กิจกรรมผูเ้รียน 
1. รับฟังการสรปุเนื้อหาเพิม่เตมิ 
2.  ทำกิจกรรมตรวจสอบความเข้าใจ 
3.  ทำแบบทดสอบเพื่อประเมินผลหลงัการเรียน 

6  สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู ้
https://www.w3schools.in/jsp/tutorials/ 

7.  เอกสารประกอบการจัดการเรยีนรู้ (ใบความรู้ ใบงาน ใบมอบหมายงาน ฯลฯ)   
ใบความรู้เรื่อง ออกแบบและโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยจีาวา 

  แบบฝกึหัดเรื่อง ออกแบบและโปรแกรมเว็บด้วยเทคโนโลยีจาวา  
8.การบูรณาการ/ความสัมพันธ์กบัวิชาอ่ืน 

30900-0002 หลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์บื้องต้น 
30901-1001 การโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์ชิงโครงสร้าง 
30901-1002 การออกแบบและพฒันาเว็บไซต ์
30901-2002 การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุ 

 
9  การวัดและประเมินผล 



    9.1 ก่อนเรียน 
แบบทดสอบแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 
 

9.2 ขณะเรียน 
วิธีการสังเกต 

    9.3 หลังเรียน 
แบบทดสอบหลังเรียนแบบปรนัยจำนวน 10 ข้อ 

10  บันทึกหลังสอน 
    10.1 ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
 ....................................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
   10.2 ผลการเรียนรู้ของนักเรียน นักศึกษา 
............................................................................................................................. .......................................... 
.......................................................................................................................................................................  
............................................................................................................................. .......................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
    10.3 แนวทางการพฒันาคุณภาพการเรียนรู ้
............................................................................................................................. .......................................... 
........................................................................................ ............................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 
..................................................................................................................................... .................................. 
................................................................................................ ....................................................................... 
............................................................................................................................. .......................................... 

            
                                                                                ลงช่ือ (นายวรกิจ  วิริยะเกษามงคล) 

                            ครูผู้สอน 
 

 

 

 


