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คำอธิบายรายวิชา 
หน้าที่ 

แผ่นที่ : 

จุดประสงค์รายวิชา 
เพื่อให ้
1. มีความเข้าใจหลักการออกแบบเชิงวัตถุด้วยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวัตถุ 
2. ออกแบบเชิงวัตถุด้วยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวัตถุ 
3. มีกิจนิสัยในการทำงานด้วยความประณีต รอบคอบและปลอดภัย ตระหนักถึงคุณภาพของงาน และมีจริยธรรมในงาน
อาชีพ 
 
สมรรถนะรายวิชา 
1. ออกแบบโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวัตถุวิเคราะห์และออกแบบโครงสร้างสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์ 
2. เขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวัตถุ 
3. ทดสอบการใช้โปรแกรมท่ีเขียนด้วยภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวัตถุ 
 
คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการพื้นฐานของการโปรแกรมเชิงวัตถุ ภาษาคอมพิวเตอร์เชิงวัตถุ การติดต้ังและกำหนดการ
ทำงานของโปรแกรมท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุ ลำดับข้ันตอนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การสร้างและ
เรียกใช้งาน Classes และ Objects, หลักการของ Inheritance, Constant and References, Polymorphism และ 
Over Loading, การจัดการ Exceptions Handlings และการทำงานกับแฟ้มข้อมูล 
 
 
 
 
 
 


