
ขอ้มูลและตวัแปร



ขอ้มูล(DATA)

•หมายถึง สิ่งที่แทนความหมายหรอืใหข้อ้เท็จจรงิเก่ียวกบับางสิ่ง
บางอย่าง โดยขอ้มลูสามารถอยู่ในรูปแบบตา่งๆ เช่น ตวัเลข ขอ้ความ 

เหตกุารณ ์หรอืแมแ้ตข่อ้มลูชนิดอ่ืนๆ ซึง่จะถกูใชใ้นการค านวณ 

ประมวลผล หรอืแสดงผลตา่งๆ ในโปรแกรม



ตวัอยา่งการแทนขอ้มูลในภาษา PYTHON:

• ตวัเลข (Numbers)

• x = 10     # ตวัแปร x เป็นขอ้มลูชนิดจ านวนเต็ม (Integer)

• y = 3.14   # ตวัแปร y เป็นขอ้มลูชนิดจ านวนจริง (Float)

• ขอ้ความ (Strings)

• name = "John Doe"   # ตวัแปร name เป็นขอ้มลูชนิดขอ้ความ (String)

• message = 'Hello, world!' # ขอ้มลูชนิดขอ้ความ

• บลีูน (Booleans)

• is_student = True # ตวัแปร is_student เป็นขอ้มูลชนดิบูลีน (Boolean) 
• is_adult = False # ตวัแปร is_adult เป็นขอ้มูลชนดิบูลีน

• ชนิดขอ้มลูอ่ืนๆ

• Lists, Tuples, Dictionaries, Sets เป็นตน้



ตวัแปร(VARIABLES)

•หมายถึง ชอ่งท่ีใชเ้ก็บขอ้มลูหรอืคา่ตา่งๆ เพ่ือใหส้ามารถ
ใชง้านขอ้มลูเหลา่นัน้ไดใ้นภายหลงั โดยตวัแปรจะมีช่ือที่

เป็นการระบถุงึขอ้มลูท่ีเก็บอยูใ่นตวัแปรนัน้



ตวัอยา่งการประกาศและก าหนดค่าใหก้บัตวัแปรในภาษา PYTHON:



การใชต้วัแปร



การเปล่ียนแปลงค่าของตวัแปร



ชนิดขอ้มูล

•Numbers (ตวัเลข)

•Integers (จ านวนเตม็) เช่น 1, 2, -3, 0

•Floats (จ านวนจรงิ) เช่น 3.14, -2.5, 0.0

•Complex Numbers (จ านวนเชิงซอ้น) เช่น 1+2j, -3-4j



ชนิดขอ้มูล

•Strings (ขอ้ความ)
•อกัขระหรอืชดุอกัขระที่อยู่ระหวา่งเครือ่งหมาย ' หรอื " เช่น "Hello, 

world!", 'Python is awesome'

•Booleans (บลูีน)
•True หรอื False ใชส้  าหรบัการแสดงสถานะหรอืเง่ือนไข



ชนิดขอ้มูล

•Lists (แถวล าดบั)
• ชดุของขอ้มลูท่ีอยู่ในล าดบั เช่น [1, 2, 3], ['apple', 'banana', 'cherry']

•Tuples (แถวล าดบัคงที่)

•คลา้ยกบั List แตไ่มส่ามารถเปลี่ยนแปลงขอ้มลูภายในได ้เช่น (10, 20, 30),
('red', 'green', 'blue')



ชนิดขอ้มูล

•Dictionaries (ชดุคู่กญุแจ-ค่า)

• ชดุของคูก่ญุแจ-คา่ เช่น {'name': 'John', 'age': 30, 'city': 'New York'}

• Sets (ชดุขอ้มลูไม่ซ  า้)

• ชดุของขอ้มลูท่ีไมซ่  า้กนั เช่น {1, 2, 3}, {'apple', 'banana', 'cherry'}

• นอกจากนี ้ยงัมีชนิดขอ้มลูอ่ืนๆ อีก เช่น Bytes, ByteArrays, Range, และ None

• การเลือกใชช้นิดขอ้มลูท่ีเหมาะสมจะช่วยใหโ้ปรแกรมท างานไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และมีการ

ใชท้รพัยากรอย่างคุม้ค่า





หลกัการตั้งช่ือตวัแปร

•อกัขระตวัแรกของตวัแปรตอ้งเป็นขีดลา่งหรอืตวัอกัษร (_)

•อกัขระทกุตวั ยกเวน้บคุคลหลกัอาจเป็นชดุตวัอกัษรที่ประกอบดว้ยตวัพิมพ์

เลก็ (az) ตวัพิมพใ์หญ่ (AZ) ไฮไลต์ หรอืตวัเลข (0-9)

•ไม่อนญุาตใหใ้ชช้่องวา่งและอกัขระพิเศษ (!, @, #, % ฯลฯ) ในช่ือตวัระบ ุ-



หลกัการตั้งช่ือตวัแปร

•ช่ือตวัระบไุมค่วรเหมือนกบัค าหลกัใดๆ ในภาษา

•ช่ือของตวัระบจุะตอ้งตรงตามตวัพิมพเ์ล็กและตวัพิมพใ์หญ่ 

ตวัอย่างเช่น ช่ือของฉนั และ MyName ไมใ่ช่สิ่งที่คลา้ยกนั

มากนกั



ตวัอยา่งการตั้งช่ือ ตวัแปร

•ตวัอย่างของตวัระบท่ีุถกูตอ้ง: a123, _n, n_9 ฯลฯ

•ตวัอย่างของตวัระบท่ีุไม่ถกูตอ้ง: 1a, n%4, n 9 เป็นตน้



การประกาศตวัแปรและการก าหนดค่า

•Python ไมไ่ดผ้กูมดัใหเ้ราออกเสียงตวัแปรก่อนท่ีจะน าตวัแปรนัน้ไปใชก้บั
แอปพลิเคชนั ช่วยใหเ้ราสามารถสรา้งตวัแปรในเวลาที่จ  าเป็นได้

•ใน Python เราไมจ่  าเป็นตอ้งประกาศตวัแปรอย่างชดัเจน ตวัแปรจะถกู
ประกาศโดยอตัโนมตัิทกุครัง้ท่ีมีการเพิ่มคา่เขา้ไป

•ตวัด าเนินการเทา่กบั (=) ใชเ้พ่ือก าหนดค่าใหก้บัตวัแปร



รูปแบบการประกาศตวัแปร แบบปกติ



การประกาศตวัแปรหลายตวัในบรรทดัเดียว



การประกาศตวัแปรท่ีมีค่าเหมือนกนั:



การประกาศตวัแปรแบบไม่ไดก้  าหนดค่า (ใช ้NONE):



การประกาศตวัแปรแบบใช ้INPUT()



ตวัอยา่งการใชง้านการประกาศตวัแปร



การเรียกใชต้วัแปร:



การเปล่ียนค่าของตวัแปร:



การใชต้วัแปรในค าสัง่อ่ืนๆ



อา้งอิง

•https://www.javatpoint.com/python-variables



แบบฝึกหดั

• 1.ใหเ้ขียนโปรแกรม แสดงขอ้มลูในตวัแปร

•ใหป้ระกาศตวัแปรช่ือ name และก าหนดคา่เป็น "John Doe"

•ใหป้ระกาศตวัแปรช่ือ age และก าหนดคา่เป็น 30

•ใหป้ระกาศตวัแปรช่ือ is_student และก าหนดคา่เป็น True

•ใหแ้สดงคา่ของตวัแปรทัง้ 3 ตวัดว้ยค าสั่ง print()



แบบฝึกหดั

• 2.ใหเ้ขียนโปแกรมเพ่ือ เปลี่ยนคา่ตวัแปร

•ใหเ้ปลี่ยนคา่ของตวัแปร name เป็น "Jane Doe"

•ใหเ้ปลี่ยนคา่ของตวัแปร age เป็น 25

•ใหเ้ปลี่ยนคา่ของตวัแปร is_student เป็น False

•ใหแ้สดงคา่ของตวัแปรทัง้ 3 ตวัใหม่ดว้ยค าสั่ง print()



แบบฝึกหดั

• 3. ประกาศตวัแปรหลายตวั

• ใหป้ระกาศตวัแปร x, y, z และก าหนดคา่เป็น 1, 2.5, False ตามล าดบั

• ใหแ้สดงคา่ของตวัแปรทัง้ 3 ตวัดว้ยค าสั่ง print()

1.ประกาศตัวแปรหลายตัว
•ใหป้ระกาศตวัแปร , , และก าหนดค่าเป็น 1, 2.5, False ตามล าดบั
•ใหแ้สดงค่าของตวัแปรทั้ง 3 ตวัดว้ยค าสั่ง



แบบฝึกหดั

• 4. ประกาศตวัแปรแบบไมก่ าหนดคา่

•ใหป้ระกาศตวัแปรช่ือ result โดยไม่ก าหนดคา่

•ใหแ้สดงคา่ของตวัแปร result ดว้ยค าสั่ง print()



แบบฝึกหดั

•5. ประกาศตวัแปรดว้ย input()

• ใหใ้ชค้  าสั่ง input() เพ่ือรบัขอ้มลูจากผูใ้ชแ้ลว้เก็บไวใ้นตวัแปรช่ือ 

favorite_color

• ใหแ้สดงคา่ของตวัแปร favorite_color ดว้ยค าสั่ง print()
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