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บอร์ด Arduino

• ซิปไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์ AVR เบอร์ 
ATmega328

• พอร์ตดิจิตอลจ ำนวน 14 ขำ
• ตั้งแต่ขำ D0, D1, D2,……, D13
• มี 2 ขำที่ท ำหน้ำที่อ่ืน คือ ขำ D0 และ D1 ท ำ

หน้ำที่เป็นขำ Rx และ Tx ใช้ส ำหรับติอต่อส่ือสำร
กับคอมพิวเตอร์แบบอนุกรม

• ถ้ำเสียบสำย USB กับคอมพิวเตอร์ขำ D0 และ 
D1 จะถูกใช้งำนรับส่งข้อมูลไม่สำมำรถใช้งำนเปน็
พอร์ตปกติได้



คุณสมบัติของพอร์ตดิจิตอลเอาต์พุต

• พอร์ตดิจิตอลทั้ง 14 พอร์ตสำมำรถจ่ำยกระแส
ให้กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์

• กระแสที่จ่ำยได้คือ 40 มิลลิแอมป์
• กระแส 40 มิลลิแอมปส์ำมำรถน ำไปขับหลอด 

LED ให้ติดสว่ำงได้แต่ต้องต่อตัวต้ำนทำนเพ่ือ
จ ำกัดกระแสไว้ด้วย

• ส่วนอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่กินกระแสมำกข้ึน
ต้องต่อวงจรขับกระแส เช่น ใช้ทรำนซิสเตอร์
หรือเฟตเพ่ือขับโหลดที่กินกระแสมำกๆ



การใช้งาน Arduino 
กับอุปกรณ์เอาต์พุตพ้ืนฐาน

• กำรใช้งำนไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino สำมำรถใช้ร่วมกับ
อุปกรณ์อินพุตและเอำต์พุตได้ท้ังแบบดิจิตอลและแอนำล็อก โดยมี
ฟงัก์ชันส ำเร็จรูปและไฟล์ไลบรำรีสนับสนุนกำรใช้และกำรใช้งำน
ไมโครคอนโทรลเลอร์  Arduino กับอุปกรณ์เอำต์พุตพ้ืนฐำน คือ 
ไดโอดเปล่งแสง (light emitting diode)



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี

• หลอดแอลอีดี (LED) เป็นไดโอดชนิดหนึ่งที่สำมำรถเปล่งแสง
ออกมำได้เม่ือได้รับกำรไบอัสตรง แสงท่ีเปล่งออกมำมีหลำยสี
ขึ้นอยู่กับชนิดของสำรก่ึงตัวน ำที่น ำมำท ำ เช่น แสงอินฟรำเรด 
(Infrared) แสงสีแดง สีเหลือง สีส้ม สีเขียว เป็นต้น



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี

• กำรต่อบอร์ด Arduino เข้ำกับหลอดแอลอีดีที่พอร์ตเอำต์พุต
ของบอร์ด Arduino มีแรงดันขณะส่งลอจิก “1” อยู่ท่ี 5 โวลต์ 
ดังนั้นจึงต้องน ำตัวต้ำนทำนมำต่อเพ่ือจ ำกัดกระแสให้น้อยลง ถ้ำ
แรงดันท่ีพอร์ตเอำต์พุตมีค่ำ 5 โวลต์ ให้มีแรงดันตกคร่อมหลอด
แอลอีดีเท่ำกับ 2 โวลต์ ดังนั้นแรงดันตกคร่อมตัวต้ำนทำนเท่ำกับ 
3 โวลต์ ก ำหนดให้กระแสท่ีไหลผ่ำนหลอดแอลอีดี 10 มิลลิแอมป์ 
หำค่ำตัวต้ำนทำน



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี
ค่ำของตัวต้ำนทำน (โอห์ม) = (แรงดันจำกไมโครฯ - แรงดันของ LED) (V) / กระแส 
LED (A)

กำรต่อหลอดแอลอีดีกับบอร์ด Arduino ตัวต้ำนทำนที่นิยมใช้กันมีคำ่ 330Ω  กับ 
220Ω 



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี

กำรเชื่อมต่อขำพอร์ตของบอร์ด Arduino กับวงจรแอลอีดี มี
รูปแบบกำรต่อ 2 แบบ

1. แบบควบคุมกำรท ำงำนด้วยกำรจ่ำยกระแสออก (Source 
current) หรือที่เรียกว่ำกำรต่อแบบแคโทด

2. แบบควบคุมกำรท ำงำนด้วยกำรรับกระแสเข้ำ (Sink current)
หรือที่เรียกว่ำกำรต่อแบบแอโนด 



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี

• รูปแบบกำรต่อขำพอร์ตของบอร์ด Arduino กับวงจรแอลอีดี



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี

จำกรูปกำรควบคุมกำรติดดับของ LED ที่ต่อ
แบบกำรจ่ำยกระแสออก (Source Current)
หรือกำรต่อแบบแคโทดคือขำแอโนด (A) ของ
หลอดแอลอีดีต่อเข้ำกับไมโครคอนโทรลเลอร์โดย
ผ่ำนตัวต้ำนทำนและขำแคโทด (K) ต่อลงกรำวนด์ 
หำกต้องกำรให้ LED13 ติดสว่ำงต้องส่งค่ำลอจิก 
HIGH และถ้ำต้องกำรให้ LED13 ดับ ต้องส่งค่ำ
ลอจิก LOW ที่ขำพอร์ต Digital Pin13 



การต่อ Arduino กับหลอดแอลอีดี

• ส่วนกำรควบคุมกำรติดดับของ LED ที่ต่อแบบกำร
รับกระแสเข้ำ (Sink Current) หรือกำรต่อแบบ
แอโนดคือขำแอโนด (A) ของหลอดแอลอีดีถูกต่อ
เข้ำกับแรงดันไฟ VCC หรือไฟ +5 โวลต์ และขำ
แคโทด (K)ต่อเข้ำไมโครคอนโทรลเลอรโ์ดยผำ่นตัว
ต้ำนทำน ถ้ำต้องกำรให้ LED13 ติดสว่ำงต้องส่งค่ำ
ลอจิก LOW และถ้ำต้องกำรให้ LED13 ดับต้องส่ง
ค่ำลอจิก HIGH ที่ขำพอร์ต Digital Pin13



การเขียนโปรแกรมควบคุม LED

• อุปกรณ์เอำต์พุต LED สำมำรถเชื่อมต่อและควบคุมผ่ำนขำ
พอร์ตของบอร์ด Arduino ได้แก่ ขำพอร์ต Digital Pin0 ถึง 
Digital Pin13 กำรเขียนโปรแกรมเพ่ือใช้งำนเป็นพอร์ตดิจิตอล
เอำต์พุต เริ่มต้นด้วยกำรก ำหนดโหมดกำรท ำงำนให้กับพอร์ตโดย
ใช้ค ำสั่ง



การเขียนโปรแกรมควบคุม LED

• เป็นค ำสั่งส ำหรับก ำหนดกำรท ำงำนของพอร์ตที่ต้องกำรใช้งำนให้
เป็นพอร์ตเอำต์พุตหรือพอร์ตอินพุต

1. pinMode (Pin, Mode)

pinMode (ต ำแหน่งขำพอร์ต, โหมด INPUT หรือ OUTPUT);

pinMode (7, OUTPUT);



การเขียนโปรแกรมควบคุม LED

• ใช้ท ำหน้ำท่ีส ำหรับก ำหนดสถำนะทำงสัญญำณเอำต์พุต ต้องกำร
ให้มีสภำวะลอจิกเป็น 1 หรือ 0 ซึ่งในสภำวะ 1 สำมำรถใช้แทนได้
คือค ำสั่ง HIGH และ 0 คือ LOW ขำสัญญำณจะใช้ค ำสั่ง 
digitalWrite () ต้องเป็นขำสัญญำณที่เป็นเอำต์พุต

2. digitalWrite (Pin, Status)

digitalWrite (ต ำแหน่งขำพอร์ต, ค่ำ HIGH หรือ LOW);

digitalWrite (7, HIGH);



การเขียนโปรแกรมควบคุม LED

• เป็นค ำสั่งส ำหรับหน่วงเวลำมีหน่วยเป็นมิลลิวินำที

3. delay(millisecond หรือ ms);

1 มิลลิวินำที = 0.001 วินำที หรือ 1/1000 วินำที

แปลงหน่วยมิลลิวินำทีเป็นวินำที = หำรด้วย 1000

แปลงหน่วยวินำทีเป็นมิลลิวินำที = คูณด้วย 1000



การเขียนโปรแกรมควบคุม LED

• เป็นค ำสั่งส ำหรับใช้ในกรณีที่ทรำบจ ำนวนรอบของกำรท ำงำนซ ้ำ

4. for()

for ( กำรก ำหนดค่ำเร่ิมต้นของตัวนับ, เงื่อนไขกำรท ำซ ้ำ; 
กำรเปล่ียนแปลงค่ำตัวนับ(กำรเพ่ิมค่ำหรือลดค่ำ) )

for (int i = 0, i < 8; i++) for (int i = 7, i >=0; i--)



การเขียนโปรแกรมควบคุม LED

• เปน็ตัวแปรส ำหรับใช้งำนตัวแปรหลำยๆตัวที่มีชนิดข้อมูลแบบเดียวกันเพ่ือใช้
ในกำรเก็บข้อมูลหรือแสดงผล

5. array

ชนิดของข้อมูลท่ีให้ตัวแปรน้ีเก็บค่ำไว้ ชื่อของตัวแปรท่ีก ำหนดข้ึนเอง
[ขนำดของอำร์เรย์] = {รำยกำรค่ำของตัวแปรท่ีต้องกำรก ำหนดค่ำให้กับอำร์เรย์};

const int led [8] = {2,3,4,5,6,7,8,9} ;



ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมควบคุม LED
LED ติดและดบั 1 ครั้ง



ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมควบคุม LED

LED ติดและดบั ท ำซ ำ้ตลอดเวลำ (กระพรบิ)



ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมควบคุม LED

LED 2 ดวง ติดและดบัพรอ้มกนั ท ำซ ำ้ตลอดเวลำ (กระพรบิ)



ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมควบคุม LED
LED สลับกันท ำงำนโดยก ำหนดใหต้ดิและดบัครัง้ละ 1 ดวง 
ท ำซ ำ้ตลอดเวลำ



ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมควบคุม LED
LED ติดเพ่ิมขึ้นทลีะ 1 ดวง ให้ตดิคำ้งไวจ้นครบทกุดวง
และดับพรอ้มกนั ท ำซ ำ้ตลอดเวลำ



จบกำรเรียน
กำรสอน


