
หน่วยที่ 7
Arduino กับโมดูล
แสดงผล LCD



LCD คืออะไร
LCD เป็นโมดูลแสดงผล

แบบผลึก เหลวซึ่ งย่ อมาจาก 
Liquid Crystal Display เป็น
จอแสดงผลที่นิยมน ามาใช้งานกับ 
Arduino แต่ในปัจจุบันได้มีการ
น า   LCD มาใช้ร่วมกับอุปกรณ์
อ่ืน ๆ มากมาย เช่น จอแสดงผล
ของโทรศัพท์มือถือ จอแสดงผล
ของเครื่องมือวัดต่าง ๆ เครื่อง
คิดเลข นาฬิกาดิจิตอล รวมทั้ง
จอมอนิเตอร์ของคอมพิวเตอร์ 
เป็นต้น



ข้อดีของ LCD

ในระบบไมโครโทรลเลอร์ได้น า LCD มาใช้แทนอุปกรณ์แสดงผล
แบบเดิมท่ีใช้ LED เพ่ิมมากขึ้นเน่ืองจาก
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อุปกรณ์แสดงผลแบบ LCD มีราคาถูกลง

สามารถแสดงผลเป็นตัวเลข ตัวอักษร และกราฟกิได้ ในขณะที่การ
แสดงผลแบบ LED ไม่สามารถท าได้ทั้งหมด

มีอุปกรณ์ควบคุมการแสดงผลอยู่ภายใน โดยไมโครคอนโทรลเลอร์
ไม่ต้องเสียเวลาในการสแกนการแสดงผลแต่ละหลัก

สามารถสร้างตัวอักขระและกราฟกิต่าง ๆ ได้



ส่วนประกอบของ 
LCD

เปน็ส่วนที่ใช้แสดงผลที่สามารถมองเห็นใน
ลักษณะของการปิดหรือเปิดตัวเองกับ
แสงภายนอก โดยมีลักษณะเป็นกระจก
บรรจุผลึก

Dot Matrix LCD

Driver

Controller

เปน็ส่วนที่ใช้รับสัญญาณจากตัวควบคุม
มาขับผลึกเหลว LCD

เ ป็ น ส่ วนที่ ใ ช้ รั บ ข้อมู ลจากอุ ปกรณ์
ภายนอกและจัดการควบคุม  LCD ให้ท า
การแสดงผลในรูปแบบต่าง ๆ



ประเภทของ LCD

Character LCD

เป็น LCD ที่สามารถแสดงผลได้ในรูปแบบตัวอักษร ตัวเลข และเครื่องหมาย
ต่าง ๆ

เป็น LCD ท่ีสามารถแสดงผลได้ท้ังในรูปแบบตัวอักษร ตัวเลข เครื่องหมาย 
รูปภาพ โดยรายละเอียดจะขึ้นอยู่กับความละเอียดของขนาด Dot Matrix ของ
LCD ตัวน้ัน ๆ

Graphic LCD



รูปแบบของ LCD

โดยทั่วไปโมดูลแสดงผล  LCD มีหลายแบบด้วยกัน มีทั้งแบบ 
8, 16 และ 20 ตัวอักษรหรือมากกว่า และมีจ านวนบรรทัดตั้งแต่ 1, 2 
และ 4 บรรทัดหรือมากกว่า ตามแต่ความต้องการ



ขาท่ี ช่ือขา รายละเอียด

1 VSS ใช้ต่อกับกราวด์

2 VDD ใช้ต่อกับไฟเลี้ยง 5 โวลต์

3 VEE/VO เป็นขารับแรงดันเพ่ือปรับความเข้มของการแสดงผล

4 RS
Register Select เป็นขาอินพุตใช้ในการแยกชนิดของข้อมูลท่ีท าการ
ประมวลผล

5 R/W Read/Write เป็นขาท่ีใช้เลือกการอ่านหรือเขียนข้อมูลกับ LCD

6 E Enable เป็นขาควบคุมให้ LCD ท างาน

7 D0

เป็นขารับส่งข้อมูลขนาด 8 บิต ระหว่าง LCD กับอุปกรณ์ภายนอก

8 D1

9 D2

10 D3

11 D4

12 D5

13 D6

14 D7

15 BLA ขาแอโนด (A) ของ LED Backlight (5 โวลต)์

16 BLK ขาแคโทด (K) ของ LED Backlight (กราวด์)

ขาต่าง ๆ ของ 
LCD



การเชื่อมต่อ LCD

การเช่ือมต่อแบบขนาน เป็นการเช่ือมต่อจอ 
LCD เข้ากับบอร์ด Arduino โดยตรง โดยจะ
แบ่งเป็นการเ ช่ือมต่อแบบ 4 บิต และการ
เช่ือมต่อแบบ 8 บิต

การเช่ือมต่อแบบอนุกรม เป็นการเช่ือต่อกับจอ 
LCD ผ่านโมดูลแปลงรูปแบบการเช่ือมต่อกับจอ 
LCD จากแบบขนาน มาเปน็การเช่ือมต่อแบบอ่ืน
ที่ใช้สายน้อยกว่า เช่น การใช้โมดูล I2C Serial 
Interface จะเปน็การน าโมดูลเช่ือมเข้ากับตัวจอ 
LCD แล้วใช้บอร์ด Arduino เช่ือมต่อกับบอร์ด
โมดูลผ่านโปรโตคอล I2C ท าให้ใช่สายเพียง 4
เส้น ก็ท าให้หน้าจอแสดงผลข้อความต่างๆ
ออกมาได้



การเชื่อมต่อแบบ
ขนาน
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ต่อแบบ 4 บิต

ต่อแบบ 8 บิต



ค าส่ังใช้งาน LCD

ในการเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมการท างานของภาคแสดงผล
แบบผลึกเหลว จะมีการเรียกใช้งานไลบรารี LiquidCrystal.h ซึ่งเป็น
ไลบรารีมาตรฐานของ  Arduino ที่ใช้ในการควบคุมการท างานของ 
LCD ท่ีใช้ตัวควบคุม Hitachi HD44780 หรือเทียบเท่า เป็น LCD 
แบบตัวอักษรที่นิยมใช้กันอย่างมาก โดยสามารถท างานได้ทั้งโหมด 4
บิต และ 8 บิต โดยมีค าสั่งท่ีอยู่ในไลบรารี ดังน้ี



ค าส่ังใช้งาน LCD

ค าสั่ง LiquidCrysta()
ใช้ก าหนดรูปแบบการต่อใช้งานของ LCD เพ่ือให้โปรแกรมทราบว่าต่อขา

ใช้งานเปน็แบบใด โดยสามารถก าหนดได้ทั้งแบบ 4 บิต และ 8 บิต

// 4 บิต

LiquidCrystal(rs, enable, d4, d5, d6, d7)

LiquidCrystal(rs, rw, enable, d4, d5, d6, d7)   

// 8 บิต

LiquidCrystal(rs, enable, d0, d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7)

LiquidCrystal(rs, rw, enable, d0, d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7)

รูปแบบค าสั่ง



ค าส่ังใช้งาน LCD

พารามิเตอร์

rs : หมายเลขขาของ Arduino ที่ต่อเข้ากับขา RS ของตัว LCD

rw : หมายเลขขาของ Adนno ที่ต่อเข้ากับขา RW ของตัว LCD  
(ถ้าต่อลงกราวต์ ขานี้ไม่ต้องพิมพ์)

enable: หมายเลขขาของ Arduino ที่ต่อเข้ากับขา E ของตัว LCD

d0, d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7: หมายเลขขาของ Arduino ท่ี
ต่อเข้ากับขาข้อมูลของตัว LCD ในกรณีต่อใช้งานแบบ 4 บิต ต้อง
ต่อใช้งานขา data ท่ีขา d4, d5, d6 และ d7 ส่วนขา d0, d1, d2, 
และ d3 ให้ต่อลงกราวน์ ในการก าหนดค่าพารามิเตอร์ไม่ต้องระบุ ขา 
d0, d1, d2, และ d3 ในค าสั่ง



ค าส่ังใช้งาน LCD ตัวอย่างการเขียนใช้งาน

แบบ 4 บิต
LiquidCrystal(rs, enable, d4, d5, d6, d7)
LiquidCrystal(12, 11, 5, 4, 3, 2) 

แบบ 8 บิต
LiquidCrystal(rs, enable, d0, d1, d2, d3, d4, d5, d6, d7)

LiquidCrystal(12, 11, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2)



ค าส่ังใช้งาน LCD

ค าสั่ง begin()
เปน็การก าหนดคา่เริ่มต้นการใช้งาน LCD และก าหนดขนาดของการแสดงผล 

(ความกว้างและความสูง) ค าสั่ง begin จะต้องเรียกใช้งานก่อนค าส่ังควบคุม LCD 
อ่ืนๆ

รูปแบบค าสั่ง lcd.begin(cols, rows);

พารามิเตอร์
cols : จ านวนตัวอักษรของ LCD ที่ใช้   rows : จ านวนบรรทัดของ LCD ที่ใช้

ตัวอย่าง
lcd.begin(16,1); เปน็การก าหนดคา่ใช้งาน LCD แบบ 16 ตัวอักษร 1 บรรทัด

lcd.begin(16,2); เปน็การก าหนดคา่ใช้งาน LCD แบบ 16 ตัวอักษร 2 บรรทัด



ค าส่ังใช้งาน LCD

ค าสั่ง setCursor()
เปน็การก าหนดต าแหน่งและบรรทัดของเคอร์เซอร์ (ตัวอักษร) ที่ใช้ในการ

แสดงผลข้อมูล

รูปแบบค าสั่ง lcd.setCursor(x, y);

พารามิเตอร์
x : เปน็ตัวเลขบอกต าแหน่งเคอร์เซอร์   y : เปน็ตัวเลขบอกต าแหน่งบรรทัด

ตัวอย่าง
lcd.setCursor(0,1); คือ ต้องการให้เคอร์เซอร์ไปต าแหน่งที่ 0 ของบรรทัดที่ 1 

การนับต าแหน่งเริ่มจาก 0 ดันนั้นถ้า LCD ขนาด 16x2 จะมีต าแหน่งเคอร์เซอร์ 0 ถึง 15
ส่วนบรรทัดจะมีค่าเปน็ 0 กับ 1



ค าส่ังใช้งาน LCD ค าสั่ง print()
เปน็การเขียนข้อความที่ต้องการแสดงบนโมดูลแสดงผล LCD

รูปแบบค าสั่ง lcd.print(data);

พารามิเตอร์
data : ข้อมูลที่ต้องการให้แสดงผลเปน็ได้ทั้งตัวอักษร ตัวเลข หรือข้อความ 

BASE : เปน็ตัวเสริม (Option) ใช้ในการแสดงผลตัวเลข
- BIN แสดงเปน็เลขฐานสอง    - DEC แสดงเปน็เลขฐานสิบ
- OCT แสดงเปน็เลขฐานแปด  - HEX แสดงเปน็เลขฐานสิบหก

ตัวอย่าง
lcd.print(“cute”); เปน็การแสดงข้อความ cute ออกทางหน้าจอของ LCD

lcd.print(125,BIN); เปน็การน าตัวเลข 125 มาแปลงเปน็เลขฐานสองและแสดง
ออกทางหน้าจอของ LCD

lcd.print(data,BASE);



ค าส่ังใช้งาน LCD

ค าสั่ง write()
เปน็การเขียนตัวอักษรที่ต้องการแสดงบนโมดูลแสดงผล LCD

รูปแบบค าสั่ง lcd.write(data);

พารามิเตอร์
data : ข้อมูลที่ต้องการให้แสดงผลเปน็ตัวอักษร 

ตัวอย่าง
lcd.write( ‘N’ ); เปน็การแสดงตัวอักษร N ออกทางหน้าจอของ LCD

lcd.write(66); เปน็การแสดงรหัสแอสกี B ออกทางหน้าจอของ LCD



ค าส่ังใช้งาน LCD

ค าสั่ง clear()
เปน็การลบการแสดงผลบนหน้าจอ LCD ทั้งหมด พร้อมเล่ือนต าแหน่งเคอร์เซอร์

ไปไว้ที่ต าแหน่งบนสุดด้านซ้ายมือ

รูปแบบค าสั่ง

lcd.clear();



Thank you


