
หน่วยที่ 12
Arduino กับล ำโพงบัซเซอร์



ล ำโพงบัซเซอร์คืออะไร

• เป็นอุปกรณ์ท่ีให้ก ำเนิดเสียง
• เปล่ียนสัญญำณไฟฟำ้ให้อยู่ในรูปแบบของสัญญำณเสียง 
• ปัจจุบันเครื่องใช้ไฟฟำ้โดยท่ัวไปมีล ำโพงบัซเซอร์ติดตั้งอยู่
ภำยใน เช่น คอมพิวเตอร์ เครื่องซักผ้ำอัตโนมัติ 
เครื่องปรับอำกำศ



ประเภทของล ำโพงบัซเซอร์

ล ำโพงบัซเซอร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก่
1. แบบแอคทีฟ (Active Buzzer) ล ำโพงชนิดน้ีมีวงจรก ำเนิด

ควำมถี่อยู่ภำยใน สำมำรถสร้ำงสัญญำณเสียงเตือนได้ทันทีเพียงแค่
จ่ำยแรงดันไฟฟำ้เข้ำไป

2. แบบพำสซีฟ (Passive Buzzer) ล ำโพงชนิดน้ีท ำงำนเหมือน
ล ำโพงขนำดเล็ก คือ ถ้ำป้อนแรงดันไฟฟำ้กระแสตรงเข้ำไปจะไม่มีเสียง 
ถ้ำต้องกำรให้มีเสียงต้องท ำกำรป้อนสัญญำณควำมถี่เข้ำไป โดย
ล ำโพงชนิดน้ีสำมำรถก ำเนิดเสียงท่ีมีควำมแตกต่ำงกันตำมควำมถี่ท่ี
ป้อนเข้ำไป



กำรสร้ำงควำมถี่เสียง

กำรต่อใช้งำนระหว่ำง Arduino กับล ำโพงบัซเซอร์สำมำรถต่อ
ได้โดยตรงจำกพอร์ตดิจิตอล ส่วนขำอีกข้ำงหน่ึงของล ำโพงต่อลง
กรำวด์ กำรสร้ำงควำมถี่เสียงสำมำรถท ำได้โดยง่ำยเพียงน ำโปรแกรม
ไฟกระพริบมำประยุกต์ใช้งำนด้วยกำรส่งลอจิก 1 และลอจิก 0 ให้อยู่
ในช่วงควำมถ่ีเสียงท่ีมนุษย์ได้ยินซึ่งอยู่ในช่วงควำมถ่ี 20 – 20,000 
เฮิรตซ์ (Hz)

สูตรกำรค ำนวณหำค่ำกำรหน่วงเวลำในกำรผลิตควำมถี่เสียง

delaytime =       1 second         (1 second = 1,000,000 microsecond)

2 x toneFrequency



กำรสร้ำงควำมถี่เสียงโน้ตดนตรี

Arduino มีควำมสำมำรถในกำรผลิตควำมถี่เสียงสูง เสียงต ่ำ 
หรือผลิตเป็นเสียงโน้ตดนตรี โดยควำมถ่ีเสียงโน้ตดนตรีมีดังน้ี

โน้ต ควำมถี่

C 262

D 294

E 330

F 349

G 392

A 440

B 494

C 524



ค ำสั่งในกำรผลิตควำมถี่เสียง

ค ำสั่ง tone();
เป็นค ำส่ังในกำรสร้ำงลูกคล่ืนส่ีเหล่ียมด้วยควำมถ่ีท่ีก ำหนดออกไป

ยังพอร์ตดิจิตอลท่ีต้องกำร ตำมระยะเวลำท่ีก ำหนด

รูปแบบค ำส่ัง
แบบท่ี 1 tone(ต ำแหน่งพอร์ต, ควำมถี,่ ระยะเวลำ);
แบบท่ี 2 tone(ต ำแหน่งพอร์ต, ควำมถี)่;

ตัวอย่ำง ถ้ำต้องกำรส่งควำมถ่ีไปออกท่ีพอร์ตดิจิตอลขำ 8 มีควำมถ่ี
เสียง 494 เฮิรตซ์ มีระยะเวลำ 500 จะต้องใช้ค ำสั่ง

tone(8, 494, 500);



ค ำสั่งในกำรผลิตควำมถี่เสียง

ค ำสั่ง noTone();
เป็นค ำส่ังให้หยุดผลิตควำมถ่ีเสียงในพอร์ตดิจิตอลท่ีก ำหนด

รูปแบบค ำสั่ง
noTone(ต ำแหน่งพอร์ต);

ตัวอย่ำง
ถ้ำต้องกำรหยุดกำรส่งควำมถี่ไปออกท่ีพอร์ตดิจิตอลขำ 8 ของ

บอร์ด Arduino จะต้องใช้ค ำส่ัง
noTone(8);



จบกำรเรียน
กำรสอน
จบกำรเรียน
กำรสอน


