
หน่วยที่ 1
เร่ิมต้นใช้งานไมโครคอนโทรเลอร์ Arduino



1. ไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino

Arduino (อาดุอีโน่ หรือ อาดุยโน่) มาจากภาษาอิตาลี 
เป็นบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ ตระกูล AVR ท่ีถูกพฒันา
เป็นแบบโอเพน่ซอร์ส (Open Source) ซ่ึงผูผ้ลิตเปิดเผย
ขอ้มูลทั้งฮาร์ดแวร์ (Hardware) และซอฟตแ์วร์  (Software)



1. ไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino

• จุดเด่นของบอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ Arduino 
– มีรูปแบบค าสัง่พื้นฐาน ไม่ซบัซอ้นเหมาะ และง่ายต่อการพฒันา
โปรแกรม

– การใชง้านเป็นแบบโอเพน่ซอร์ส (Open Source) สามารถน าบอร์ด
ไปต่อยอดใชง้านไดห้ลายดา้น

– สามารถพฒันาโปรแกรมบนระบบปฏิบติัการต่างๆ ไดเ้ช่น 
Windows, Mac OS X หรือ Linux

– บอร์ดไมโครคอนโทรเลอร์ Arduino มีราคาไม่แพง



2. โครงสร้างของไมโครคอนโทรลเลอร์ Atmega328

เป็นไอซีไมโครคอนโทรลเลอร์ของบริษทั Atmel มี
โครงสร้างภายในเป็นแบบ RISC (Reduced instruction set 
computer) มีหน่วยความจ าโปรแกรมภายในเป็นแบบแฟลช
สามารถเขียน-ลบโปรแกรมใหม่ไดห้ลายคร้ัง การโปรแกรม
ขอ้มูลเป็นแบบ In-System programmable



2. โครงสร้างของไมโครคอนโทรลเลอร์ Atmega328

ต าแหน่งขาและรูปร่างของไมโครคอนโทรลเลอร์ Atmega328



2. โครงสร้างของไมโครคอนโทรลเลอร์ Atmega328

บลอ็กไดอะแกรมไมโครคอนโทรลเลอร์ Atmega328



3. สถาปัตยกรรมหลกัของซีพยูีตระกลู AVR

หนา้ท่ีของซีพีย ูคือ น าค าสัง่และขอ้มูลท่ีเกบ็ไวใ้น
หน่วยความจ ามาแปลความหมาย และกระท าตามเรียงกนัไป
ทีละค าสัง่ ตามค าสัง่พื้นฐานของไมโครคอนโทรลเลอร์ 
ภายในซีพียมีูหน่วยค านวณและตรรกะ หรือ Arithmetic & 
Logical Unit (ALU) เป็นหน่วยท่ีท าหนา้ท่ีค  านวณทาง
คณิตศาสตร์ ไดแ้ก่ การบวก ลบ คูณ หาร และเปรียบเทียบ
ทางตรรกะเพื่อท าการตดัสินใจ 



3. สถาปัตยกรรมหลกัของซีพยูีตระกลู AVR

บลอ็กไดอะแกรมสถาปัตยกรรมไมโครคอนโทรลเลอร์ AVR



4. บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Uno R3

บอร์ด Arduino Uno ไดถู้กพฒันาข้ึนมา ตั้งแต่ R2, R3 และมีรุ่นชิป
ไอซีเป็นแบบ SMD ในการเรียนรู้บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino น้ี
ใชเ้ป็นบอร์ดรุ่น Arduino Uno R3 มีคุณสมบติัของบอร์ดดงัน้ี
1. ใชไ้อซีไมโครคอนโทรเลอร์ ATmega328

   2. ใชแ้รงดนัไฟฟ้าเล้ียงไอซีไมโครคอนโทรเลอร์ ATmega328 มีค่า
5 โวลต์
3. แรงดนัไฟฟ้าป้อนท่ีบอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Uno R3 อยู่

ในช่วง 7 – 12 โวลต์



4. บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Uno R3

4. มีพอร์ตดิจิตอลอินพตุ/เอาตพ์ตุ (Digital I/O) จ านวน 14 พอร์ต (มี 
PWM output จ านวน 6 พอร์ต)
5. มีพอร์ตอนาลอ็กอินพตุ (Analog Input) จ านวน 6 พอร์ต
6. สามารถจ่ายกระแสไฟฟ้า แต่ละพอร์ตได ้40 มิลลิแอมป์ (mA)

   7. สามารถจ่ายกระแสไฟฟ้าในพอร์ต 3.3V จ่ายได ้50 มิลลิแอมป์ (mA)
 8. มีพื้นท่ีหน่วยความจ าโปรแกรม 32 กิโลไบต ์(KB
9. มีพื้นท่ีหน่วยความจ าชัว่คราวแบบ SRAM   2 กิโลไบต ์(KB)

 10. มีพื้นท่ีหน่วยความจ าถาวรแบบ EEPROM  1 กิโลไบต ์(KB)



4. บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Uno R3
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 10. มีพื้นท่ีหน่วยความจ าถาวรแบบ EEPROM  1 กิโลไบต ์(KB)
11. ใชค้วามถ่ีสัญญาณนาฬิกา 16 เมกะเฮิร์ท (MHz)



4. บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Uno R3

บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ Arduino Uno R3

ภาคจ่ายไฟฟ้า

หน่วยความจ า

อนาลอ็กอนิพุต

พอร์ตอนิพุต-เอาต์พุต

การส่ือสาร
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