
ใบงานที่ 10 
การทดสอบและอัพโหลดโปรแกรม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.ศึกษาการทดสอบบอร์ดทดลอง ESP32 
 2.ศึกษาการใช้งาน Serial Monitor ดูข้อมูลท่ีส่งออกจากบอร์ดทดลอง ESP32 
 3.ศึกษาการใช้งาน Serial ส่งข้อมูลจากแป้นพิมพ์ไปยังบอร์ต 
 4.ศึกษาการใช้งาน Serial Plotter 
เคร่ืองมือและอุปกรณ์การทดลอง 
 1.เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
 2.บอรด์ NodeMCU ESP32 
 3.โปรแกรมการทดลอง 
 4.อุปกรณ์อิเล็กทอรนิกส์ส าหรับทดลอง 
 
การทดลองที่ 1  ทดสอบบอร์ดด้วยไฟกะพริบด้วย Blink 
  บอร์ด NodeMCU ESP32 จะมีหลอดไฟ LED อยู่ 2 ต าแหน่ง ต าแหน่งแรกจะเป็นหลอดไฟ LED สี
แดง (Power LED) ใช้บอกสถานะการท างานของบอร์ด เมื่อจ่ายไฟให้กับบอร์ดหลอดไฟ LED สีแดงนี้จะติด 
ต าแหน่งท่ี สองจะเป็นหลอดไฟ LED สีฟ้า (On Board LED) ใช้บอกสถานะการท างานของโปรแกรม หลอดไฟ
นี้จะเช่ือมต่อ อยู่กับขา D2 หรือ GPIO2 เพราะฉะนั้นถ้าจะเทสบอร์ดโดยให้หลอดไฟ LED สีฟ้าท่ีอยู่บนบอร์ด
กระพริบ ต้องก าหนดให้ขา D2 หรือ GPIO2 มีสถานะเป็น OUTPUT แล้วจึงค่อยก าหนดให้มีสถานะเป็น HIGH 
หรือ LOW เพื่อให้หลอดไฟ LED ติด/ดับ ตามต้องการ 

 
 
 เริ่มต้นการเขียนโปรแกรมเพื่อทดสอบการท างานของบอร์ด ก่อนอื่นให้เราเช่ือมต่อบอร์ดเข้ากับ
คอมพิวเตอร์ด้วยสาย USB (หลอดไฟ LED สีแดงบนบอร์ดจะติด แสดงว่ามีไฟเล้ียงจ่ายให้กับบอร์ด พร้อม
ท างาน) แล้วเปิด โปรแกรม Arduino IDE จากนั้นด าเนินการตามข้ันตอนดังนี ้
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1. ไปท่ีเมนู Tools เลือก บอร์ด (Board) และ พอร์ต (Port) ให้ตรงกับท่ีใช้งาน 

 
2. ไปท่ีเมนู File >> Examples >> Basics man Blink 

 
3. ตัวอย่างโค้ดโปรแกรม Blink จะถูกเปิดขึ้นมา ดังรูป 
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4. ในท่ีนี้จากโค้ดตรงต าแหน่งขาเราจะก าหนดเป็น LED BUILTIN หรือ 2 (GPIO2) ก็ได้ เพราะ LED BUILTIN 
เป็นขาท่ีถูกก าหนดให้เช่ือมต่ออยู่กับหลอดไฟ LED แบบ built-in ท่ีติดมากับบอร์ดอยู่แล้ว (แต่ถ้าจะ
เปล่ียนเป็น 2 ก็ต้องเปล่ียนท้ัง 3 จุด) 

 
5. คลิกปุ่ม Upload รอสักครู่ ระหว่างนี้โค้ดโปรแกรมจะถูกตรวจสอบ (Verify) และอัพโหลด (Upload) ไปยัง
บอร์ด ซึ่งเราสามารถท่ีจะมองเห็นข้อความแสดงสถานะการท างาน หรือข้อผิดพลาด (Error) ท่ีเกิดขึ้นได้จาก
กรอบแสดงผลด้านล่าง ดังรูปหน้าถัดไป 

 
6. เมื่อกระบวนการอัพโหลดเสร็จสมบูรณ์ครบ 100% หลอดไฟ LED สีฟ้าท่ีอยู่บนบอร์ดจะกะพริบ (ติด...ดับ.. 
ติด...ดับ) สลับกันไปอย่างต่อเนื่องทุกๆ 1 วินาที (ค าส่ัง delay ก าหนดไว้ 1000 ms หรือ 1s) ดังรูป 
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 หลังจากนี้หากเราถอดสาย USB บอร์ดก็จะหยุดท างาน เพราะไม่มีไฟเล้ียงจ่ายให้กับบอร์ด แต่เรา
สามารถ น าเอาหัว USB Type A ฝ่ังท่ีเสียบกับคอมพิวเตอร์ ไปเสียบกับแหล่งจ่ายไฟอื่นๆ อย่าง Power Bank 
หรือ Power Adapter เพื่อจ่ายไฟเล้ียงให้กับบอร์ดได้ โดยบอร์ดจะเริ่มท างานใหม่อีกครั้งวนไปเรื่อยๆ ตามโค้ด
โปรแกรมท่ีเรา เขียนและอัพโหลดเข้าไปไว้ในชิปไมโครคอนโทรลเลอร์ท่ีอยู่บนบอร์ด 

 
 
โครงสร้างภาษา C สําหรับการเขียนโค้ดโปรแกรม 
 การเขียนโค้ดโปรแกรมด้วยภาษา C ส าหรับ Arduino เราจะแบ่งโครงสร้างหลักๆ ออกเป็น 3 ส่วน 
ดังนี ้
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Header 
  เป็นส่วนหัวของโค้ดโปรแกรมท่ีรวบรวมค าส่ังเพื่อการเรียกใช้ฟังก์ช่ันหรือตัวแปรจากไฟล์ Libraries, 
การ ประกาศตัวแปร และค่าคงท่ีต่างๆ เพื่อให้ระบบเข้าใจถึงตัวแปรและค่าคงท่ีเหล่านั้น ซึ่งโดยปกติแล้วใน
ส่วน ของ Header จะมีหรือไม่มีก็ได้ (ไม่บังคับ) เนื่องจากการประกาศตัวแปร และค่าคงท่ีต่างๆ ตลอดจนการ
ก าหนด สถานะ Input/Output ให้กับขาต่างๆ เราสามารถท่ีจะเขียนไว้ในส่วนของ void setup() ก็ได้ ส่วน
ข้อความใดๆ ท่ีอยู่หลังเครื่องหมาย // จะเป็นคอมเมนท์หรือส่วนอธิบายท่ีเราสามารถท่ีจะเขียนบันทึกอะไรลง
ไปก็ได้ โดยท่ีมัน จะไม่ถูกกันไปพร้อมๆ กับโปรแกรมด้วย 
void setup() 
  เป็นฟังก์ช่ันบังคับท่ีจะต้องมีอยู่ในทุกๆ โค้ดโปรแกรม โดยจะเป็นส่วนท่ีใช้ใส่ค าส่ังท่ีต้องการให้
โปรแกรม รันการท างานเพียงรอบเดียวนับต้ังแต่บอร์ดเริ่มท างาน (เริ่มจ่ายไฟเล้ียงหรือรีเซ็ตบอร์ด) เช่น ค าส่ังท่ี
เกี่ยวกับ การเซ็ตอัพหรือตั้งค่าการท างานให้กับอุปกรณ์ต่างๆ ท่ีเช่ือมต่อ และการใช้ค าส่ัง pinMode เพื่อ
ก าหนดสถานะ Input/Output ให้กับขาต่างๆ เป็นต้น 
void loop() 
  เป็นอีกหนึ่งฟงัก์ช่ันบังคับท่ีจะต้องมีอยู่ในทุกๆ โค้ดโปรแกรมเช่นกัน โดยหลังจากรันค าส่ังท่ี void 
setup() เพียงรอบเดียวเสร็จแล้ว ก็จะมาท่ี void loop() นี้ ซึ่งจะเป็นส่วนท่ีใช้ใส่ค าส่ังและเงื่อนไขต่างๆ ท่ี
ต้องการให้ โปรแกรมรันการท างานแบบวนซ ้าไปเรื่อยๆ จนกว่าจะมีค าส่ังให้ออกจาก loop หรือจนกว่าบอร์ด
จะหยุดท างาน มาดูตัวอย่างการท างานในแต่ละบรรทัดค าส่ังของโค้ดโปรแกรม Blink หรือไฟกะพรบิกัน 
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การใช้ Serial Monitor 
 Serial Monitor เป็นเครื่องมือหรือหน้าต่างท่ีเอาไว้แสดงข้อมูลหรือผลลัพธ์ที่ได้จากการตรวจสอบการ 
ท างานของโปรแกรม โดยเราสามารถตรวจดูข้อมูลท่ีใช้รับส่งกันระหว่างคอมพิวเตอร์กับบอร์ดได้ เช่น การดูค่าท่ี 
อ่านได้จากเซ็นเซอร์, การตรวจดูเอาต์พุตท่ีจุดต่างๆ, การตรวจดูค่าตัวแปรในโปรแกรม ฯลฯ 
 การรับส่งข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์หรือหน้าต่าง Serial Monitor กับบอร์ด จะเป็นการรับส่งข้อมูล
แบบ อนุกรม ดังนั้นจึงต้องมีการก าหนดค่าความเร็วของ Baud Rate หรือ Upload Speed ท่ีมีหน่วยเป็น
จ านวนบิต ต่อวินาที (bps) ให้ตรงกันด้วย ซึ่งปกติแล้วค่าความเร็วมาตรฐานจะอยู่ท่ี 9600 แต่ก็สามารถ
เลือกใช้ค่าความเร็ว ท่ีสูงกว่านี้ได้ เช่น 115200 ซึ่งเป็นค่าความเร็วสูงสุดท่ีแนะน า หากเกินกว่านี้การรับส่ง
ข้อมูลอาจเกิดความ ผิดพลาดได้ง่าย แต่เงื่อนไขท่ีส าคัญคือ ต้องก าหนดค่าความเร็วทั้งจากตัวโปรแกรมท่ีระบุไว้
ในโค้ดตรงบรรทัด ค าส่ัง Serial.begin() และในหน้าต่าง Serial Monitor ให้ตรงกัน ไม่อย่างนั้น Serial 
Monitor จะไม่ท างาน 
 รูปแบบการใช้ค าส่ังเพื่อดูข้อมูลท่ี Serial Monitor 

 
  ผลลัพธ์บนหน้าจอ Serial Monitor 
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  รูปแบบการใช้ค าส่ังเพื่อดูข้อมูลท่ี Serial Monitor (เพิ่มเติม) 

 
บันทึกผลการทดลอง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที่ 2 การใช้ Serial Monitor ดูข้อมูลท่ีส่งออกจากบอร์ด 
1. หลังจากเช่ือมต่อบอร์ดเข้ากับคอมพิวเตอร์ เปิด Arduino IDE แล้วไปท่ีเมนู Tools เลือก บอร์ด (Board), 
ความเร็วอัพโหลด (Upload Speed) และ พอร์ต (Port) ให้ตรงกับท่ีใช้งาน 
2. เปิดตัวอย่างโค้ดโปรแกรม Blink ขึ้นมา แล้วแก้ไขเพิ่มเติมค าส่ังดังนี้ 

 
3. คลิกปุ่ม + หรือคลิกท่ีเมนู Tools » Serial Monitor หรือกดคีย์ลัด Ctrl + Shift + A เพื่อเปิดหน้าจอSerial 
Monitor 
4. บนหน้าจอ Serial Monitor คลิกเลือกค่าความเร็ว Baud Rate ซึ่งต้องเลือกให้ตรงค่าในโค้ดโปรแกรม ตรง
บรรทัด Serial.begin() ในท่ีนี้คือ 115200 
5. คลิกปุ่ม Upload รอสักครู่ 
6. หากไม่มีข้อผิดพลาดเมื่ออัพโหลดเสร็จ จะแสดงผลลัพธ์บนหน้าจอ Serial Monitor ดังรูปถัดไป 
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บันทึกผลการทดลอง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
  



รหัสวิชา 20127-2007 80 วิชา ดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอร์ 

วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี  จัดท าโดย นายวิรุณ  จิตต์บุญ 

การทดลองที่ 3  การใช้ Serial Monitor ส่งข้อมูลจากแป้นพิมพ์ไปยังบอร์ด 

 
1. น าโค้ดโปรแกรมจากตัวอย่างก่อนหน้านี้มาแก้ไขเพิ่มเติม 

 
2. เมื่ออัพโหลดเสร็จ ท่ีหน้าต่าง Serial Monitor ให้เราทดลองส่งข้อมูลไปยังบอร์ดด้วยการกดคีย์ตัวเลข 0 
หรือ 1 บนแป้นพิมพ์ แล้วกดคีย์ Enter สังเกตท่ีหลอดไฟ LED บนบอร์ด เมื่อกดคีย์ตัวเลข 0 หลอดไฟจะดับ 
แต่ถ้าหากกดคีย์ตัวเลข 1 หลอดไฟจะติด ส่วนการกดคีย์ตัวเลขอื่นๆ จะแสดงข้อความบอกให้ใส่ค่าเฉพาะ 
ตัวเลข 0 หรือ 1 เท่านั้น ดังรูป (หน้าถัดไป) ซึ่งท้ังหมดก็เป็นไปตามเงื่อนไขท่ีก าหนด 
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บันทึกผลการทดลอง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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การทดลองที่ 4 การใช้งาน Serial Plotter 
1. น าโค้ดโปรแกรมจากตัวอย่าง การทดลองท่ี 2 มาแก้ไขเพิ่มเติม 

 
2. เปิดหน้าต่าง Serial Plotter โดยคลิกท่ีเมนู Tools » Serial Plotter หรือกดคีย์ Ctrl + Shift + (หากเปิด
หน้าต่าง Serial Monitor ไว้ จ าเป็นต้องปิดก่อน) 
3. บนหน้าจอ Serial Plotter คลิกเลือกค่าความเร็ว Baud Rate ซึ่งต้องเลือกให้ตรงค่าในโค้ดโปรแกรม ตรง
บรรทัด Serial.begin() ในท่ีนี้คือ 115200 
4. คลิกปุ่ม Upload รอสักครู่ 
5. เมื่ออัพโหลดเสร็จ จะแสดงผลลัพธ์เป็นกราฟเส้นแสดงสถานะการเปิด/ปิดของหลอดไฟ LED บนหน้าจอ 
Serial Plotter ดังรูป 
บันทึกผลการทดลอง 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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