
ใบงานที่ 17 
การเชื่อมต่อ และควบคุมอุปกรณ์ IoT ผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยแพลตฟอร์ม Blynk IoT 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.ศึกษาการเปิด/ปิดไฟบ้านผ่านอินเทอร์เน็ตบนแพลตฟอร์ม Blynk 
เคร่ืองมือและอุปกรณ์การทดลอง 
 1.เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
 2.บอร์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ESP32 
 3.โปรแกรการทดลอง 
 4.อุปกรณ์อิเล็กทอรนิกส์ส าหรับทดลอง 
การทดลองที่ 1 การเปิด/ปิดไฟบ้านผ่านอินเทอร์เน็ตบนแพลตฟอร์ม Blynk 
 1.บอรด์ NodeMCU ESP32 
 2.โมดูลรีเลย์ 
 3.ชุดหลอดไฟ ขั้วหลอด และปล๊ักไฟ 220 VAC 
 4.แผงต่อวงจร 
 5.สายไฟต่อวงจร 
ประกอบวงจรตามรูป 
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1. ไปท่ี https://blynk.cloud/dashboard/login เพื่อเปิด หน้า Log In ของ Blynk.Console ขึ้นมา ดังรูป 
2. กรอกอีเมล์และพาสเวิร์ด ท่ีลงทะเบียนไว้แล้วให้เรียบร้อย แล้วคลิกปุ่ม Log In 
3. ท่ี Main Menu คลิกเมนู Search » My Devices แล้ว คลิกท่ีปุ่ม + New Device ดังรูป เพื่อเพิ่มอุปกรณ์ 
(ในท่ีนี้ เราจะไม่สร้าง Template เพิ่ม แต่เราจะใช้วิธีเพิ่ม Device ท่ีเป็นการเปิด/ปิดไฟบ้านด้วยรีเลย์เข้าไปใน 
Template เดิมท่ีเรามีอยู่ เพื่อจัดให้เป็นกลุ่มของอุปกรณ์ประเภทเดียวกัน นั่นคือ Switch ข้อดีของการเพิ่ม 
Device ไว้ใน Template เดียวกันคือ หากต้องการเปล่ียนแปลงการตั้งค่าใดๆ จะ สามารถอัพเดตการต้ังค่านั้น
ให้กับอุปกรณ์ทุกตัวท่ีอยู่ภายใต้Template เดียวกันได้พร้อมกนัในคราวเดียว) 
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4. ในหน้า New Device คลิกปุ่ม From template เพื่อเลือกท่ีจะสร้างอุปกรณ์ใหม่โดยเลือกจาก Template 

 
5. คลิกเลือกชื่อ Template ท่ีต้องการ (ในท่ีนี้คือเทมเพลตเดิม ESP32 ONOFF) และต้ังช่ือให้กับอุปกรณ์ (ใน
ท่ีนี้คือ ESP32 ONOFF BULB) จากนั้นคลิกปุ่ม Create 
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6. ท่ีหน้า My Devices จะเห็นอุปกรณ์ท่ีถูกสร้างเพิ่มขึ้นมา (ในท่ีนี้คือ ESP32 ONOFF BULB) ทางด้านขวา 
จะเห็นกรอบโค้ดท่ีระบบได้อ านวยความสะดวก โดยได้สร้างโค้ดพร้อมใส่ข้อมูลและรหัสท่ีจ าเป็นต้องใช้ท้ัง 
Template ID, Device Name และ Auth Token ไว้ให้เรียบร้อยแล้ว ให้เราน าเมาส์ไปช้ีในกรอบโค้ด แล้ว
คลิกเพื่อ Copy Code เอาไว้ จากนั้นหันไปลงมือต่อวงจรควบคุมการเปิด/ปิดไฟบ้าน ตามรูปผังการ ต่อวงจรท่ี 
1 และ 2 อาจจะต่อเพิ่มจากการเปิด/ปิดหลอดไฟ LED ในตัวอย่างท่ีแล้วก็ได้ เพราะเลือกใช้ ดิจิตอลเอาต์พุต
คนละขากัน 

 
7. เปิด Arduino IDE ขึ้นมา ในท่ีนี้เราจะใช้โค้ดโปรแกรมจากไฟล์ตัวอย่างท่ีให้มาพร้อมกับ Blynk Libraries 

ในตอนติดต้ัง โดยคลิกท่ีเมนู File ▸ Examples ▸ Blynk▸ Boards_WiFi ▸ ESP32_WIFI_SSL 
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หมายเหตุ 
  หากไม่สามารถเช่ือมต่อกับ Blynk. Cloud ได้ โดยในหน้าต่าง Serial Monitor แสดงข้อความว่า 
Secure connection failed ให้กลับมา เปล่ียนไฟล์ตัวอย่างในขั้นตอนนี้ เป็น ESP32_WiFi แทน หรือจะ แก้
บรรทัดค าส่ังของไฟล์เดิม โดย ให้เปล่ียนจาก WiFiClientSecure.h และ BlynkSimpleEsp32_SSL.h ไปเป็น 
WiFiClient.h และ Blynk SimpleEsp32.h ก็ได้ 

 
8. วาง (Paste) ข้อมูลโค้ด Template ID, Device Name และ Auth Token ท่ี Copy มา ลงไปแทนท่ีโค้ด
เดิมตรงต าแหน่งดังรูป 
9. ใส่ข้อมูลและแก้ไขโค้ดเพิ่มเติมตามตัวอย่าง เช่น Your AuthToken, YourNetworkName และ 
YourPassword อาจเปล่ียนความเร็วในการอัพโหลดเป็น 115200 (หรือจะใช้เป็น 9600 ตามเดิมก็ได้) เวลาจะ
ดูผลทางหน้าต่าง Serial Monitor ต้องก าหนดความเร็วนี้ให้ตรงกันด้วย เสร็จแล้วให้อัพโหลดโค้ด โปรแกรมลง
บนบอร์ด (ในท่ีนี้คือ DOIT ESP32 DevKit V1) 
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10. เปิดหน้าต่าง Serial Monitor ขึ้นมาตรวจดูสถานะ ในการเช่ือมต่อ ถ้าสามารถเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ต 
ผ่านทาง WiFi และสามารถเช่ือมต่อกับ Blynk. Cloud ได้แล้ว จะได้รับหมายเลข IP Address และข้อความ 
Ready ดังรูป เป็นอันว่าเราสามารถ ท่ีจะเช่ือมต่อไปยังอุปกรณ์ IoT ผ่านทาง Blynk. Cloud ได้แล้ว 
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11. กลับไปท่ี Blynk.Console เพื่อสร้าง Dashboard ท่ี Main Menu คลิกเมนู Templates จากนั้นคลิก ท่ี 
Templates ท่ีเราสร้างขึ้น (ในท่ีนี้คือ ESP32ONOFF) 

 
12. จากนั้นคลิกไปท่ี Web Dashboard แล้วคลิกปุ่ม Edit 

 
13. ดับเบิลคลิกหรือใช้เมาส์ลาก Widget Switch มาวางไว้บน Dashboard ทางขวามือ คลิกท่ีตัวเลือก  ต้ัง
ค่า เพื่อเข้าไปต้ังค่าการท างานให้กับปุ่ม 

 
 



รหัสวิชา 20127-2007 174 วิชา ดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอร์ 

วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี  จัดท าโดย นายวิรุณ  จิตต์บุญ 

14. ท่ี TITLE ต้ังช่ือให้กับการท างานของปุ่ม (ในท่ีนี้คือ ONOFF BULB) จากนั้นท่ี Datastream สามารถ คลิก
เลือกการต้ังค่า Datastream ท่ีเคยสร้างเอาไว้ส าหรับใช้กับอุปกรณ์อื่นๆ ก่อนหน้านี้ได้ แต่ในท่ีนี้ ต้องการสร้าง 
Datastream เพื่อการตั้งค่าขึ้นมาใหม่ ท่ี + Create Datastream คลิกเลือกสถานะ การท างานให้กับขาของ
อุปกรณ์ (ในท่ีนี้เลือกเป็น Digital) 

 
15. เมื่อเข้ามาในส่วนของการตั้งค่า Digital Datastream ในช่อง ALIAS ต้ังช่ือแฝงท่ีจะให้ปรากฏอยู่บนปุ่ม 
Switch ได้ (ในท่ีนี้ให้ช่ือว่า เปิดปิดไฟบ้าน) ในช่อง PIN ให้เลือกขาของอุปกรณ์ท่ีจะใช้ควบคุมการเปิด/ ปิดไฟ
บ้าน (ในท่ีนี้เลือก 2 หรือก็คือขา D2/GPIO2) และในช่อง PIN MODE ให้เลือกโหมดหรือสถานะ การท างาน
ให้กับขาดังกล่าว (ในท่ีนี้เลือก Output) 

 
16. จากนั้นคลิกปุ่ม Create เพื่อสร้าง Digital Datastream 
17. ท่ี Datastream ก าหนดสถานะ ON และ OFF ให้กับปุ่ม Switch เมื่อ Switch อยู่ในสถานะ ON ให้ค่า
เป็น 1 ท่ีขาอุปกรณ์ หลอดไฟบ้านจะติด แต่ถ้า Switch อยู่ในสถานะ OFF ให้ค่าเป็น 0 ท่ีขาอุปกรณ์ หลอดไฟ 
บ้านจะดับ จากนั้นคลิกเลือกสีท่ีจะให้ปรากฏเวลาปุ่ม Switch ท างาน สุดท้ายแตะเพื่อเปิดสวิตช์ท่ี Show 
on/off labels เพื่อแสดงป้ายข้อความก ากับให้เห็น 
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18. ก าหนดรายละเอียดให้กับป้ายข้อความท่ีก ากับบนปุ่ม เมื่อ Switch ON หลอดไฟติด ให้แสดงข้อความ 
ก ากับว่า เปิด แต่ถ้า Switch OFF หลอดไฟดับ ให้แสดงข้อความก ากับว่า ปิด จากนั้นคลิกเลือกการจัด วาง
ต าแหน่งของป้ายข้อความก ากับ (ในท่ีนี้เลือก Right หรือวางไว้ทางขวา) เสร็จแล้วคลิกปุ่ม Save 

 
19. กลับมาท่ีหน้า Web Dashboard คลิกปุ่ม Save 
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20. จะปรากฏหน้าต่างให้เลือกว่าเมื่อ Save แล้วจะส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงอย่างไร อัพเดตอุปกรณ์ท่ี
ก าลัง ท างานอยู่ 2 ตัวในเวลานี้, บันทึกการเปล่ียนแปลง แต่ยังไม่ต้องอัพเดตอุปกรณ์ท่ีก าลังท างานอยู่ และ
สร้าง ส าเนาของ Template นี้ ด้วยการอัพเดต Metadata (ในท่ีนี้เลือก Update 2 active devices) จากนั้น 
คลิกปุ่ม Continue 

 
21. ท่ี Main Menu คลิกเมนู Search » My Devices แล้วคลิกท่ีอุปกรณ์หรือ Device ท่ีเราเพิ่งสร้างล่าสุด 
(ในท่ีนี้คือ ESP32 ONOFF BULB) 

 
22. ในท่ีนี้เรามีอุปกรณ์ (Devices) ท่ีเป็นสวิตช์ปิด/เปิดอยู่ 2 ตัว ตัวนึงเป็นของหลอดไฟ LED ท่ีมีขา 
D5/GPIO5 เป็น Digital Output ส่วนอีกตัวเป็นของรีเลย์ท่ีต่ออยู่กับหลอดไฟบ้าน โดยมีขา D2/GPIO2 เป็น 
Digital Output แต่ละตัวจะมีปุ่มสวิตช์ส าหรับควบคุมการปิด/เปิดหลอดไฟของตัวเองอยู่บน Dashboard และ 
ด้วยเหตุท่ีอุปกรณ์ท้ังสองอยู่ภายใต้ Template เดียวกัน และใช้ Template ID ร่วมกัน จึงท าให้ไม่ว่าจะ มี
อุปกรณ์ตัวหนึ่งตัวใดหรือท้ังสองตัวอยู่ในสถานะ Online หรือมีไฟสีเขียวโชว์ที่หน้าช่ืออุปกรณ์บ่งบอกถึง 
สถานะว่ามีการเช่ือมต่อกับ Blynk Cloud อยู่ ก็จะสามารถใช้งานปุ่มสวิตช์ท่ีอยู่บน Dashboard ควบคุม การ
ปิด/เปิดหลอดไฟ LED และหลอดไฟบ้านได้ ยกตัวอย่างเช่น ในกรณีนี้ถึงแม้อุปกรณ์ ESP32 ONOFF LED จะมี
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สถานะ Offline อยู่ แต่เราก็สามารถใช้ปุ่มสวิตช์บน Dashboard ของอุปกรณ์ ESP32 ONOFF BULB ซึ่งมี
สถานะ Online อยู่ ควบคุมการปิด/เปิดหลอดไฟ LED และหลอดไฟบ้านได้ 
23. ทดสอบด้วยการคลิกเลือกอุปกรณ์ (Devices) ตัวที่มีสถานะ Online อยู่ (ในท่ีนี้คือ ESP32 ONOFF 
BULB) แล้วคลิกปุ่มสวิตช์ท่ีอยู่บน Dashboard เพื่อเปิด/ปิดหลอดไฟ LED และหลอดไฟบ้าน ถ้าเป็นหลอดไฟ 
LED เมื่อปุ่มสวิตช์เป็น ON หรือ เปิด ดิจิตอลเอาต์พุตท่ีขา D5/GPIO5 จะเป็น 0 หลอดไฟ LED จะ “ติดสว่าง” 
แต่ถ้าปุ่มสวิตช์เป็น OFF หรือ ปิด ดิจิตอลเอาต์พุตท่ีขา D5/GPIO5 จะเป็น 1 หลอดไฟ LED จะ “ดับ” แต่ถ้า
เป็นหลอดไฟบ้าน เมื่อปุ่มสวิตช์เป็น ON หรือ เปิด ดิจิตอลเอาต์พุตท่ีขา D2/GPIO2 จะเป็น 1 ท าให้ รีเลย์ท่ีมี
สถานะเป็น Active HIGH ท างาน ต่อกระแสไฟให้ครบวงจร หลอดไฟบ้านจะ “ติดสว่าง” แต่ถ้า ปุ่มสวิตช์เป็น 
OFF หรือ ปิด ดิจิตอลเอาต์พุตท่ีขา D2/GPIO2 จะเป็น 0 ท าให้รีเลย์ไม่ท างาน กระแสไฟ ไหลไม่ครบวงจร 
หลอดไฟบ้านจะ “ดับ” เป็นอันว่าเราสามารถท่ีจะควบคุมการเปิด/ปิดหลอดไฟ LED และ ไฟบ้านจาก 
Dashboard ของ Blynk.Console จากบนคอมพิวเตอร์ผ่านทางอินเทอร์เน็ตได้แล้ว ต่อไป เราจะไปสร้างปุ่ม
สวิตช์ไว้บน Dashboard ของ Blynk.Apps เพื่อไว้ใช้ควบคุมการปิด/เปิดไฟบ้านจากบน สมาร์ทโฟนกันดูบ้าง 

 
เมื่อปิดสวิตช์ไฟ LED และไฟบ้านท่ี Dashboard หลอดไฟ LED และไฟบ้านจะ “ดับ” 

 
เมื่อเปิดสวิตช์ไฟ LED แต่ปิดไฟบ้านท่ี Dashboard หลอดไฟ LED จะ “ติดสว่าง” แต่ไฟบ้านจะ “ดับ” 
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เมื่อเปิดท้ังสวิตช์ไฟ LED และไฟบ้านท่ี Dashboard หลอดไฟ LED และไฟบ้านจะ “ติดสว่าง” 

 
เมื่อปิดสวิตช์ไฟ LED แต่เปิดไฟบ้านท่ี Dashboard หลอดไฟ LED จะ “ดับ” แต่ไฟบ้านจะ “ติดสว่าง” 

       
 
24. เริ่มจากเปิดแอพ Blynk loT จากบนสมาร์ทโฟนหรือแท็บเล็ตขึ้นมา แตะท่ี Log In 
25. จากนั้นกรอกอีเมล์ และพาสเวิร์ดท่ีได้ลงทะเบียนไว้ก่อนหน้านี้ เสร็จแล้วแตะท่ีปุ่ม Log In 
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26. ในหน้านี้เราจะเห็น Device ท่ีเราได้สร้างเพิ่มไว้บน Blynk. Console ก่อนหน้านี้ (นั่นคือ ESP32 ONOFF 
BULB) ให้แตะท่ี Device ดังกล่าวเพื่อเข้าไปสร้าง Dashboard (ท่ี Device ถ้าอุปกรณ์ไม่ได้เช่ือมต่อกับ Blynk 
Cloud จะปรากฏสัญลักษณ์Offline ) 
27. ในหน้า Dashboard จะเห็นปุ่มสวิตช์ปิด/เปิดหลอดไฟ LED เราได้เคยสร้างเอาไว้ในตัวอย่างท่ีแล้ว ให้เรา
แตะท่ี 2 เพื่อเข้าสู่หน้าแก้ไขหรือสร้าง Dashboard 

       

 
 
28. แตะลงบนพื้นท่ีว่าง เพื่อเปิด หน้า Widget Box 
29. ในหน้า Widget Box ดังรูป ให้เราเลือกรูปแบบของปุ่ม ควบคุมหรือส่วนแสดงผล ต่างๆ ท่ีต้องการ ในท่ีนี้
เรา ต้องการปุ่มสวิตช์ส าหรับไว้ ใช้เปิด/ปิดไฟ ดังนั้นให้แตะ เลือก Button 
30. ปุ่ม Button จะถูกน ามาวาง ไว้บนแผงหน้าปัดหรือแผงควบคุม ให้เราแตะท่ีปุ่ม Button นั้น เพื่อเข้าไป ต้ัง
ค่าการท างานให้กับปุ่ม 
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31. ท่ี TITLE ต้ังช่ือให้กับปุ่ม (ในท่ีนี้คือ BULB Light) และเลือกการจัดวางต าแหน่งของข้อความ  
32. ท่ี DATASTREAM ให้เราแตะเพื่อเลือก Data Stream หรือก็คือข้อมูลการตั้งค่าการท างานให้กับปุ่ม สวิตช์ 
ซึ่งในท่ีนี้เราได้เคยสร้าง Data Stream หรือตั้งค่าการท างานเอาไว้แล้วก่อนหน้านี้บน Blynk Console โดยต้ัง
ช่ือไว้ว่า ONOFF BULB (สามารถแตะท่ีปุ่ม H เพื่อเปิดดูรายละเอียดของการตั้งค่า นั้นได้) ดังนั้นให้เราแตะท่ี 
Select Data Stream แล้วเลือก ONOFF BULB ท้ังนี้ค่าสถานะการท างาน (VALUE) ของขาอุปกรณ์ คือ OFF 
มีค่าเป็น 0 และ ON มีค่าเป็น 1 ก็จะถูกน ามาใช้งานด้วย ดังรูป  
33. เลือกโหมดการท างานให้กับปุ่มสวิตช์ ในท่ีนี้เลือก SWITCH คือเป็นแบบ กด “ติด” กดอีกครั้ง “ “ดับ” 
(ส่วน PUSH จะเป็นแบบ กด “ติด” ปล่อย “ดับ”) 
34. ก าหนดข้อความท่ีจะก ากับไว้บนปุ่ม ในท่ีนี้เมื่อปุ่มอยู่ในสถานะ Switch OFF (หลอดไฟดับ) ให้แสดง 
ข้อความก ากับบนปุ่มว่า เปิด แต่ถ้าปุ่มอยู่ในสถานะ Switch ON (หลอดไฟติด) ให้แสดงข้อความก ากับ บนปุ่ม
ว่า ปิด และเลือกปรับขนาดของตัวอักษรบนปุ่ม 
35. เลือกสีของปุ่มท่ีจะให้แสดงเมื่ออยู่ในสถานะ Switch ON (ในท่ีนี้เลือก สีแดง) 
36. เสร็จแล้วแตะท่ีปุ่มเพื่อย้อนกลับไปยังพื้นท่ีสร้าง Dashboard 
37. จะเห็นปุ่มสวิตช์ท่ีเราต้ังค่าการท างานเอาไว้แล้ว ให้เราแตะ ท่ีปุ่ม เพื่อเช่ือมต่อไปยัง อุปกรณ์ IoT ท่ีอยู่
ปลายทาง หรือในท่ีนี้ก็คือบอร์ด DOIT ESP32 DevKit V1 ท่ีใช้ควบคุมการเปิด/ปิดหลอดไฟ LED และ 
ไฟบ้าน 
38. เมื่อเช่ือมต่อได้แล้วจะสังเกตเห็นว่าปุ่มสวิตช์ท่ีสร้างไว้บน Blynk. Apps พร้อมท างาน ดังรูป 

 
39. ทดสอบสวิตช์ปิด/เปิดของหลอดไฟ LED และไฟบ้านท่ีอยู่บน Dashboard ของ Blynk.Apps ด้วยการ 
แตะท่ีปุ่ม ปิด ของสวิตช์ท้ัง 2 ตัว (ข้อความบนปุ่มจะเปล่ียนเป็น เปิด ดังรูป) สถานะเอาต์พุตท่ีขา GPIO5 จะ
เป็น 1 หลอดไฟ LED จะ “ดับ” และขา GPIO2 จะเป็น 0 (รีเลย์ไม่ท างาน) หลอดไฟบ้านจะ “ดับ” ระหว่างนี้
จะเห็นว่าปุ่มสวิตช์ท่ีอยู่บน Dashboard ของ Blynk.Console ก็จะตอบสนองไปตามการควบคุม สวิตช์ท่ีอยู่
บน Dashboard ของ Blynk.Apps ด้วย 
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Dashboard ของ Blynk.Apps บนสมาร์ทโฟน Dashboard ของ Blynk.Console บนคอมพิวเตอร์ 

 
เมื่อปิดสวิตช์ไฟ LED และไฟบ้านท่ี Dashboard ท้ังหลอดไฟ LED และไฟบ้านจะ “ดับ 

40. บน Dashboard ของ Blynk.Apps ทดสอบแตะท่ีปุ่ม เปิด ของสวิตช์หลอดไฟ LED (ข้อความบนปุ่มจะ 
เปล่ียนเป็น ปิด ดังรูป) สถานะเอาต์พุตท่ีขา GPIOS จะเป็น 0 หลอดไฟ LED จะ “ติดสว่าง” ระหว่างนี้ จะเห็น
ว่าปุ่มสวิตช์ปิด/เปิดของหลอดไฟ LED ท่ีอยู่บน Dashboard ของ Blynk.Console จะตอบสนอง โดย
เปล่ียนเป็น เปิด โดยอัตโนมัติ 
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Dashboard ของ Blynk.Apps บนสมาร์ทโฟน Dashboard ของ Blynk.Console บนคอมพิวเตอร์ 

 
เมื่อเปิดสวิตช์ไฟ LED ท่ี Dashboard หลอดไฟ LED จะ “ติดสว่าง” 
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41. บน Dashboard ของ Blynk.Apps ทดสอบแตะท่ีปุ่ม เปิด ของสวิตช์ไฟบ้าน (ข้อความบนปุ่มจะเปล่ียน 
เป็น ปิด ดังรูป) สถานะเอาต์พุตท่ีขา GPIO2 จะเป็น 1 รีเลย์จะท างาน ไฟบ้านจะ “ติดสว่าง” ระหว่างนี้ จะ
เห็นว่าปุ่มสวิตช์ปิด/เปิดของไฟบ้านท่ีอยู่บน Dashboard ของ Blynk.Console จะตอบสนองโดยเปล่ียนเป็น 
เปิด โดยอัตโนมัติ 

 
Dashboard ของ Blynk.Apps บนสมาร์ทโฟน Dashboard ของ Blynk.Console บนคอมพิวเตอร์ 

 
เมื่อเปิดสวิตช์ไฟ LED ท่ี Dashboard หลอดไฟ LED จะ “ติดสว่าง” 



รหัสวิชา 20127-2007 184 วิชา ดิจิทัลและไมโครคอนโทรลเลอร์ 

วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี  จัดท าโดย นายวิรุณ  จิตต์บุญ 

42. บน Dashboard ของ Blynk.Apps ทดสอบแตะท่ีปุ่ม ปิด ของสวิตช์หลอดไฟ LED (ข้อความบนปุ่มจะ 
เปล่ียนเป็น เปิด ดังรูป) สถานะเอาต์พุตท่ีขา GPIO5 จะเป็น 1 หลอดไฟ LED จะ “ดับ” ระหว่างนีจ้ะเห็นว่า 
ปุ่มสวิตช์ปิด/เปิดของหลอดไฟ LED ท่ีอยู่บน Dashboard ของ Blynk.Console จะตอบสนองโดยเปล่ียน เป็น 
ปิด โดยอัตโนมัติ เป็นอันว่าเราสามารถท่ีจะควบคุมการเปิด/ปิดหลอดไฟ LED และไฟบ้าน ได้ท้ัง จากบน 
Dashboard ของ Blynk Apps และ Blynk.Console ผ่านทางอินเทอร์เน็ตได้แล้ว 

 
Dashboard ของ Blynk.Apps บนสมาร์ทโฟน Dashboard ของ Blynk.Console บนคอมพิวเตอร์ 
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เมื่อเปิดสวิตช์ไฟบ้านท่ี Dashboard รีเลย์จะท างาน ไฟบ้านจะ “ติดสว่าง” 
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