




ภาพฉาย หมายถึง การฉายภาพชิน้งานจรงิท่ีมีรูปทรง 3 มิติ ใหเ้ป็นภาพ 2 มิติ ซึ่งตอ้ง
ฉายไปยงัฉากรบัภาพ หรอืระนาบรบัภาพตามทิศทางของการฉาย เพื่อแสดงรูปรา่ง ลกัษณะ และ
รายละเอียดของรูปทรงชิน้งาน

ในการฉายภาพชิน้งานนั้นจะมีอยู่ 2 ระนาบ คือ ระนาบในแนวนอน (Horizontal 
Plane) และระนาบในแนวดิ่ง(Vertical Plane) ส่วนระนาบดา้นขา้งนัน้จะน ามาเพื่อเป็นฉากรบั
ภาพทางดา้นขา้ง เม่ือระนาบทัง้ 2 ตดักนั จะเกิดมมุฉาก 4 มมุ



รูปที ่2.1 ระนาบในการมองภาพและฉายภาพภาพฉาย



การเขียนแบบภาพฉายจะมีสญัลกัษณก์ารมองภาพ เพื่อบ่งบอกถึงลกัษณะของแบบ 
และวิธีการฉายภาพในแต่ละดา้นลงในแบบ โดยจะแบ่งสญัลกัษณใ์นการมองภาพทั่ว ๆ ไป ไว ้2
แบบ ดงันี ้

1. มุมมองที ่1 (First Angle Projection) ตามมาตรฐาน DIN 5456–2 หรอืระบบ
หนึ่งในมาตรฐาน ISOซึ่งเรยีกว่า ISO Method–E สญัลกัษณข์องการมองภาพมมุท่ี 1 และวิธีการ
ฉายภาพ

รูปที ่2.2 สญัลกัษณรู์ปแบบการฉายภาพมมุท่ี 1



รูปที ่2.3 ทิศทางการมองภาพ ในมมุท่ี 1

หลักเกณฑก์ารฉายภาพในแต่ละด้าน
การฉายภาพในแต่ละด้าน ในมุมท่ี 1 มี

กฎเกณฑด์งันี ้
1. ภาพดา้นหนา้ มองจากขวามือ แลว้ฉาย

ภาพไปยงัระนาบดิ่ง
2. ภาพดา้นบน มองจากดา้นบน แลว้ฉาย

ภาพไปยงัระนาบนอน
3. ภาพด้านข้าง มองจากซา้ยมือของภาพ

ดา้นหนา้ แลว้ฉายไปยงัระนาบขา้ง



รูปที ่2.4 ระนาบรบัภาพวาง
ในลกัษณะกลอ่งสี่เหลี่ยม

การวางระนาบรับภาพ
การวางระนาบรบัภาพจะวางในต าแหน่งท่ี

ถกูตอ้ง โดยมีลกัษณะเป็นกล่องสี่เหลี่ยม เพื่อให้
เ ห็ นภาพความสัมพัน ธ์ข อ ง แต่ ละด้าน  มี
ความสมัพนัธเ์ช่ือมโยงถึงกนั เช่น

1. ความยาวของภาพดา้นหนา้ จะเท่ากับ
ความยาวของภาพดา้นบน

2. ความสูงของภาพดา้นหน้า จะเท่ากับ
ความสงูของภาพดา้นขา้ง

3. ความกวา้ง (ลึก) ของภาพดา้นบนจะ
เท่ากบัความกวา้ง (ลกึ) ของภาพดา้นขา้ง



รูปที ่2.5 การคลี่ระนาบรบัภาพ

จากภาพฉายของแต่ละดา้นท่ีปรากฏบนระนาบทัง้ 3 ถา้คลี่ระนาบของภาพดา้นขา้ง 
และระนาบนอนของภาพดา้นบนใหอ้ยู่ในแนวเดียวกนั



ภาพท่ีได้บนระนาบใหม่ คือ ภาพฉายท่ีสมบูรณ์ โดยน าเอาหลักการท่ีกล่ าวมา
ทัง้หมดมาเขียนแบบภาพฉายท่ีถกูตอ้ง ครบถว้นสมบรูณ์

รูปที ่2.6 การฉายภาพท่ีครบถว้นสมบรูณ์



รูปที ่2.7 ทิศทางการมองภาพมมุท่ี 1 (ทรงกระบอกตดัตรง)

การฉายภาพในแต่ละด้าน มุมที ่1 ทรงกระบอกตัดตรง มีกฎเกณฑด์งันี ้
1. ภาพดา้นหนา้จากขวามือ แลว้ฉายไปยงัระนาบด่ิง
2. ภาพดา้นบน มองจากดา้นบน แลว้ฉายไปยงัระนานอน
3. ภาพดา้นขา้งจากซา้ยมือของภาพดา้นหนา้ท่ีเรามอง ฉายไปยงัระนาบขา้ง



รูปที ่2.8 ระนาบรบัภาพ วางในลกัษณะกลอ่งสี่เหลี่ยม

ความสัมพนัธท์ีเ่ชื่อมโยงกัน เมือ่น าชิน้งานออก
เม่ือน าชิน้งานออก เหลือไวแ้ตฉ่ากรบัภาพ ก็จะเห็นความสมัพนัธเ์ช่ือมโยงถึงกนั ดงันี ้
1. ความโต (เสน้ผ่านศนูยก์ลาง) ของภาพดา้นหนา้จะเท่ากบัความโต (เสน้ผ่านศนูยก์ลาง) 

ของภาพดา้นบน
2. ความสงูของภาพดา้นหนา้ จะเท่ากบัความสงูของภาพดา้นขา้ง
3. ความโต (เสน้ผ่านศนูยก์ลาง) ของภาพดา้นบน จะเท่ากบัความโตของภาพดา้นขา้ง



รูปที ่2.9 การฉายภาพท่ีสมบรูณ์

เม่ือคลี่ภาพออก ระนาบรบัภาพใหอ้ยู่ในแนวเดียวกนั ก็จะไดภ้าพฉายท่ีถกูตอ้ง ครบถว้นสมบรูณ์



2. มุมมองที ่3 (Third Angle Projection) ความมาตรฐาน DIN 5456–2 หรอืระบบ
หนึ่งในมาตรฐาน ISOเรยีกวา่ ISO Method–A สญัลกัษณก์ารมองภาพมมุท่ี 3 และวิธีการฉายภาพ

รูปที ่2.10 สญัลกัษณรู์ปแบบฉายภาพมมุท่ี 3



รูปที ่2.11 ทิศทางการมองภาพในมมุท่ี 3

การฉายภาพในแต่ละด้าน ในมุมที ่3 มีกฎเกณฑด์งันี ้
1. ภาพดา้นหนา้ มองจากขวามือ ฉายไปยงัระนาบแนวด่ิง
2. ภาพดา้นบน มองจากดา้นบน ฉายไปยงัระนาบนอน
3. ภาพดา้นขา้ง มองทางขวามือของภาพดา้นหนา้ ฉายไปยงัระนาบขา้ง



รูปที ่2.12 การคลี่ระนาบรบัภาพในมมุที่ 3
การวางระนาบรบัภาพ วางไวใ้นต าแหน่งท่ีถกูตอ้ง จะมีลกัษณะเป็นกล่องสี่ เหลี่ยม 

เม่ือคลี่ระนาบรบัภาพออกก็จะเห็นความสมัพนัธข์องแต่ละดา้นเช่ือมโยงกนั



รูปที ่2.13 การฉายภาพท่ีสมบรูณใ์นมมุท่ี 3

ภาพฉายทีส่มบรูณ ์มคีวามเชื่อมโยงถงึกันของแต่ละด้าน ดงันี ้
1. ความยาวของภาพดา้นหนา้ จะเท่ากบัความยาวของภาพดา้นบน
2. ความสงูของภาพดา้นหนา้ จะเท่ากบัความสงูของภาพดา้นขา้ง
3. ความกวา้ง (ลกึ) ของภาพดา้นบนจะเท่ากบัความยาวของภาพดา้นขา้ง



รูปที ่2.14 ทิศทางการมองภาพทรงกระบอกตดัตรง (มมุท่ี 3)

การฉายภาพแต่ละด้าน ทรงกระบอกตัดตรง มุมที ่3 มีกฎเกณฑด์งันี ้
1. ภาพดา้นหนา้ จากทางขวามือ แลว้ฉายภาพไปยงัระนาบดิ่ง
2. ภาพดา้นบน มองจากดา้นบน แลว้ฉายไปยงัระนาบนอน
3. ภาพดา้นขา้ง มองจากดา้นขวามือของภาพดา้นหนา้ฉายภาพไปยงัระนาบขา้ง



รูปที ่2.15 การคลี่ระนาบรบัภาพ ทรงกระบอกตดัตรง (มมุท่ี 3)

การวางระนาบรบัภาพ วางไวใ้นต าแหน่งท่ีถกูตอ้ง จะมีลกัษณะเป็นกล่องสี่ เหลี่ยม 
เม่ือคลี่ระนาบรบัภาพออกก็จะเห็นความสมัพนัธข์องแต่ละดา้นเช่ือมโยงกนั



รูปที ่2.16 การฉายภาพท่ีสมบรูณ ์ทรงกระบอกตดัทรง (มมุท่ี 3)

ภาพฉายทีส่มบรูณ ์มคีวามเชื่อมโยงถงึกันของแต่ละด้าน เช่น
1. ความโต (เสน้ผ่านศนูยก์ลาง) ของภาพดา้นหนา้จะเท่ากบัความโตของภาพดา้นบน
2. ความสงูของภาพดา้นหนา้ จะเท่ากบัความสงูของภาพดา้นขา้ง
3. ความโต (เสน้ผ่านศนูยก์ลาง) ของภาพดา้นบน จะเท่ากบัความโตของภาพดา้นขา้ง



รูปที ่2.17 ภาพฉายทรงกระบอกตดัตรง ตดัก่อนถึงเสน้ผ่านศนูยก์ลาง (มมุท่ี 3)

รูปที ่2.18 ภาพฉายทรงกระบอกตดัตรง ตดัผ่านศนูยก์ลาง (มมุท่ี 3)



รูปที ่2.19 ภาพฉายทรงกระบอกตดัตรง ตดัเลยเสน้ศนูยก์ลาง (มมุท่ี 3)

รูปที ่2.20 ภาพฉายทรงกระบอกตดัตรงรอ่งกลาง (มมุที่ 3)



ในการเขียนแบบชิน้สว่นเครือ่งจกัรกลนัน้ เป็นการใชภ้าพบอกลกัษณะโดยละเอียด
ของชิน้สว่นนัน้ โดยทั่วไปภาพท่ีบอกรายละเอียด มีอยู่ดว้ยกนั 2 ชนิด คือภาพสองมิติ ภาพสามมิติ

รูปที ่2.21 ภาพสองมิติและภาพสามมิติ



2.4.1 ภาพสองมติิ
ภาพสองมิติ เป็นภาพท่ีแสดงรูปทรงของชิน้งานในสองมิติคือ ความกว้าง   

และความสงู หรอืความยาวและความกวา้ง โดยจะมองเห็นเป็นลกัษณะพืน้ท่ี เช่น รูปสี่ เหลี่ยม รูป
สามเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม รูปวงกลมหรอืรูปทรงอื่น ๆ

รูปที ่2.22 ภาพสองมิติ



2.4.2 ภาพสามมติิ
ภาพสามมิติ เป็นภาพท่ีแสดงรูปทรงสามมิติให้เห็นความยาว ความกว้าง    

หรอืความลกึ และความสงูของชิน้งาน โดยเขียนภาพเดียวสามารถเขา้ใจแบบงานไดง้่ายขึน้

รูปที ่2.23 ภาพสามมิติ



ลักษณะของภาพ ไอโซเมตริก
(1) โครงร่างของภาพท่ีมุมบรรจบกัน

ประกอบไปดว้ย 3 เสน้ คือ เสน้เอียงดา้นซา้ย 
30 องศา เสน้เอียงดา้นขวา 30 องศา และ
เสน้แนวด่ิง 

(2) ขนาดความยาว ความกวา้ง (ลึก) 
และความสงู จะมีขนาดเท่ากบัขนาดชิน้งาน
จรงิ (1 : 1) ดงัขอบงานท่ีถกูบงัมองไม่เห็นจะ
เขียนแสดงดว้ยเสน้ประ

รูปที ่2.24 ขัน้ตอนการเขียนภาพไอโซเมตรกิ



2. ภาพอ๊อบลิก (OBLIQUE)

รูปที ่2.25 โครงสรา้งของภาพอ๊อบลิก
ลักษณะของภาพอ๊อบลิก
(1) โครงรา่งของภาพมมุบรรจบกนัประกอบไปดว้ย 3 เสน้ คือ เสน้ในแนวนอน เสน้ใน

แนวด่ิง และเสน้เอียง 45 องศา
(2) ขนาดความกวา้งและความสงูของภาพมีขนาดเท่าชิน้งานจรงิ 1 : 1 สว่นความยาว

(ลกึ) จะมีขนาด1 : 2 ของชิน้งานจรงิ
(3) เสน้ขอบงานที่ถกูบงั มองไม่เห็นจะเขียนแสดงดว้ยเสน้ประ 



รูปที ่2.26 ขัน้ตอนการเขียนภาพอ๊อบลิก



3. ภาพไดเมตรกิ (DIMETRIC)

รูปที ่2.27 โครงสรา้งของภาพไดเมตรกิ
ลักษณะของภาพไดเมตริก
(1) โครงรา่งของภาพท่ีมมุบรรจบกนัประกอบไปดว้ย 3 เสน้ คือเสน้เอียงดา้นซา้ย 7 องศา 

เสน้เอียงดา้นขวา 42 องศา และเสน้แนวด่ิง 
(2) ขนาดความกวา้ง และความสูง ของภาพมีขนาดเท่าชิน้งานจริง 1 : 1 ส่วนความยาว 

(ลกึ) มีขนาด1 : 2 ของชิน้งานจรงิ 
(3) เสน้ขอบรูปท่ีถกูบงั มองไม่เห็นจะเขียนแสดงดว้ยเสน้ประ



ภาพช่วย เป็นภาพท่ีเพิ่มรายละเอียดนอกเหนือจากการฉายภาพ 3 ดา้น ในชิน้ส่วน
พืน้ผิวลาดเอียงท่ีเป็นจริงการฉายภาพมมุท่ี 1 โดยทั่วไปการมองภาพ ทิศทางการมองจะตัง้ฉาก
กบัวตัถ ุ(ชิน้งาน) ผ่านระนาบรบัภาพ

รูปที ่2.28 การมองภาพฉายสามดา้นมมุท่ี 1 รูปที ่2.29 ภาพฉาย 3 ดา้น



จากภาพฉาย นัน้ จะสงัเกตเห็นว่าพืน้ผิวลาดเอียงในส่วนของดา้นหนา้ ซึ่ งพืน้ผิว
ลาดเอียงดังกล่าวจะเป็นพืน้ท่ีผิวดา้นขา้ง และดา้นบนบางส่วน ซึ่งอาจจะมีพื ้นผิวผิดไปจาก
ความเป็นจรงิ ดงันัน้จ  าเป็นจะตอ้งเขียนแบบภาพช่วยในสว่นชิน้งานท่ีมีผิวลาดเอียง

รูปที ่2.30 ภาพฉาย ภาพช่วยดา้นหนา้



2.5.1 การเขียนแบบภาพช่วย จากภาพฉายด้านหน้า
การเขียนแบบภาพช่วย จากภาพฉายดา้นหนา้เป็นภาพท่ีไดจ้ากระนาบภาพ

ช่วย ตัง้ฉากกบัผิวเอียงดา้นหนา้

รูปที ่2.31 ภาพไอโซเมตรกิ ฉายภาพช่วยดา้นหนา้



2.5.2 การเขียนภาพช่วย จากภาพด้านข้าง
การเขียนภาพช่วย จากภาพดา้นขา้ง เป็นภาพท่ีไดจ้ากระนาบภาพช่วยตัง้ฉาก

กบัผิวเอียงดา้นขา้ง

รูปที ่2.32 ภาพอ๊อบลิก ฉายภาพช่วยดา้นขา้ง



2.5.3 การเขียนภาพช่วย จากภาพด้านบน
การเขียนภาพช่วย จากภาพดา้นบน เป็นภาพที่ไดจ้ากระนาบภาพช่วย ตัง้

ฉากกบัผิวเอียงดา้นบน

รูปที ่2.33 ภาพไอโซเมตรกิ ฉายสามดา้น
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