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ช่ือหนวย ความรู ทักษะ คุณลักษณะอันพึงประสงค 

หนวยท่ี1  
การสเก็ตแบบงาน 

เคร่ืองมือวัดเบื้องตน 
หลักการสเกตซแบบงาน 

1. สเก็ตซเสนตามแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน 

2. กําหนดน้ําหนักเสนและลักษณะของเสนไดถูกตอง 
3 ใชเคร่ืองมือวัด และอานคาขนาดช้ินงานสเกตซงานไดถูก
ตองการ4. สเกตซเสนตามแบบงานสามมิติที่กําหนดไดตาม
ข้ันตอน 

มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม  

หนวยท่ี2 
มาตรฐานในงานเขียนแบบ 

ลักษณะเสนในงานเขียนแบบ 
การกําหนดขนาด 
มาตราสวน 
ตัวอักษร  
สัญลักษณในแบบงาน 

 1. เขียนเสนลักษณะตางๆ ตามแบบที่กําหนดไดถูกตอง 
 2. เขียนตัวอักษรไดถูกตองตามมาตรฐาน 
 3. การกําหนดขนาดสัญลักษณในแบบงานไดถูกตอง 

ความตั้งใจในการเรียนรุ 
ความรับผิดชอบตอตนเอง 

การฉายภาพแบบFirst angle 
การฉายภาพแบบ Third angle 

1. สเกตซภาพฉายมุมที่ 1 จากแบบงานไดตามข้ันตอนที่กําหนด มีความเปนระเบียบในการปฏ ิ

บัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

หนวยท่ี4 

การเขียนแบบภาพ 3 มิติ 

ลักษณะของภาพสามมิติแบบ 
ISO metric ,แบบ Oblique 
และแบบ Dimetric 

1. สเกตซภาพไอโซเมตริกไดตามแบบงานกําหนด มีความเปนระเบียบในการปฏ ิ

บัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับ
โปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียน

แบบ   

1.สวนประกอบของหนาจอ
โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยใน
งานเขียนแบบ 
2.การปอนคาตําแหนงพิกัดบน
หนาจอโปรแกรมคอมพิวเตอรใน
การเขียนแบบ 
3.การจัดการไฟลและเร่ิมตนใน
การเขียนแบบงาน 

 

  
1.การอานคาตําแหนงและปอนคาตําแหนงพิกัดในงานเขียนแบบ
ดวยคอมพิวเตอร 
2. เขียนเสนตรงตามพิกัดแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน 
3.ใชคําส่ังการจัดการไฟลและเร่ิมตนในการเขียนแบบงานไดตาม
ข้ันตอน 
4.การเลือกใชปุมฟงคช่ันคียในการเขียนแบบดวยคอมพิวเตอร    
5. ใชเมาสในการควบคุมการแสดงภาพได 

 
มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

  

หนวยท่ี3 

การฉายภาพโอโธกราฟค 
  

หนวยท่ี5 

2.เขียนภาพฉายมุมที่1 ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปได้ตามแบบกำหนด 

2. เขียนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูปตามแบบกำหนด
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4.ปุมฟงคช่ันคียในทํางานของ
โปรแกรม 

5.การควบคุมการแสดงภาพใน
การเขียนแบบงาน 
6.คําส่ังชวยในการกระโดดลง

ตําแหนง (Object snap) 
หนวยท่ี6 

คําส่ังในการเขียนเสน(Draw) 
1. การเขียนสวนโคง 
2. การเขียนวงกลม 
3. การเขียนส่ีเหล่ียม 
4. การเขียนรูปหลายเหล่ียม 
5. การเขียนวงรี 
6. การเขียนลวดลายตัด 
7. การเขียนเสนตอเนื่อง 
Polyline 
8. การกําหนดจุดและแบง
สวนบนแบบงาน 
9. การเขียนเสนสเกตซ 

 

1. เขียนแบบงานดวยคําส่ังสําหรับการวาด (Draw) ไดตามข้ันตอน 

2. ใชคําส่ังในการจัดการไฟลและเร่ิมตนในการเขียนแบบงานได 
3. ใชคําส่ังชวยการกระโดดลงตําแหนงในการเขียนแบบงานได 

มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม  

หนวยท่ี7 
คําส่ังในการแกไข (Modify) 

1.การตัดเสนแบบมีขอบเขต 
2.การตอเสน 
3.การเคล่ือนยายวัตถุ 
4.การหมุนวัตถ ุ
5.การทําสําเนาวัตถุ 
6.การสะทอนภาพวัตถุ 
7.การทําสําเนาแบบคูขนาน 
8.การตัดชองวางของเสน 

1. เขียนแบบงานดวยคําส่ังสําหรับการวาด (Draw) ไดตาม
ข้ันตอน 

2. แกไขปรับปรุงวัตถุ2 มิติ (Modify) ไดตามข้ันตอน 

3. ใชคําส่ังจัดการไฟลแบบงานไดตามข้ันตอน 

 

มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม  
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9. การยอ-ขยายวัตถุ 
10. การยืด-หด ของวัตถุ 
11. การทําสําเนาแบบกลุม 
12. การตัดเหล่ียมเสน 
13. การมนโคงเสน 
14 การแยกวัตถุออกเปนอิสระ 

หนวยท่ี8 
การกําหนดคามาตรฐานเขียน
แบบในโปรแกรมสําเร็จรูป   

1. การควบคุมลักษณะของเสน
แบบงาน  
2. การเขียนตัวอักษรในแบบงาน
ช้ินสวนเคร่ืองกล 
3. การกําหนดลายตดัในแบบงาน
ช้ินสวนเคร่ืองกล   

4. การกําหนดขนาดในแบบงาน
ช้ินสวนเคร่ืองกล  

 1. สรางเลเยอรที่กําหนดไดตามข้ันตอน  

 2. พิมพตัวอักษรไดตามแบบกําหนด 

 3.กําหนดรูปแบบของ Dimension Style ไดตามข้ันตอน 

มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม  

หนวยท่ี9 
การพิมพแบบงานดวย

โปรแกรมสําเร็จรูป 

1. สวนประกอบของตาราง
รายการวัสดุ  
  2. การจัดเตรียมพื้นที่กระดาษ
สําหรับการพิมพ 
  3. การสรางกรอบมุมมองแสดง
แบบงาน 

4. การพิมพแบบงาน 

  

1. กําหนดรายละเอียดในสวนของกระดาษและเลือกเคร่ืองพิมพ
ได 
2. พิมพแบบงานตามมาตราสวน ออกทางเคร่ืองพิมพได 

มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน 
ประหยัด มีความรับผิดชอบตอตนเองและ
สวนรวม   

หนวยที1่0 
การเขียนภาพตัดดวยโปรแกรม

สําเร็จรูปในงานเขียนแบบ 

1.ภาพตัดเต็ม   
2.ภาพตัดคร่ึง   
3.ภาพตัดแยกแนว 

4. ภาพตัดเฉพาะสวน 

 1. เขียนแบบภาพตัดเต็มตามแบบกําหนดดวยโปรแกรม
สําเร็จรูปคอมพิวเตอรได 
2. เขียนแบบภาพตัดเฉพาะสวนตามแบบกําหนดดวยโปรแกรม
สําเร็จรูปคอมพิวเตอรได 

มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม  
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หนวยที1่1 
การเขียนภาพ 3 มิติไอโซ

เมตริกดวยโปรแกรมสําเร็จรูปฯ  

1.การเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตริก
ดวยโปรแกรม AutoCAD   

 1. เขียนภาพ 3 มิติไอโซเมตริกตามแบบกําหนดไดตามข้ันตอน  มีความเปนระเบียบในการปฏ ิบัติงาน มี
ความสนใจใฝรู มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

 


