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ชื่อหนวย การใชฟงคชั่นและคําสั่งชวยกําหนดตําแหนง                 จํานวน 4  ช่ัวโมง 

 จุดประสงคการเรียนการสอน 

 จุดประสงคทั่วไป 

 1. เพื่อใหมีความรูความเขาใจ ในการเริม่ตนการใชโปรแกรมสําเร็จรูปในการเขียนแบบ 

 2. เพื่อใหมีความรูความเขาใจ ในหลักการกําหนดตําแหนง และการจัดการไฟลของโปรแกรม 

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1. บอกหนาทีก่ารทํางานของปุมฟงคช่ันคียในการทํางานของโปรแกรมไดตามหลักการ 

 2. อธิบายลักษณะการทํางานของคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงไดตามหลกัการ 

 3. ใชคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงเขียนเสนตรงตามแบบงานกําหนดไดตามข้ันตอน 

         4. นักเรียนมกีิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรบัผิดชอบ   

  

สาระสําคัญ  

  การเริม่ตนในการเขียนแบบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย ในลําดับแรกผูใชงานโปรแกรมจะตองมี 

ความรูพื้นฐานในเรือ่งการเขียนแบบ เชน ชนิดของเสน ขนาดนํ้าหนักของเสนที่ใช หลักการฉายภาพ เปนตน ใน

ลําดับตอไปสําหรับการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรน้ัน ผูใชงานโปรแกรมควรมีความรูความเขาใจในสวนโครงสราง

รายละเอียดสวนตางๆทีเ่กี่ยวกับการจัดการและการเริ่มตนการใชคําสั่งของโปรแกรม และเครื่องมอื 

ตางๆ ของโปรแกรมทีจ่ะชวยใหเกิดความคลองตัวในการใชงานโปรแกรมในงานเขียนแบบไดมากทีสุ่ด 

 

เนื้อหาสาระ 

     1. ปุมฟงคช่ันคียในทํางานของโปรแกรม  

     2. คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง (Object snap) 

 

กิจกรรมการเรียนการสอน (สปัดาหท่ี 6) 

 1. ครูทําการเช็คช่ือนักเรียนหนาหองเรียน ตรวจความพรอมของนักเรียน สรางนิสัยอุตสาหกรรมให

นักเรียน 

           2. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน  จัดวางอุปกรณสือ่สารในพื้นที่ที่กําหนด และนําเขาสู

บทเรียนดวยคําถาม “การปอนคาตําแหนงของการเขียนแบบดวยโปรแกรม แบบใดสะดวกและงายที่สุด”  

 3. ครบูอกจุดประสงคเชิงพฤติกรรม / ใหนักเรียนเขาถึงเอกสารประกอบการเรียนรูการใชฟงคช่ันและ

คําสั่งชวยกําหนดตําแหนงในการใชโปรแกรมสําเรจ็รปูในเครือ่งคอมพิวเตอร 
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ชื่อหนวย การใชฟงคชั่นและคําสั่งชวยกําหนดตําแหนง                 จํานวน 4  ช่ัวโมง 

 4. ครูบรรยายรายละเอียดปุมฟงคช่ันคียในทํางานของโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ /ใหนักเรียน

ทดลองการทํางานของปุมฟงคช่ันคีย  ผานโปรแกรม AutoCAD  

 5. ครูบรรยายรายละเอียดลักษณะการใชคําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนงแบบตางๆ ในการเขียน

แบบงานของโปรแกรมสําเรจ็รปูในงานเขียนแบบ ผานโปรแกรม AutoCAD 

 6. ครใูหนักเรียนฝกทักษะปฏิบัติตามข้ันตอน การใชคําสัง่ชวยในการกระโดดลงตําแหนง จากไฟลงาน 

Test Osnap.dwg ผานโปรแกรม AutoCAD / ครูประเมินทักษะปฏิบัติการใชคําสั่งชวยกระโดดและความถูกตอง

ของแบบงาน /ครูใหคําแนะนําแกไขปรบัปรุง 

 7. ครูสรปุรายละเอียดการใชฟงคชั่นและคําสั่งชวยกําหนดตําแหนง และใหนักเรียนจดบันทึก 

 8. ครูใหนักเรียนปฏิบัติทักษะใบงาน การเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex2 ตามข้ันตอนใบแบบฝกทกัษะ/  

ครูประเมินความถูกตองของแบบงาน /ครูใหคําแนะนําแกไขปรับปรงุ 

 9. ครูใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน และสรปุสาระสําคัญ แนะนําขอแกไขในการปฏิบัติงาน 

 

สื่อการเรียนการสอน 

     สื่อสิ่งพิมพ 

              1. เอกสารประกอบการเรียนรู การใชฟงคช่ันและคําสั่งชวยกําหนดตําแหนง 

              2. ใบแบบฝกทกัษะการกระโดดลงตําแหนง Test Osnap.dwg 

              3. ใบงานการเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex2 

 

    สื่องานจริง 

    สื่อโสตทัศน  Power Point การใชฟงคช่ันและคําสั่งชวยกําหนดตําแหนง 

  วีดีโอ ฝกทักษะการกระโดดลงตําแหนง Test Osnap.dwg 

 วีดีโอ การเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex2 

แหลงเรียนรู  

             1. หองเรียนแผนกวิชาชางเขียนแบบเครื่องกล 

             2. Google Classroom สัปดาหที่ 6 การใชฟงคช่ันและคําสั่งชวยกําหนดตําแหนง 
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การวัดและประเมินผล 

           ประเมินผลขณะเรียน 

             1. ประเมินทักษะการปอนคาการกระโดดลงตําแหนง Osnap  ผาน / ไมผาน 

             2. ประเมินถูกตองของแบบงานการเขียนเสนตรงตามพิกัด Ex2/ ผิดหักคะแนนจุดละ 1 คะแนน 

   3. ประเมินจิตพสิัย ความต้ังใจในการปฏิบัติ ความรับผิดชอบตอตนเอง นิสัยอุตสาหกรรม ความ

ปลอดภัยในขณะปฏิบัติงาน 

  

 

 


