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ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  

     1. บอกหนาที่ของสวนประกอบหนาจอโปรแกรมAutoCAD ไดตามหลกัการ 

                    2. อธิบายวิธีการกําหนดตําแหนงพิกัดการเขียนแบบบนหนาจอโปรแกรมไดตามหลักการ 

                    3. กําหนดคาตําแหนงพิกัดในแบบงานไดตามหลกัการ 

                    4. อธิบายวิธีการเลือกวัตถุแบบกลุมไดตามหลักการ 

                    5. บอกรปูแบบการใชคําสัง่เริ่มตนในการเขียนแบบงานไดตามหลักการ 

                    6. ใชคําสั่งการจัดการไฟลและเริม่ตนในการเขียนแบบงานไดตามข้ันตอน 

                    7. เขียนเสนตรงตามพกิัดแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน   

 8. อธิบายวิธีการควบคุมการแสดงภาพในหนาจอโปรแกรมไดตามหลกัการ 

 

1. สวนประกอบของหนาจอโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในงานเขียนแบบ  

 1.1 หนาจอโปรแกรมAutoCAD   

  โปรแกรม AutoCAD เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสําหรบัการออกแบบและเขียนแบบงานใน

สาขาตางๆ เชน งานกอสราง งานโลหะแผน งานเครือ่งกล ฯลฯ โดยทีใ่นสวนของหนาจอโปรแกรม AutoCAD  

น้ัน ไดมีการจัดเตรียมหนาจอสําหรับการทํางาน(work space) ในดานงานเขียนแบบแบงออกเปน 4 แบบดวยกัน

คือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            รูปที่5.1 หนาจอโปรแกรมแบบ Drafting & Annotation 
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  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

  1.1.1 หนาจอการทํางานแบบDrafting & Annotation เปนหนาจอโปรแกรม AutoCAD  ที่ทํา

การจัดรวมกลุมคําสัง่ของไอคอน (Ribbon Toolsbar ) ในหมวดตางๆที่เกี่ยวของกบัการใชงานการเขียนแบบ     

2 มิติใหอยูรวมกัน เพือ่ความสะดวกในการเลือกใชคําสัง่ในงานเขียนแบบ 2 มิติ   

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

                                               รูปที่5.2 หนาจอโปรแกรมแบบ 3D Basic 

 

  1.1.2 หนาจอการทํางานแบบ 3D Basic เปนหนาจอโปรแกรมAutoCAD  ที่ทําการ 

จัดสัญรูปของกลุมคําสัง่พื้นฐานทีเ่กี่ยวของกับการใชงานการออกแบบวัตถุ 3มิติใหอยูรวมกัน เพือ่ความสะดวกใน

การเลือกใชคําสัง่สําหรบัการออกแบบวัตถุ 3 มิติ   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่5.3 หนาจอโปรแกรมแบบ 3D Modeling 
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  1.1.3 หนาจอการทํางานแบบ 3D Modeling เปนหนาจอโปรแกรมทีท่ําการจัดสญัรปูของ 

กลุมคําสั่งในหมวดตางๆทีเ่กี่ยวของกบัการใชงาน การออกแบบเขียนแบบงานวัตถุ 2 มิติและ 3 มิติ ใหอยูรวมกัน 

เพื่อความสะดวกในการเลือกใชคําสัง่สําหรบัการออกแบบและการแกไขวัตถุ 3 มิติ  และแบบงาน  

2 มิติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 รูปที่5.4 หนาจอโปรแกรมแบบ Classic 

 

 1.1.4 หนาจอการทํางานแบบ Classic  เปนหนาจอโปรแกรมรุนแรกของโปรแกรม AutoCAD ที่มี

ลักษณะของไอคอนแบงเปนหมวดหมู จํานวนไมมากตามกลุมคําสั่ง ซึ่งสวนมากจะอยูในกลุมของเมนูบารดานบน

เปนหลัก โดยทีผู่ใชงานนิยมใชคํายอแทนการเลือกใชจากไอคอน ทั้งน้ีเน่ืองจากเปนหนาจอโปรแกรมแบบด้ังเดิม  

ที่ยังไมมรีูปแบบของกลุมไอคอนใหเลือกใชมากนัก  
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 1.2 รายละเอียดของหนาจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

  ในสวนของรายละเอียดของหนาจอทํางานแบบ Drafting & Annotation น้ันจะประกอบดวย

สวนประกอบหลักดังภาพที่ 5.5 คือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    รูปที่5.5 องคประกอบหนาจอโปรแกรมแบบ AutoCAD   

 

   1.2.1  Application menu (1)  เปนเมนูทีร่วบรวมกลุมคําสั่งหลักทั่วๆไป ที่ทกุโปรแกรม

จําเปนตองมี เชน คําสั่ง New, Open , Save หรือ Print  เปนตน 

  1.2.2  Standard Toolbar (2)  เปนกลุมเครื่องมือคําสั่งมาตรฐาน ที่มีใชอยูในทุกโปรแกรม 

  1.2.3  Workspace Toolbar (3) เปนกลุมเครื่องมือที่แสดงลักษณะเปนหนาตางใชสําหรับการ

ปรับเปลี่ยนหนาจอการทํางานของโปรแกรม 

  1.2.4  Title bar (4)  เปนสวนที่ใชแสดงช่ือของไฟลงานที่เปดทํางานปจจุบัน 

  1.2.5  Info Center (5)  เปนสวนที่แสดงการคนหาขอมูลผานอินเตอรเนต 

  1.2.6  Ribbon Menu Bar (6) เปนกลุมของคําสัง่ทีจ่ัดเปนหมวดหมูสําหรับการใชงาน 
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  1.2.7 Ribbon bars (7) เปนกลุมเครื่องมือของคําสัง่แตละกลุม ที่แสดงเปนไอคอนของกลุม 

คําสั่ง เชน Draw , Modify , Annotation , Layer , Properties ฯลฯ ซึ่งกลุมเครื่องมือคําสั่งแตละกลุมน้ัน 

จะแสดงคําสั่งยอยอื่นๆ เมื่อผูใชคลกิเลือกทีบ่รเิวณรูปสามเหลี่ยมทึบ 

  1.2.8  UCS Icon  (8) เปนสวนที่ใชแสดงระนาบการเขียนในลักษณะตางๆ เชนระนาบ           

2 มิติจะแสดงทิศทางของเสนแกน X ,Y  และถาเปนระนาบ 3 มิติ จะแสดงทิศทางของเสนแกน X ,Y และ Z 

  1.2.9  Cross Hair (9) เปนเคอรเซอรที่ใชแสดงตําแหนงระนาบแกน X และระนาบแกน Y  

บนพื้นที่ทํางาน เคลื่อนที่ตามการเคลื่อนที่ของเมาส เปรียบไดกับปลายปากกาเขียนแบบที่ใชในการเขียน 

ตามคําสั่งกําหนด 

  1.2.10 Model Space (10)  เปนพื้นที่ที่ใชสําหรบัการออกแบบหรือเขียนแบบงานตามขนาด

จริง หรือแบบ Full Scale 

  1.2.11 Layout1 และ Layout2 (11)  เปนสวนทีเ่ปน Paper Space หรือหนากระดาษ  ใช

สําหรับการวางรปูในกระดาษและกําหนดรายละเอียด  กอนทําการพมิพ  

  1.2.12  Command Line (12)  เปนบรรทัดที่คอยรบัคําสั่ง รวมถึงแสดงรายละเอียดของคําสั่ง 

เพื่อใชสําหรบัการโตตอบระหวางโปรแกรมและผูใชงาน 

  1.2.13 Status Bar (13) เปนสวนที่แสดงสถานะของคําสั่งชวยในการทํางานของโปรแกรม  

และแสดงพิกัดของ Cross Hair ในขณะทํางาน 

  1.2.14 Model / Paper (14) เปนสวนที่ใชสําหรับสลบัหนาจอการทํางานของสวน  Model 

และPaper ในพื้นที่การทํางานของสวน Layout เพื่อกําหนดใหอยูในสถานะของกระดาษหรือการแกไขแบบงาน 

  1.2.15 Annotation Bar (15) เปนแทป็ที่ใชสําหรบัเลือกมาตราสวนการแสดงแบบงานใน 

กรอบมุมมองแสดงแบบงาน บนพื้นที่ของการทํางานของสวน Layout ในขณะอยูในโหมด Model 

  1.2.16 Application Status Bar Menu (16) เปนสวนที่ใชสําหรับเพิ่มหรือลดเครื่องมือ  ที่ใช

ชวยในแสดงแบบงานบนพื้นที่ของการทํางานของสวน Layout  
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2. การปอนคาตําแหนงพิกัดบนหนาจอโปรแกรมคอมพิวเตอรในการเขียนแบบ  

 ในสวนของพื้นทีส่ําหรับการออกแบบหรือเขียนแบบงาน (Model space) ของโปรแกรม AutoCAD น้ัน 

มีพื้นที่ที่ใชสําหรบัการออกแบบและเขียนแบบไมจํากัดขนาด จะออกแบบใหใหญโต หรือมีขนาดเล็กเทาใดก็ไดใน

การเขียนดวยขนาดจรงิ  ซึ่งโปรแกรมAutoCAD จะกําหนดใหจุดตัดกันของระนาบเสน X และระนาบเสน Y เปน

จุดกําเนิด (Origin) พิกัดของตําแหนงคา X =0 และคา Y =0   ดังน้ันพื้นที่ทั้งหมดของการออกแบบงานหรือเขียน

แบบงานจะมีตําแหนงพิกัดทั้งหมด เชนเมือ่ตองการเขียนเสนความยาว 10 หนวย จะตองระบุพิกัดจุดปลายของ

เสนแตละจุดของเสนตามพิกัดที่กําหนด เพื่อใหไดความยาวตามตองการ  ซึ่งในสวนของโปรแกรมAutoCAD มี

ลักษณะการกําหนดคาพิกัดตําแหนงดังน้ีคือ 

 

 2.1 ระบบพกิัดสมบรูณ (Absolute Coordinate)   

  เปนระบบพิกัดที่วัดระยะจากจุดกําเนิด (Origin) ที่จุดตัดของแกน X=0 และ แกน Y=0    

ไปยังจุดตัดกันที่เกิดข้ึนในระนาบแกน X และแกน Y โดยมีรูปแบบการปอนคาพิกัดตําแหนงดังน้ีคือ   X,Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                         รปูที่5.6 ระบบพิกัดสมบูรณ (Absolute Coordinate)   

                                           

  จากภาพ เปนการเขียนเสนตรง AB โดยที่จุด A จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิง 

จากจุดกําเนิดวัดความยาวทางแกน X = 5 หนวย และวัดความสูงทางแกน Y = 10 หนวย เขียนระบบพิกัด 

ตําแหนงไดคือ 5,10 (X,Y)  ที่จุด B จะมีคาพิกัดตําแหนงทีอ่างอิงจากจุดกําเนิดวัดความยาวทางแกน X =40 

หนวย และวัดความสูงทางแกน Y = 35 หนวย เขียนระบบพิกัดตําแหนงไดคือ 40,35 (X,Y)  
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 2.2 ระบบพกิัดสมัพันธ (Relative Coordinate)  

  เปนการกําหนดคาพกิัดโดยอางองิจากจุดใดๆ นอกเหนือจากจุดกําเนิด (X=0,Y=0) ใหมีคาเปน

จุดกําเนิดช่ัวคราว (Origin) โดยใชเครื่องหมาย @ นําหนาคาพิกัดตําแหนง มรีูปแบบดังน้ี     @ X,Y 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                    รูปที่5.7 ระบบพิกัดสัมพันธ  (Relative Coordinate) 

                                    

   จากภาพเปนการเขียนเสนตรง AB,BC,CD  โดยที่จุด A เปนจุดเริม่ตนของการเขียนเสน 

ซึ่งไมทราบพกิัดตําแหนง ทีจุ่ด B จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด A โดยวัดความยาวทางแกน X = 20 หนวย 

และวัดความสูงทางแกน Y = 5 หนวย เขียนระบบพกิัดตําแหนงไดคือ @20,5 (@X,Y)  ที่จุด C จะมีคาพิกัด

ตําแหนงที่อางอิงจากจุด B โดยวัดความยาวทางแกน X = 11 หนวย และวัดความสูงทางแกนY= 12 หนวย   

เขียนระบบพิกัดตําแหนงไดคือ @11,12 (@X,Y)   ที่จุด D จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางองิจากจุด C  โดยวัดความ

ยาวทางแกน X = 22 หนวย และวัดความสูงทางแกน Y = 11 หนวย เขียนระบบพกิัดตําแหนงไดคือ @22,11 

(@X,Y)  

 

 

 

 

 

 

 

Ř,Ř 
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    2.3 ระบบพกิัดสมัพันธเชิงมมุ ( Relative  Polar )  

  เปนการกําหนดคาพกิัดจากความยาวในแนวรัศมีและมุมทีก่ระทํากบัแกน X โดยอางองิจากจุด

ใดๆ นอกเหนือจากจุดกําเนิด (X=0,Y=0) ใหมีคาเปนจุดกําเนิดช่ัวคราว (Origin) โดยใชเครื่องหมาย @ นําหนามี

รูปแบบดังน้ีคือ   @ระยะทาง < มุม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่5.8 ระบบพิกัดสมบูรณ (Absolute Coordinate)   

                                             

  จากภาพ เปนการเขียนเสนตรง AB,BC,CD  โดยที่จุด A เปนจุดเริม่ตนของการเขียนเสน ซึง่ไม

ทราบพกิัดตําแหนง ทีจุ่ด B จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด A โดยวัดความยาวรัศม ี= 20 หนวย และมีมมุที่

กระทํากับแกน X = 15 องศา เขียนระบบพิกัดตําแหนงไดคือ @20<15 (@ระยะทาง,มุม)  ที่จุด C จะมีคาพกิัด

ตําแหนงที่อางอิงจากจุด B โดยวัดความยาวรัศม ี= 16 หนวย และมีมุมที่กระทํากบัแกน X = 50 องศา เขียน

ระบบพิกัดตําแหนงไดคือ @16<50 (@ระยะทาง,มุม)   ที่จดุ D จะมีคาพกิัดตําแหนงที่อางองิจากจุด C โดยวัด

ความยาวรัศม ี= 24 หนวย และมีมมุที่กระทํากับแกน X = 27 องศา เขียนระบบ พิกัดตําแหนงไดคือ @24<27 

(@ระยะทาง,มุม)  

   หมายเหตุ  1. มุมทวนเข็มนาฬิกามีคาเปนบวก  มุมตามเข็มนาฬิกามีคาเปนลบ 

                   2. จะตองทราบถึงขนาดความยาวเสนและมมุที่กระทํากับแนวแกน X 

 

 

 

0 องศา (3นาฬิกา)  270 องศา  
 (6นาฬิกา) 

180 องศา  
(9นาฬิกา) 

 90 องศา  
(12นาฬิกา) 
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 2.4 การกําหนดความยาวเสนตามทิศทางของเมาส  

  เปนการกําหนดคาพกิัดโดยอางองิจากจุดใดๆ บนหนาจอของพื้นทีส่ําหรับการออกแบบ  

หรือเขียนแบบงาน (Model space) โดยใชการวิธีการปอนคาระยะความยาวที่กําหนด ไปตามแนวเสน 

ทิศทางการเคลือ่นที่ของ Cross Hair ที่กําหนด  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

               รูปที่5.9 การกําหนดความยาวเสนตามทิศทางของเมาส 

            

  จากภาพ เปนการเขียนเสนตรง AB,BC   โดยที่จุด A เปนจุดเริ่มตนของการเขียนเสน  

ซึ่งไมทราบพกิัดตําแหนง ทีจุ่ด B จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด A ระยะความยาว 50 หนวยตามทิศทาง 

ของตําแหนง Cross Hair ที่กําหนด ที่จุด C จะมีคาพิกัดตําแหนงที่อางอิงจากจุด B ระยะความยาว 10 หนวย 

ตามทิศทางของตําแหนง Cross Hair ที่กําหนด 

 

 

ความยาวท่ีกําหนด 

ความยาวท่ีกําหนด 

ทิศทางของCross 

ทิศทางของCross 
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3.  การจัดการไฟลและเริ่มตนในการเขียนแบบงาน 

  การจัดการไฟลและเริ่มตนในการเขียนแบบงาน เปนกลุมคําสั่งเบื้องตนที่ใชสําหรับเริม่การ 

ทํางานของโปรแกรม AutoCAD  ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี 

 3.1 การเรียกใชคําสั่งของโปรแกรม AutoCAD  

 

    

 

 

 

                           รูปที่5.10 การพิมพคําส่ังที่บรรทัดCommand Line 

                                          

  3.1.1  พิมพคําสัง่คําเต็มหรือ ตัวยอ (Short Key)  จากแปนพิมพ ลงบนบรรทัด Command 

Line ดังภาพ โดยที่ในขณะพิมพคําสั่ง โปรแกรมจะแสดงคําสั่งที่ใกลเคียงเพือ่ความสะดวกตอการเลือกใชงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                     รูปที่5.11 การเลือกคําส่ังจากกลุมคําส่ังที่ Pulldown menu 

                                          

           3.1.2 ใชเมาสคลิกเลือกคําสั่งจากกลุมของ Menu Bar (ตองเปดคําสัง่ Show menu Bar ใน

สวนของ Standard Toolbar กอน ) ซึ่งในสวนของ Menu Bar ไดถูกแบงออกเปนกลุมของคําสัง่ตามหนาที่การ

ใชงาน โดยที่มีคําสั่งบางคําสัง่ที่มสีวนยอยของการใชงานคําสั่งอยูซึ่งสามารถเขาถึงคําสั่งยอยๆเหลาน้ันไดจากแถบ

เครื่องหมายสามเหลี่ยมสีดํา(Flyout) หลงัคําสัง่ดังกลาว 

 

พิมพคําสั่ง 
คําสั่งใกลเคียง 

Pulldown Menu 

กลุมคําสั่ง Draw 

คําสั่ง Line 

คําสั่งยอยของ Arc 
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                     รูปที่5.12  การเลือกไอคอนคําส่ังจาก Ribbon Toolbars 

                                          

   3.1.3 ใชเมาสคลิกเลือกไอคอนของคําสัง่ ในกลุมคําสั่ง Ribbon Toolbars ที่แสดงอยูบนหนาจอ 

โดยเมื่อเลื่อนตําเหนงเมาสไปยังสญัรปูน้ันๆ โปรแกรมจะแสดงช่ือของคําสั่งและลักษณะการใชงานโดยอัตโนมัติ 

(Tools Tips) 

 

 3.2. การเลือกวัตถุ (Select Object)  

 การเลือกวัตถุ (Select Object)  ที่ถูกตองน้ันจะเปนเทคนิคหน่ึงทีจ่ะชวยใหผูเขียนแบบ สามารถทําการ

เลือกวัตถุไดอยางรวดเร็วและเลือกกลุมของวัตถุที่ตองการได ลักษณะการเลือกวัตถุน้ันจะพบในกลุมของคําสัง่

สําหรับแกไขปรับปรงุวัตถุ (Modify) โดยที่เมื่ออยูในสถานะของการเลือกวัตถุ ลักษณะของเสนตัด Cross Hair   

จะเปลี่ยนเปนกรอบสีเ่หลี่ยม สําหรับเลือกวัตถุในแบบงานทีต่องการ สามารถแบงลกัษณะการเลอืกวัตถุเปน       

3 ลักษณะ คือ  

 

 

 

 

 

 

 

                            รูปที่5.13 การเลือกวัตถุโดยตรง 

             

Ribbon Toolbars 

วัตถุที่ไมถูกเลือก 
วตัถุทีÉถกูเลือก 

Cross Hair 
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  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

  3.2.1 การเลอืกวัตถุโดยตรง    

  เปนการเลือกโดยเลือ่นตําแหนงของกรอบสี่เหลี่ยม (Cross Hair) ใหอยูบนวัตถุที่ตองการเลือก  

และทําการคลิกเมาสปุมซายเพื่อเลือกวัตถุน้ัน วัตถุที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนลักษณะเปนเสนประเพื่อใหผูใชงานทราบ 

ดังภาพ  

 

 

 

 

 

 

 

                                  รูปที่5.14  การเลือกแบบกลุม Windows 

                                      

  3.2.2 การเลอืกแบบกลุม Windows   

  การเลือกลักษณะน้ี เปนการเลอืกโดยการสรางกรอบสีเ่หลี่ยมเสนเต็ม พื้นทีส่ีครามครอบคลุม 

วัตถุที่ตองการเลือก โดยมีหลักการวา "วัตถุที่อยูภายในพื้นที่กรอบสีเ่หลียมเสนเต็มเทาน้ันเปนวัตถุที่ถูกเลอืก" 

  จากภาพ เปนการเลือกเสนที่อยูตรงกลาง โดยเลื่อนตําแหนงของกรอบสี่เหลี่ยม (Cross Hair)  

ใหอยูนอกวัตถุที่ตองการเลือก  ในทิศทางดานบนซายของวัตถุ เพื่อทําการการสรางกรอบสื่เหลี่ยมโดยม ีทิศทาง

เย้ืองลงดานมมุขวาลาง ทําใหเสนที่อยูตรงกลางอยูในกรอบสี่เหลี่ยมที่กําหนดข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

           

                            รูปที่5.15 การเลือกแบบกลุม Crossing 

                                             

Cross Hair 

ทิศทางการสราง 

กรอบส่ีเหล่ียม 

 กรอบส่ีเหล่ียม 

แบบ Windows วัตถุที่ถูกเลือก 

Cross Hair 

 กรอบส่ีเหล่ียม 

แบบ Crossing 
วัตถุที่ถูกเลือก 

ทิศทางการสราง 

กรอบส่ีเหล่ียม 
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  3.2.3 การเลอืกแบบกลุม Crossing   

  การเลือกลักษณะน้ีเปนการเลือกโดยการสรางกรอบสีเ่หลี่ยมมีลกัษณะเปนเสนประ พื้นที่สเีขียว

ครอบคลมุวัตถุที่ตองการเลือก โดยมหีลักการวา"วัตถุที่อยูในพื้นที่กรอบสี่เหลี่ยมเสนประหรือถูกเสนประพาด 

ผานเปนวัตถุที่ถูกเลอืก" 

  จากภาพ เปนการเลือกเสนทั้งหมด โดยเลื่อนตําแหนงของกรอบสี่เหลี่ยม(Cross Hair)  

ใหอยูนอกวัตถุที่ตองการเลือก  ในทิศทางดานบนขวาของวัตถุ เพื่อทําการการสรางกรอบสื่เหลี่ยมโดยม ีทิศทาง

เย้ืองลงดานมมุซายลาง ทําใหเสนอยูในกรอบสีเ่หลี่ยมเสนประและถูกกรอบสี่เหลี่ยมเสนประพาดผาน ซึ่งทําให 

เสนทัง้หมดถูกเลือก  

 

     3.3 คําสั่ง Line  

 

 

 

 

 

                              รปูที่5.16 ลักษณะของเสนตรง 

                                          

  Line เปนคําสั่งที่ใชสําหรับเขียนเสนตรง อยูในกลุมคําสั่ง Draw โดยการเขียนเสนตรง 1 เสน  

จะประกอบดวยจุดสองจุดคือ จุดปลายเสนที่1 และจุดปลายเสนที่ 2  ซึ่งจดุปลายเสนทั้งสองสามารถเปนไดทั้ง

จุดเริม่ตนของเสนและจุดสิ้นสุดของเสน  

 Command:_LINE Specify first point: ………   กําหนดคาพิกัดตําแหนงจุดเริ่มตน  

        Specify next point or [Undo]:  ………กําหนดคาพิกัดตําแหนงจุดตอไป หรือ ยกเลิกโดยเลือกคําส่ัง Undo  

        Specify next point or [Undo]:  ………กําหนดคาพิกัดตําแหนงจุดตอไป หรือ ยกเลิกโดยเลือกคําส่ัง Undo  

        Specify next point or [Undo]:  ……….  ส้ินสุดคําส่ังโดยการกด Enter หรือคลิกเมาสปุมขวา 
 

  เมื่อเริ่มใชคําสัง่ Line โปรแกรมจะใหผูเขียนกําหนดจุดแรกของเสนตรง (first point) หลังจาก

น้ันก็จะใหกําหนดจุดตอไป(next point) จนสิ้นสุดการเขียนเสนตรงตามที่ผูเขียนตองการ และเมื่อตองการออก

จากคําสั่งใหกดปุม Enter  หรือคลิกปุมขวาของเมาสเพื่อออกจากคําสัง่ 

 

จุดปลายเสนที1่ 
จุดปลายเสนที่2 
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การใชคําสั่ง Undoครั้งที1่ เสนตรงกอนใชคําสัง่ Undo 

 3.4 คําสั่ง Erase  

 

 

 

 

 

                     

 

              รูปที่5.17 ลักษณะการลบวัตถุ 

                                        

 Erase เปนคําสัง่ที่ใชในการลบวัตถุ  อยูในกลุมคําสั่ง Modify  ซึ่งเมือ่เลือกคําสัง่แลว ที่บรรทัด 

Command จะแสดงประโยค “ Select Objects” และสวนของ Cross Hair จะปรับเปลี่ยนเปนกรอบสีเ่หลี่ยม 

พรอมสําหรับการเลือก และเมื่อสิ้นสุดคําสัง่ใหกดปุม Enter  หรือคลิกปุมขวาของเมาสเพื่อออกจากคําสั่ง  

 Command: _erase   

 Select objects: ……..    คลิกเลือกวัตถทุี่ตองการลบ    1 found 

 Select objects: ………    คลิกเลือกวัตถุที่ตองการลบหรือส้ินสุดคําส่ัง 

 

       หมายเหตุ  ในการเลือกแบบรวดเร็วทัง้หมด ใหพิมพ all  แลวกด Enter 2 ครั้ง 

 

 3.5 คําสั่งUndo  

  Undo เปนคําสั่งที่ใชยกเลิกการทํางานของคําสั่งที่ใชงานผานไป ในลักษณะของคําสัง่หลักและ

ข้ันตอนคําสั่งยอย  

 

 

 

 

 

 

 

      

                                              รูปที่5.17  การยกเลิกขั้นตอนของคําส่ังLine                                          

วัตถุขณะใชคําสั่ง วัตถุกอนใชคําสั่ง วัตถุหลังใชคําสั่ง 
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การใชคําสั่งUndo ครั้งที1่ 

  3.5.1 ยกเลิกภายในคําสั่งยอย  จากภาพเปนการยกเลกิข้ันตอนของคําสั่ง Line ในขณะ 

ที่ยังไมสิ้นสุดการทํางาน โดยสังเกตไดจากบรรทัด Command Line จะแสดงคําสัง่ Undoในวงเลบ็ ผูใชงาน

สามารถพมิพ Undo และกดปุม Enter โปรแกรมจะทําการยกเลกิการกระทําของข้ันตอนทีท่ํางานผานไป   

 Command: _line Specify first point: 10,10  

 Specify next point or [Undo]: 100,100 

 Specify next point or [Undo]: 20,100 

 Specify next point or [Close/Undo]: U    (ยกเลิกจุดเสนตรงที่ 20,100) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                        รูปที่5.18 การยกเลิกคําส่ังหลัก  

          

3.5.2 ยกเลิกคําสั่งหลัก เปนการยกเลิกการทํางานของคําสัง่ที่ทํางานผานไป โดยการพมิพ Undo    

ที่บรรทัด Command line แลวกดปุม Enter  จากภาพเปนการเขียนวัตถุโดยเริ่มจากการเขียนเสนตรง วงกลม 

และรปูสีเ่หลี่ยม ซึง่เมือ่ทําการพิมพคําสั่ง Undo ในบรรทัด Command line จะเปนการยกเลิกการทํางานของ

คําสั่งสรางรูปสี่เหลี่ยม ``และเมื่อพิมพคําสั่ง Undo ก็จะเปนการยกเลิกคําสั่งวงกลมตามลําดับ 

 Command: Line             (เขียนเสนตรง) 

 Command: Circle           (เขียนวงกลม) 

 Command: Rectangle     (เขียนสี่เหลี่ยม) 

 Command: Undo           (ยกเลกิคําสั่งสีเ่หลี่ยม) 

 Command: Undo           (ยกเลกิคําสั่งวงกลม) 

 

 

 

วัตถุกอนใชคําสัง่ การใชคําสั่งUndo ครั้งที2่ 

1 Line 2 Circle 3 Rectangle 1 Line 2 Circle 1 Line 
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3.6 คําสั่ง New 

  New เปนคําสั่งสําหรับการสรางไฟลขอมลูพื้นที่สําหรบัการเขียนแบบงานเพิ่มเติม เมื่อ 

ทําการสรางไฟลงานใหม โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบSeclect Template เพื่อใหผูใชงานไดทําการ 

เลือกรปูแบบของกระดาษที่โปรแกรมจัดเตรียมไว   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             รูปที ่5.19 หนาจอ Select Template คําส่ัง New 

                                          

  ในสวนรายละเอียดของกรอบโตตอบ Select template น้ันจะแสดงรายละเอียดดังน้ีคือ 

  3.6.1 Look in (1) เปนสวนที่แสดงตําแหนงทีจ่ัดเกบ็ไฟลTemplate 

  3.6.2 Name (2) เปนสวนที่ใชสําหรับแสดงรูปแบบของกระดาษในมาตรฐานตางๆทีโ่ปรแกรม

จัดเตรียมไวใหผูใชงาน 

  3.6.3 Preview (3) เปนสวนที่แสดงภาพของรูปแบบกระดาษกอนเรียกใชงาน 

  3.6.4 File name (4) เปนสวนที่ใชแสดงช่ือของรูปแบบของกระดาษที่ถูกเลือก 

  3.6.5 Files of type (5) เปนสวนที่แสดงนามสกุลของไฟล Template 

  3.6.6 Open (6) เปนปุมสําหรับเปดเพื่อนํารปูแบบของกระดาษมาใชงาน 

  3.6.7 Cancel (7) เปนปุมสําหรบัยกเลกิการใชคําสัง่สรางไฟลงานใหม 

 

 

 3 

1 

 6 

 2 

    4 

    5 

7 
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3.7 คําสั่ง Open 

   Open เปนคําสั่งที่ใชสําหรับการเปดไฟลงาน เพื่อนํามาแกไขหรือปรบัปรุงแบบงานใหมีความ

สมบรูณมากย่ิงข้ึน   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

           รูปที ่5.20 หนาจอ Select Flie คําส่ัง Open 

                                    

 เมื่อทําการเลือกคําสั่งแลว โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบ Select File เพื่อใหผูใชงานไดทําการ 

คนหาไฟลงาน  โดยที่ในสวนรายละเอียดของกรอบโตตอบน้ันจะแสดงรายละเอียดดังน้ีคือ 

  3.7.1 Look in (1) เปนสวนที่แสดงตําแหนงที่อยูของไฟลงาน 

  3.7.2 Name (2) เปนสวนที่ใชสําหรับแสดงช่ือของไฟลงาน 

  3.7.3 Preview (3) เปนสวนที่แสดงภาพของไฟลงานกอนเปดใชงาน 

  3.7.4 File name (4) เปนสวนที่ใชแสดงช่ือของไฟลงานที่ถูกเลอืก 

  3.7.5 Files of type (5) เปนสวนที่แสดงนามสกุลของไฟลงาน 

  3.7.6 Open (6) เปนปุมสําหรับเปดไฟลงานมาใชงาน 

  3.7.7 Cancel (7) เปนปุมสําหรบัยกเลกิการใชคําสัง่เปดไฟลงานมีอยูแลว 
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เอกสารประกอบการเรียนรู หนวยท่ี 5 

รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 

ชื่อหนวย การปอนคาพิกัด และ คําส่ังเบื้องตนในการใชโปรแกรมสําเร็จรูป   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

  ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ   

 3.8 คําสั่ง Save, Save as 

    เปนการบันทึกไฟลงานที่ผูใชงานทําการเขียนแบบงานเสรจ็เรียบรอย หรืออาจจะยังไมเสร็จ

สมบรูณ โดยมีจุดประสงคเพื่อนําไปใชงานหรอืทําการแกไขแบบงานภายหลัง   

  3.8.1  Save  เปนคําสั่งที่ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานอยางรวดเร็ว โดยในการใชคําสั่ง Save 

จะเปนการบันทกึไฟลงานในช่ือไฟลงานเดิม ที่เกิดจากการเปดไฟลงานข้ึนมาแกไข 

  

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

           รูปที ่5.21 หนาจอ Save Drawing as 

                                   

  3.8.2  Save as เปนคําสั่งที่ใชสําหรับบันทึกไฟลแบบงานโดยการกําหนดช่ือไฟลงานใหม  

จากการเปดไฟลงานใหม หรือการแกไขแบบงานและทําการบันทึกเปนช่ือไฟลงานใหม 
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