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จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1. เขียนเสนตรงตามพกิัดแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน   

 2. อธิบายวิธีการควบคุมการแสดงภาพในหนาจอโปรแกรมไดตามหลกัการ 

 3. บอกหนาทีก่ารทํางานของปุมฟงคช่ันคียในการทํางานของโปรแกรมไดตามหลักการ 

 4. อธิบายลักษณะการทํางานของคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงไดตามหลกัการ 

 5. ใชคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงเขียนเสนตรงตามแบบงานกําหนดไดตามข้ันตอน 

               6. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

    
4. ปุมฟงคชั่นคียในทํางานของโปรแกรม  
 ในการใชโปรแกรมเขียนแบบงานภาพ2 มิติ นอกจากจะใชคําสั่งตางๆในการเขียนแบบงานแลว ปุม

ฟงคช่ันคียบนแปนพิมพก็มสีวนสําคัญทีจ่ะชวยใหผูเริ่มตนของการเขียนแบบงาน ควบคุมการใชงานของคําสั่ง 

เพื่อเพิ่มความรวดเร็วในการเขียนแบบงานไดดีย่ิงข้ึน   

 
 
 
 
 
 
 
 
                       รูปที่ 5.52   หนาจอ Help 

                                       
 ปุมฟงคช่ันคีย F1  เปนฟงคช่ันคียใชสําหรบัการเขาสูระบบความชวยเหลือของโปรแกรม (Help) เมื่อ

ผูใชงานตองการรายละเอียด หรอืคําอธิบายการใชงานของโปรแกรมรวมถึงคําสัง่ตางๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
                    รูปที่ 5.53  หนาจอAutoCAD Text Window 

หัวขอคนหา 
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   ปุมฟงคช่ันคีย F2 เปนฟงคช่ันคียที่ใชสําหรบัการเขาสูหนาจอ Text Windows ของโปรแกรม 

เพื่อดูขอมลูในการใชคําสัง่ทีผ่านมา เปนการแสดงรายละเอยีดของคําสั่งยอนหลงัใน Command Line 

  ปุมฟงคช่ันคีย F3 เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชสําหรับควบคุมการปด – เปด การทํางานของคําสั่ง 

ชวยการกระโดดลงตําแหนงแบบอัตโนมัติ (Object Snap) ในการเขียนแบบงาน 2 มิติ   

 

 

 

 

 

 

 

                               รูปที ่5.54   แสดงทํางานของคําส่ังชวยกระโดดลงตําแหนงแบบอัตโนมัติ 

 

 

 ปุมฟงคช่ันคีย F4 เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชสําหรับควบคุมการปด – เปด การทํางานของคําสัง่ชวยการ

กระโดดลงจุดแบบอัตโนมัติ (Object Snap) ในการออกแบบงานวัตถุ 3 มิติ 

 ปุมฟงคช่ันคีย F5 เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชในการควบคุมการปรับเปลี่ยนระนาบแนวแกนภาพ 3 มิติ 

ไอโซเมตริก เมื่อทําการกดปุม F5 โปรแกรมจะทําการเปลี่ยนระนาบไปตามลําดับคือ Isoplane Top,  

Isoplane Right และIsoplane Left เพื่อใหผูใชงานเกิดความสะดวกในการเขียนเสนตามแนว 30 องศา 

 

 

 

 

 

                                 รูปที่ 5.55 ระนาบแนวแกนภาพ 3 มิติไอโซเมตริก                                   

 

 ปุมฟงคช่ันคีย F6          เปนปุมฟงคช่ันคีย ที่ใชในการปด –เปด การปรบัเปลี่ยนระนาบของ  

UCS Icon แบบDynamic บนผิวหนาของวัตถุงาน 3 มิติ 

 

สัญลักษณคําสั่ง  

ช่ือคําสั่ง  
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 ปุมฟงคช่ันคีย F7  เปนปุมฟงคช่ันคีย ที่ใชในการปด – เปด การแสดงเสนตาราง (Grid) บนหนาจอ

โปรแกรม  ซึ่งคามาตรฐานของเสนตารางน้ันจะมรีะยะหางของเสนในแกน X=10 หนวย และในแกน Y=10 หนวย 

และจะแสดงคาของเสนหลักในทุก 5 ชอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                          รูปที่ 5.56 เสนตารางบนหนาจอโปรแกรม 

                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                          รูปที่ 5.57  หนาจอการปรับคาระยะGrid 

         

  การปรบัแตงการแสดงเสนตาราง (Grid) ผูใชงานสามารถปรับคาระยะหางของจุดกริดได โดยการเลอืก

คําสั่งจากกลุมคําสั่ง Tools > Drafting Setting  โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบ Drafting Setting  ทําการเลือก

แผนขอมูล Sanp and Grip และปรับระยะหางของเสนในแนวแกน X   (Grid X spacing) ปรบัระยะหางของเสน

ในแนวแกน Y (Grid Y spacing) และปรบัคาแสดงแกนหลกั (Major line every) 

Grid  

แผนขอมูล 

ระยะหางแกนX 

ระยะหางแกนY 

ระยะแสดง 

เสนแกนหลกั 
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 ปุมฟงคช่ัน F8  เปนปุมฟงคช่ันคีย ที่ใชสําหรบัการ ปด- เปด การบังคับ Cross Hair ใหสามารถ

เคลื่อนที่ไดเฉพาะระนาบแนวแกน X,Y  หรือข้ึนลงในแนวต้ังฉาก  

 

 

 

  

 

  

                                          รูปที่ 5.58  แสดงการทํางานฟงคชั่น F8      

 

 ปุมฟงคช่ันคีย F9     เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชสําหรบัการ ปด- เปด การควบคุมระยะการเคลื่อนที่ของ

เสน (Snap) ตามระยะทีก่ําหนด เชน ระยะแกน X=10 และแกน Y=10 จะทําใหตําแหนงของเสนCross Hair 

เคลื่อนที่ไปตามระยะทุกๆ 10 หนวยในแนวแกน X และแนวแกน Y   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                          รูปที่ 5.59  หนาจอการปรับคาระยะ Snap 

 

  การกําหนดระยะควบคุมการเคลื่อนที่ของเสน (Snap) ผูใชงานจะตองเลอืกคําสัง่จากกลุมคําสั่ง   

Tools > Drafting Setting  ทําการเลือกแผนขอมลู Snap and Grid และทําการกําหนดระยะหางของเสน 

ในแนวแกน X (Snap X spacing) กําหนดระยะหางของเสนในแนวแกน Y (Snap Y spacing) 

 

 

เปดการทํางาน 

ฟงคช่ัน F8 

ปดการทํางาน 

ฟงคช่ัน F8 

แผนขอมูล 

ระยะหางแกนX 

ระยะหางแกนY 
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 ปุมฟงคช่ัน F10  เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชในการควบคุมการปด- เปด แนวเสนเชิงมุม (POLAR) ตาม 

องศาที่กําหนด ซึ่งจะชวยใหผูใชงานสามารถทําการเขียนเสนตามแนวทิศทางที่กําหนดไดสะดวกย่ิงข้ึน  

 

       

 

 

 

 

 

                                                   รูปที่ 5.60 แสดงแนวเสนเชิงมุม Polar 

 

  การปรับแตงองศาของแนวเสนเชิงมุม ผูใชงานสามารถทําการปรับแตงไดโดยการเลือกคําสั่ง 

จากกลุมคําสัง่ Tools > Drafting Setting โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบ Drafting Setting  ทําการเลือก

แผนขอมูล Polar Tracking  และเลือกองศาที่ตองการกําหนดแนวเสนเชิงมมุที่ Increment angle 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        รูปที่ 5.61 หนาจอการกําหนดคาแนวเสนเชิงมุม Polar     

  

 

 

 

แผนขอมูล 

องศาที่กําหนด 
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          ปุมฟงคช่ันคีย F11   เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชควบคุมการปด –เปด ใชงานของ Object Snap Tracking 

ที่ใชเปนเครื่องมือในการหาตําแหนงของจุดตัดในแนวนอนและแนวต้ังฉากจากจุดทีก่ําหนด โดยใชงานรวมกบั 

Object Snap ที่ตองเปดใชงานอยู 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.62  แสดงการใชงาน Object Snap Tracking 

                                           

 ปุมฟงคช่ัน F12   เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชควบคุมการปด –เปด การแสดงแนวเสนและการปอนคาตัวเลข

ในขณะทํางาน (Dynamic Input) บนหนาจอโปรแกรมแทนการปอนคาในบรรทัด Command Line 

 

 

 

 

 

 

 

                                        รูปที่ 5.63  แสดงการใชงาน Dynamic Input 

                                            

 

5. การควบคุมการแสดงภาพในการเขยีนแบบงาน 

 5.1 คําสั่ง Zoom 

  การเลือกมุมมองในการทํางานทีเ่หมาะสม จะชวยใหผูเขียนแบบงานสามารถทํางานไดอยาง

ละเอียด รวมทั้งยังชวยถนอมสายตาของผูเขียนไดอีกดวย  ซึง่คําสั่ง Zoom เปนคําสัง่ที่ใชในการเปลี่ยนการ

แสดงผลภาพใหมีขนาดที่เหมาะสมตอการทํางาน 

 

Object Snap Tracking  

Object Snap   

แสดงระยะตําแหนงใหม  

แสดงมุมที่กระทําตอแกน X 
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  5.1.1 คําสั่ง Zoom > all  เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพเทากับหนาจอที่เปดข้ึนในครั้งแรก ซึ่งจะมี

ขนาดพื้นที่ประมาณกระดาษ A3 (420,297) 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.64 แสดงการใชงานคําส่ัง Zoom –all 

 

     5.1.2 คําสั่ง Zoom > Extend      เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพทั้งหมดของวัตถุที่มีอยู 

เต็มจอภาพที่ทําการเขียนไว 

 

 

 

 

 

 

  

                                       รูปที่ 5.65  แสดงการใชงานคําส่ัง Zoom – Extend 

 

  5.1.3 คําสั่ง Zoom > window  เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพที่เกิดข้ึนจากการที่ผูเขียนแบบงาน  

ทําการสรางกรอบสี่เหลี่ยมครอบคลุมพื้นที่ที่กําหนดใหแสดงผลภาพแบบงาน  

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.66  แสดงการใชงานคําส่ัง Zoom - Windows 

ขนาดกระดาษA3 

ขอบของวัตถุ 

ขอบของวัตถุ 

กรอบเลือกวัตถุ การแสดงภาพวัตถุ 
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  5.1.4 คําสั่ง Zoom > Previous    เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพในลักษณะยอนหลงักลบัไป 

ยังผลภาพที่ผานไป โดยมีการยอนกลบัอยางเปนข้ันตอน 

 5.2 คําสั่ง Pan Realtime   เปนคําสั่งที่ใชสําหรับเลื่อนผลภาพบนจอภาพ มลีักษณะเหมือนกับการ

เลื่อนภาพดวย ปุมScroolbar  โดยที่รูปแบบของ Cross Hair จะเปลี่ยนไปเปนรูปมอื  สามารถเลื่อนผลภาพได

ดวยการคลิกเมาสปุมซายคางไว และเลือ่นภาพไปยังตําแหนงที่ตองการ และออกจากคําสั่งไดดวยการกดปุม 

Enter หรือคลิกเมาสปุมขวาเลือกคําสัง่ Exit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.67 แสดงการใชงานคําส่ัง Pan Realtime     
         

 5.3 การใชเมาสในการควบคุมการแสดงภาพ 

  การใชเมาสในการควบคุมการแสดงผลภาพ เปนการใชงานอปุกรณช้ีตําแหนงแทนการใชคําสัง่ 

Zoom และ Pan ในการแสดงผลภาพที่เกิดข้ึนในหนาจอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                            รูปที่ 5.68 แสดงการใชงานเมาส             

แสดงสญัลกัษณรูปมือ 

เลือกวัตถุ 

Enter 
(หมุนลูกกล้ิง) 

 ยอ-ขยายภาพ 

(กด)เคล่ือนยาย
ภาพ 
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  การใชเมาสในการควบคุมการแสดงผลภาพมลีักษณะการใชงานดังน้ีคือ  

  5.3.1 กดปุมเมาสดานซายคางไว เปนการเลื่อนภาพไป-มา  และกดปุม Enter หรอื ปุมEsc  

เมื่อตองการสิ้นสุดการใชคําสั่ง 

  5.3.2 กดปุมเมาสดานขวา เปนการทํางานแทนปุม Enter หรือการเรียกเมนูเพิม่เติม 

  5.3.3 การหมุนลูกกลิ้งไปดานหนา ผลภาพจะแสดงใหญข้ึนทําใหเห็นรายละเอียดของวัตถุ 

มากข้ึน 

  5.3.4 หมุนลูกกลิง้ไปดานหลัง ผลภาพจะแสดงเล็กลง ทําใหเห็นภาพรวมของวัตถุไดกวางข้ึน 

  5.3.5 กดปุมลกูกลิง้คางไว รูปแบบของ Cross Hair จะเปลีย่นไปเปนรูปมือใชสําหรับ 

เลื่อนผลภาพ ทํางานเชนเดียวกับคําสั่ง Pan Realtime    

 

6. คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง (Object snap) 

  คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง เปนกลุมคําสัง่ที่ใชสําหรับบงัคับใหCross Hair กระโดดไปยัง

ตําแหนงที่กําหนด เชน ปลายเสน กลางเสน จุดตัดกัน ฯลฯ โดยการใชงานคําสัง่น้ันจะตองใชงานรวมกับ 

คําสั่งตางๆในสวนของโปรแกรม   

 

 6.1 การเรียกใชคําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง   

  6.1.1 กดปุม Shift ที่แปนพิมพคาง และคลิกเมาสปุมขวา โปรแกรมจะแสดงเมนูของคําสัง่ชวย

ในการกระโดดลงตําแหนง (Object Snap) บนพื้นทีห่นาจอโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                             รูปที่ 5.69  แสดงเมนูคําส่ัง Object Snap            

       

เมนูคําส่ังObject Snap 
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  6.1.2 พิมพคําสั่งยอของคําสั่งกระโดดลงตําแหนง ตอทายคําสั่งทีก่ําลงัทํางานอยูบนบรรทัด 

Command Line เชน End, Mid, tan ฯลฯ เปนตน 

 

  

 

 

 

                                รูปที่ 5.70  การพิมพคําส่ังยอของคําส่ังกระโดดลงตําแหนง      
 

  6.1.3 เลือกจากกลุมคําสัง่ Tools > Toolbars > autoCAD > Object snap   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.71 การเลือกเครื่องมือ Object Snap     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Command:  LINE Specify first point: end of 
         Specify next point or [Undo]: mid of 
         Specify next point or [Undo]: tan to 
Specify next point or [Close/Undo]: 

 

บรรทัดคําสัง่ 

  
 คําสั่งยอ 

Object Snap 

Toolbars 
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 6.2 คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง  

  เปนคําสัง่ที่ใชสําหรบักระโดดลงตําแหนงตางของเสน ซึ่งจะตองใชคําสั่งขณะอยูในข้ันตอนการ

ทํางานของกลุมคําสั่ง Draw และกลุมคําสั่ง Modify  ซึ่งมีรายละเอียดของคําสัง่ชวยในการกระโดดลงตําแหนง 

(Object snap) ดังน้ี 

  6.2.1 Endpoint  เปนคําสัง่ที่ชวยกระโดดลงตําแหนงปลายเสนดานใดดานหน่ึงของเสน ซึ่ง

ข้ึนอยูกับตําแหนงการเลือกปลายของเสน โดยทีโ่ปรแกรมจะแสดงสัญลักษณรปูสีเ่หลี่ยมทีป่ลายเสนที่ใกลกบั

ตําแหนงการเลือก 

 

 

 

 

 

                                    รูปที่ 5.72  การกระโดดลงตําแหนงแบบ Endpoint    
  

 6.2.2  Midpoint  เปนคําสัง่ที่ชวยใหกระโดดลงตําแหนงของกึ่งกลางเสนตรงหรอื 

เสนโคง  โดยที่โปรแกรมจะคํานวณหาจุดกึ่งกลางของเสนทีถู่กเลือก และจะแสดงสัญลักษณสามเหลี่ยม 

ตําแหนงกึ่งกลางเสนที่เลือกน้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

                                   รูปที่ 5.73 การกระโดดลงตําแหนงแบบ Midpoint     

 

  6.2.3 Intersection  เปนคําสัง่ที่ชวยใหกระโดดลงตําแหนงของจุดตัดกันของเสนหรือตําแหนงที่

ปลายเสนสองเสนมาชนกัน  โดยที่โปรแกรมจะคํานวณหาจดุตัดกันหรือจุดทีเ่ช่ือมชนกัน และจะแสดงสญัลกัษณ

กากบาท ที่ตําแหนงจุดตัดกันของเสนทีเ่ลอืกน้ัน 
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                                    รูปที่ 5.74  การกระโดดลงตําแหนงแบบ Intersection            

 

 6.2.4 Apparent Intersection  เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงของจุดที่คาดวาจะ

ตัดกันของเสนหรือตําแหนงที่ปลายเสนสองเสนที่คาดวาจะมาชนกัน โดยที่โปรแกรมจะทําการคํานวณหาจุดจะตัด

กันหรอืจุดทีจ่ะเช่ือมชนกัน โดยที่ข้ันตอนที1่ ผูใชงานจะตองคลิ๊กเมาสปุมซายเพื่อกําหนดเสนหลักกอน  และ

ข้ันตอนที่ 2เลือกเสนที่ตองการใหตัดกับเสนหลกั โปรแกรมจะแสดงสญัลักษณกากบาท ที่ตําแหนงจุดตัดกันของ

เสนทัง้สองเสนน้ัน 

 

 

 

  

 

 

 

                                    รูปที่ 5.75  การกระโดดลงตําแหนงแบบ Apparent Intersection            

 

 6.2.5 Extension  เปนคําสั่งที่ชวยใหกระโดดลงตําแหนงในทิศทางเดิมของเสนตนแบบตาม

ระยะทีผู่ใชงานกําหนด  ซึ่งในการเลือกคําสั่ง Extension น้ัน ข้ันตอนที่ 1 ผูใชงานจะตองเลื่อนเมาสมายังตําแหนง

ของปลายเสนตนแบบเพื่อใหโปรแกรมแสดงสญัลักษณกากบาททีป่ลายเสน  ข้ันตอนที่ 2 ใหเลื่อนเมาสออกตาม

แนวที่โปรแกรมแสดงทิศทางทีเ่กิดข้ึน โดยที่ผูใชงานสามารถคลิกเมาสซายเพื่อกําหนดจุดใหม หรือพมิพระยะหาง

ที่ตองการจากปลายเสนไดโดยตรง 

 

1.เลือกเสนหลัก 

2.เลือกเสนที่ตองการใหตัดกับเสนหลัก 

จุดที่คาดวาจะตัดกัน 
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                                รูปที่ 5.76 การกระโดดลงตําแหนงในทิศทางเดิมแบบ Extension 

      

 6.2.6 Center  เปนคําสั่งที่ชวยกระโดดลงตําแหนงของจุดศูนยกลางของวงกลม หรือ  

จุดศูนยกลางของสวนโคงที่เกิดข้ึน  โปรแกรมจะแสดงสัญลกัษณวงกลมที่ตําแหนงจุดศูนยกลางของวงกลมหรอื

สวนโคง เมื่อผูใชงานทําการเลื่อนเมาสไปยังเสนของวงกลมหรือสวนโคง 

 

 

 

 

 

      

  

                                รูปที่ 5.77 การกระโดดลงตําแหนงจุดศูนยกลางของวงกลม 

 

 6.2.7 Tangent  เปนคําสัง่ที่ชวยกระโดดลงตําแหนงของจุดสัมผัสของวงกลมหรือสวนโคง  

เพื่อใหเสนที่นํามาสัมผสักบัวงกลมหรือสวนโคงมีความราบเรียบในการเช่ือมตอกัน โดยที่โปรแกรมจะแสดง

สัญลักษณวงกลมสมัผสัเสนตรง ที่บริเวณขอบของวงกลมหรอืสวนโคง ที่ผูใชงานเลอืก 

 

 

 

 

 

  

                                 รูปที่ 5.78 การกระโดดลงตําแหนงจุดศูนยจุดสัมผัสของวงกลม 

1.เลือกปลายเสนหลัก 2.เลื่อนเมาสออกตามแนวเสน 

แตะขอบสวนโคง 

หรือวงกลม 

แตะขอบสวนโคง 

หรือวงกลม 
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  6.2.8  Perpendicular  เปนคําสั่งที่ชวยกระโดดลงตําแหนงของจุดต้ังฉากของเสน 

ที่ตองการเช่ือมตอ  โดยการใชงานของคําสัง่น้ันผูใชงานจะตองเลือกเสนที่ตองการทํามมุฉากกบัเสนทีล่ากอยู   

เมื่อเลื่อนตําแหนงของเมาสไปแตะทีเ่สนที่ตองการ โปรแกรมจะแสดงสัญลักษณมุมฉากข้ึน  

 

 

 

 

 

 

 

                                 รูปที่ 5.79 การกระโดดลงตําแหนงจุดศูนยจุดตั้งฉากของเสนตรง 

 

 6.2.9  Parallel   เปนคําสั่งที่ใชในการชวยแสดงแนวเสนขนานกับเสนที่กําหนด ในการใชงานน้ันเมื่อ

กําหนดจุดเริม่ตนของเสนใหมแลว ข้ันตอนที่1ใหนําเมาสไปแตะเสนที่ตองการคูขนานโปรแกรมจะแสดงสัญลักษณ

เสนคูขนาน  ข้ันตอนที่ 2 ขยับเมาสออกเสนเมือ่ตําแหนงของเสนขนานกันโปรแกรมจะแสดง 

แนวเสนที่ตองการ 

 

 

 

 

 

  

                                           รูปที่ 5.80 การสรางเสนใหขนานกับเสนที่กําหนด 

 

 6.2.10  Quadrant   เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงของจุดทีเ่กิดข้ึนบน 

เสนวงกลม ซึง่แบงตําแหนงออกเปน 4 จุด คือ 3 , 6 , 9 และ 12 นาฬิกา โดยที่เมื่อผูใชงานเลือกเขาใกลใน

ตําแหนงใด โปรแกรมจะแสดงสญัลักษณสี่เหลี่ยมขาวหลามตัดเพือ่แสดงตําแหนงที่จะกระโดดเขาจุดที่ใกลที่สุด  

ใน 4 จุดกําหนด 

 

 

เลือกเสนที่ตองการ

ทํามุมฉาก 

แนวเสนคูขนาน 
1 

2 

จุดเริม่ตนของเสน เสนทีก่ําหนดแนว 
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                                 รูปที่ 5.81การกระโดดลงตําแหนงของจุดที่เกิดขึ้นบนวงกลม 

 

  6.2.11 Node  เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงของจุดทีก่ําหนดตําแหนงพิกัด ทีเ่กิด

จากการใชคําสัง่ Point โดยที่โปรแกรมจะแสดงสัญลักษณวงกลมที่มเีสนทแยงตัด ณ จุดที่เปนตําแหนงของ point 

 

 

 

 

 

 

 

                              รูปที่ 5.82  การกระโดดลงตําแหนงของจุดที่กําหนดพิกัด Point 

 

  6.2.12  Nearest  เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงที่ใกลที่สุดของเสนหรือวัตถุใดๆ 

โดยการเลื่อนตําแหนง Cross Hair ไปยังตําแหนงของเสนทีต่องการ โปรแกรมจะแสดงสญัลกัษณ Nearest ณ ที่

ตําแหนงทีเ่มาสวาง  

 

 

 

 

  

                                     รูปที่ 5.83 การกระโดดลงตําแหนงของจุดที่ใกลที่สุด 
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 6.3 การต้ังคาอัตโนมัติคําสัง่ชวยในการกระโดดลงตําแหนง 

  ในการใชคําสั่งชวยกระโดดลงจุดแบบอัตโนมัติน้ัน ผูใชงานสามารถต้ังคาการกระโดดลงจุด 

ใหเปนแบบอัตโนมัติได โดยการเลือกคําสั่งTool > Drafting Settings > Object Snap โปรแกรมจะแสดงกรอบ

โตตอบ Drafting Setting จากน้ันทําการเลือกแผนขอมลู Object Snap เพื่อกําหนดการทํางานของคําสั่งที่

ตองการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 รูปที่ 5.84 หนาจอการกําหนดคาอัตโนมัติ Object Snap 

 

  ผูใชงานสามารถเลือกคําสั่งชวยกระโดดลงจุดตางๆ ไดดวยการคลิก Check box ในกรอบ

สี่เหลี่ยมหนาคําสัง่ใหแสดงเครื่องหมาย จากน้ันใหกดปุม OK เพื่อเสรจ็สิ้นการกําหนดคาอัตโนมัติ 

 

เลือกการใชงาน

แบบอัตโนมัติ 

แผนขอมูล  

Object Snap 


