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ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขียนแบบ  

จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

 1. เขียนเสนตรงตามพกิัดแบบที่กําหนดไดตามข้ันตอน   

 2. อธิบายวิธีการควบคุมการแสดงภาพในหนาจอโปรแกรมไดตามหลกัการ 

 3. บอกหนาทีก่ารทํางานของปุมฟงคช่ันคียในการทํางานของโปรแกรมไดตามหลักการ 

 4. อธิบายลักษณะการทํางานของคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงไดตามหลกัการ 

 5. ใชคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงเขียนเสนตรงตามแบบงานกําหนดไดตามข้ันตอน 

               6. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

    
4. ปุมฟงคชั่นคียในทํางานของโปรแกรม  
 ในการใชโปรแกรมเขียนแบบงานภาพ2 มิติ นอกจากจะใชคําสั่งตางๆในการเขียนแบบงานแลว ปุม

ฟงคช่ันคียบนแปนพิมพก็มสีวนสําคัญทีจ่ะชวยใหผูเริ่มตนของการเขียนแบบงาน ควบคุมการใชงานของคําสั่ง 

เพื่อเพิ่มความรวดเร็วในการเขียนแบบงานไดดีย่ิงข้ึน   

 
 
 
 
 
 
 
 
                       รูปที่ 5.52   หนาจอ Help 

                                       
 ปุมฟงคช่ันคีย F1  เปนฟงคช่ันคียใชสําหรบัการเขาสูระบบความชวยเหลือของโปรแกรม (Help) เมื่อ

ผูใชงานตองการรายละเอียด หรอืคําอธิบายการใชงานของโปรแกรมรวมถึงคําสัง่ตางๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
                    รูปที่ 5.53  หนาจอAutoCAD Text Window 

หัวขอคนหา 
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   ปุมฟงคช่ันคีย F2 เปนฟงคช่ันคียที่ใชสําหรบัการเขาสูหนาจอ Text Windows ของโปรแกรม 

เพื่อดูขอมลูในการใชคําสัง่ทีผ่านมา เปนการแสดงรายละเอยีดของคําสั่งยอนหลงัใน Command Line 

  ปุมฟงคช่ันคีย F3 เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชสําหรับควบคุมการปด – เปด การทํางานของคําสั่ง 

ชวยการกระโดดลงตําแหนงแบบอัตโนมัติ (Object Snap) ในการเขียนแบบงาน 2 มิติ   

 

 

 

 

 

 

 

                               รูปที ่5.54   แสดงทํางานของคําส่ังชวยกระโดดลงตําแหนงแบบอัตโนมัติ 

 

 

 ปุมฟงคช่ันคีย F4 เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชสําหรับควบคุมการปด – เปด การทํางานของคําสัง่ชวยการ

กระโดดลงจุดแบบอัตโนมัติ (Object Snap) ในการออกแบบงานวัตถุ 3 มิติ 

 ปุมฟงคช่ันคีย F5 เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชในการควบคุมการปรับเปลี่ยนระนาบแนวแกนภาพ 3 มิติ 

ไอโซเมตริก เมื่อทําการกดปุม F5 โปรแกรมจะทําการเปลี่ยนระนาบไปตามลําดับคือ Isoplane Top,  

Isoplane Right และIsoplane Left เพื่อใหผูใชงานเกิดความสะดวกในการเขียนเสนตามแนว 30 องศา 

 

 

 

 

 

                                 รูปที่ 5.55 ระนาบแนวแกนภาพ 3 มิติไอโซเมตริก                                   

 

 ปุมฟงคช่ันคีย F6          เปนปุมฟงคช่ันคีย ที่ใชในการปด –เปด การปรบัเปลี่ยนระนาบของ  

UCS Icon แบบDynamic บนผิวหนาของวัตถุงาน 3 มิติ 

 

สัญลักษณคําสั่ง  

ช่ือคําสั่ง  
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 ปุมฟงคช่ันคีย F7  เปนปุมฟงคช่ันคีย ที่ใชในการปด – เปด การแสดงเสนตาราง (Grid) บนหนาจอ

โปรแกรม  ซึ่งคามาตรฐานของเสนตารางน้ันจะมรีะยะหางของเสนในแกน X=10 หนวย และในแกน Y=10 หนวย 

และจะแสดงคาของเสนหลักในทุก 5 ชอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                          รูปที่ 5.56 เสนตารางบนหนาจอโปรแกรม 

                                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                          รูปที่ 5.57  หนาจอการปรับคาระยะGrid 

         

  การปรบัแตงการแสดงเสนตาราง (Grid) ผูใชงานสามารถปรับคาระยะหางของจุดกริดได โดยการเลอืก

คําสั่งจากกลุมคําสั่ง Tools > Drafting Setting  โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบ Drafting Setting  ทําการเลือก

แผนขอมูล Sanp and Grip และปรับระยะหางของเสนในแนวแกน X   (Grid X spacing) ปรบัระยะหางของเสน

ในแนวแกน Y (Grid Y spacing) และปรบัคาแสดงแกนหลกั (Major line every) 

Grid  

แผนขอมูล 

ระยะหางแกนX 

ระยะหางแกนY 

ระยะแสดง 

เสนแกนหลกั 
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 ปุมฟงคช่ัน F8  เปนปุมฟงคช่ันคีย ที่ใชสําหรบัการ ปด- เปด การบังคับ Cross Hair ใหสามารถ

เคลื่อนที่ไดเฉพาะระนาบแนวแกน X,Y  หรือข้ึนลงในแนวต้ังฉาก  

 

 

 

  

 

  

                                          รูปที่ 5.58  แสดงการทํางานฟงคชั่น F8      

 

 ปุมฟงคช่ันคีย F9     เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชสําหรบัการ ปด- เปด การควบคุมระยะการเคลื่อนที่ของ

เสน (Snap) ตามระยะทีก่ําหนด เชน ระยะแกน X=10 และแกน Y=10 จะทําใหตําแหนงของเสนCross Hair 

เคลื่อนที่ไปตามระยะทุกๆ 10 หนวยในแนวแกน X และแนวแกน Y   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                          รูปที่ 5.59  หนาจอการปรับคาระยะ Snap 

 

  การกําหนดระยะควบคุมการเคลื่อนที่ของเสน (Snap) ผูใชงานจะตองเลอืกคําสัง่จากกลุมคําสั่ง   

Tools > Drafting Setting  ทําการเลือกแผนขอมลู Snap and Grid และทําการกําหนดระยะหางของเสน 

ในแนวแกน X (Snap X spacing) กําหนดระยะหางของเสนในแนวแกน Y (Snap Y spacing) 

 

 

เปดการทํางาน 

ฟงคช่ัน F8 

ปดการทํางาน 

ฟงคช่ัน F8 

แผนขอมูล 

ระยะหางแกนX 

ระยะหางแกนY 
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 ปุมฟงคช่ัน F10  เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชในการควบคุมการปด- เปด แนวเสนเชิงมุม (POLAR) ตาม 

องศาที่กําหนด ซึ่งจะชวยใหผูใชงานสามารถทําการเขียนเสนตามแนวทิศทางที่กําหนดไดสะดวกย่ิงข้ึน  

 

       

 

 

 

 

 

                                                   รูปที่ 5.60 แสดงแนวเสนเชิงมุม Polar 

 

  การปรับแตงองศาของแนวเสนเชิงมุม ผูใชงานสามารถทําการปรับแตงไดโดยการเลือกคําสั่ง 

จากกลุมคําสัง่ Tools > Drafting Setting โปรแกรมจะแสดงกรอบโตตอบ Drafting Setting  ทําการเลือก

แผนขอมูล Polar Tracking  และเลือกองศาที่ตองการกําหนดแนวเสนเชิงมมุที่ Increment angle 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                        รูปที่ 5.61 หนาจอการกําหนดคาแนวเสนเชิงมุม Polar     

  

 

 

 

แผนขอมูล 

องศาที่กําหนด 
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          ปุมฟงคช่ันคีย F11   เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชควบคุมการปด –เปด ใชงานของ Object Snap Tracking 

ที่ใชเปนเครื่องมือในการหาตําแหนงของจุดตัดในแนวนอนและแนวต้ังฉากจากจุดทีก่ําหนด โดยใชงานรวมกบั 

Object Snap ที่ตองเปดใชงานอยู 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.62  แสดงการใชงาน Object Snap Tracking 

                                           

 ปุมฟงคช่ัน F12   เปนปุมฟงคช่ันคียที่ใชควบคุมการปด –เปด การแสดงแนวเสนและการปอนคาตัวเลข

ในขณะทํางาน (Dynamic Input) บนหนาจอโปรแกรมแทนการปอนคาในบรรทัด Command Line 

 

 

 

 

 

 

 

                                        รูปที่ 5.63  แสดงการใชงาน Dynamic Input 

                                            

 

5. การควบคุมการแสดงภาพในการเขยีนแบบงาน 

 5.1 คําสั่ง Zoom 

  การเลือกมุมมองในการทํางานทีเ่หมาะสม จะชวยใหผูเขียนแบบงานสามารถทํางานไดอยาง

ละเอียด รวมทั้งยังชวยถนอมสายตาของผูเขียนไดอีกดวย  ซึง่คําสั่ง Zoom เปนคําสัง่ที่ใชในการเปลี่ยนการ

แสดงผลภาพใหมีขนาดที่เหมาะสมตอการทํางาน 

 

Object Snap Tracking  

Object Snap   

แสดงระยะตําแหนงใหม  

แสดงมุมที่กระทําตอแกน X 
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  5.1.1 คําสั่ง Zoom > all  เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพเทากับหนาจอที่เปดข้ึนในครั้งแรก ซึ่งจะมี

ขนาดพื้นที่ประมาณกระดาษ A3 (420,297) 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.64 แสดงการใชงานคําส่ัง Zoom –all 

 

     5.1.2 คําสั่ง Zoom > Extend      เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพทั้งหมดของวัตถุที่มีอยู 

เต็มจอภาพที่ทําการเขียนไว 

 

 

 

 

 

 

  

                                       รูปที่ 5.65  แสดงการใชงานคําส่ัง Zoom – Extend 

 

  5.1.3 คําสั่ง Zoom > window  เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพที่เกิดข้ึนจากการที่ผูเขียนแบบงาน  

ทําการสรางกรอบสี่เหลี่ยมครอบคลุมพื้นที่ที่กําหนดใหแสดงผลภาพแบบงาน  

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.66  แสดงการใชงานคําส่ัง Zoom - Windows 

ขนาดกระดาษA3 

ขอบของวัตถุ 

ขอบของวัตถุ 

กรอบเลือกวัตถุ การแสดงภาพวัตถุ 
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  5.1.4 คําสั่ง Zoom > Previous    เปนคําสั่งที่แสดงผลภาพในลักษณะยอนหลงักลบัไป 

ยังผลภาพที่ผานไป โดยมีการยอนกลบัอยางเปนข้ันตอน 

 5.2 คําสั่ง Pan Realtime   เปนคําสั่งที่ใชสําหรับเลื่อนผลภาพบนจอภาพ มลีักษณะเหมือนกับการ

เลื่อนภาพดวย ปุมScroolbar  โดยที่รูปแบบของ Cross Hair จะเปลี่ยนไปเปนรูปมอื  สามารถเลื่อนผลภาพได

ดวยการคลิกเมาสปุมซายคางไว และเลือ่นภาพไปยังตําแหนงที่ตองการ และออกจากคําสั่งไดดวยการกดปุม 

Enter หรือคลิกเมาสปุมขวาเลือกคําสัง่ Exit 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.67 แสดงการใชงานคําส่ัง Pan Realtime     
         

 5.3 การใชเมาสในการควบคุมการแสดงภาพ 

  การใชเมาสในการควบคุมการแสดงผลภาพ เปนการใชงานอปุกรณช้ีตําแหนงแทนการใชคําสัง่ 

Zoom และ Pan ในการแสดงผลภาพที่เกิดข้ึนในหนาจอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                            รูปที่ 5.68 แสดงการใชงานเมาส             

แสดงสญัลกัษณรูปมือ 

เลือกวัตถุ 

Enter 
(หมุนลูกกล้ิง) 

 ยอ-ขยายภาพ 

(กด)เคล่ือนยาย
ภาพ 
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  การใชเมาสในการควบคุมการแสดงผลภาพมลีักษณะการใชงานดังน้ีคือ  

  5.3.1 กดปุมเมาสดานซายคางไว เปนการเลื่อนภาพไป-มา  และกดปุม Enter หรอื ปุมEsc  

เมื่อตองการสิ้นสุดการใชคําสั่ง 

  5.3.2 กดปุมเมาสดานขวา เปนการทํางานแทนปุม Enter หรือการเรียกเมนูเพิม่เติม 

  5.3.3 การหมุนลูกกลิ้งไปดานหนา ผลภาพจะแสดงใหญข้ึนทําใหเห็นรายละเอียดของวัตถุ 

มากข้ึน 

  5.3.4 หมุนลูกกลิง้ไปดานหลัง ผลภาพจะแสดงเล็กลง ทําใหเห็นภาพรวมของวัตถุไดกวางข้ึน 

  5.3.5 กดปุมลกูกลิง้คางไว รูปแบบของ Cross Hair จะเปลีย่นไปเปนรูปมือใชสําหรับ 

เลื่อนผลภาพ ทํางานเชนเดียวกับคําสั่ง Pan Realtime    

 

6. คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง (Object snap) 

  คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง เปนกลุมคําสัง่ที่ใชสําหรับบงัคับใหCross Hair กระโดดไปยัง

ตําแหนงที่กําหนด เชน ปลายเสน กลางเสน จุดตัดกัน ฯลฯ โดยการใชงานคําสัง่น้ันจะตองใชงานรวมกับ 

คําสั่งตางๆในสวนของโปรแกรม   

 

 6.1 การเรียกใชคําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง   

  6.1.1 กดปุม Shift ที่แปนพิมพคาง และคลิกเมาสปุมขวา โปรแกรมจะแสดงเมนูของคําสัง่ชวย

ในการกระโดดลงตําแหนง (Object Snap) บนพื้นทีห่นาจอโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                             รูปที่ 5.69  แสดงเมนูคําส่ัง Object Snap            

       

เมนูคําส่ังObject Snap 
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  6.1.2 พิมพคําสั่งยอของคําสั่งกระโดดลงตําแหนง ตอทายคําสั่งทีก่ําลงัทํางานอยูบนบรรทัด 

Command Line เชน End, Mid, tan ฯลฯ เปนตน 

 

  

 

 

 

                                รูปที่ 5.70  การพิมพคําส่ังยอของคําส่ังกระโดดลงตําแหนง      
 

  6.1.3 เลือกจากกลุมคําสัง่ Tools > Toolbars > autoCAD > Object snap   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                       รูปที่ 5.71 การเลือกเครื่องมือ Object Snap     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Command:  LINE Specify first point: end of 
         Specify next point or [Undo]: mid of 
         Specify next point or [Undo]: tan to 
Specify next point or [Close/Undo]: 

 

บรรทัดคําสัง่ 

  
 คําสั่งยอ 

Object Snap 

Toolbars 
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 6.2 คําสั่งชวยในการกระโดดลงตําแหนง  

  เปนคําสัง่ที่ใชสําหรบักระโดดลงตําแหนงตางของเสน ซึ่งจะตองใชคําสั่งขณะอยูในข้ันตอนการ

ทํางานของกลุมคําสั่ง Draw และกลุมคําสั่ง Modify  ซึ่งมีรายละเอียดของคําสัง่ชวยในการกระโดดลงตําแหนง 

(Object snap) ดังน้ี 

  6.2.1 Endpoint  เปนคําสัง่ที่ชวยกระโดดลงตําแหนงปลายเสนดานใดดานหน่ึงของเสน ซึ่ง

ข้ึนอยูกับตําแหนงการเลือกปลายของเสน โดยทีโ่ปรแกรมจะแสดงสัญลักษณรปูสีเ่หลี่ยมทีป่ลายเสนที่ใกลกบั

ตําแหนงการเลือก 

 

 

 

 

 

                                    รูปที่ 5.72  การกระโดดลงตําแหนงแบบ Endpoint    
  

 6.2.2  Midpoint  เปนคําสัง่ที่ชวยใหกระโดดลงตําแหนงของกึ่งกลางเสนตรงหรอื 

เสนโคง  โดยที่โปรแกรมจะคํานวณหาจุดกึ่งกลางของเสนทีถู่กเลือก และจะแสดงสัญลักษณสามเหลี่ยม 

ตําแหนงกึ่งกลางเสนที่เลือกน้ัน 

 

 

 

 

 

 

 

                                   รูปที่ 5.73 การกระโดดลงตําแหนงแบบ Midpoint     

 

  6.2.3 Intersection  เปนคําสัง่ที่ชวยใหกระโดดลงตําแหนงของจุดตัดกันของเสนหรือตําแหนงที่

ปลายเสนสองเสนมาชนกัน  โดยที่โปรแกรมจะคํานวณหาจดุตัดกันหรือจุดทีเ่ช่ือมชนกัน และจะแสดงสญัลกัษณ

กากบาท ที่ตําแหนงจุดตัดกันของเสนทีเ่ลอืกน้ัน 
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                                    รูปที่ 5.74  การกระโดดลงตําแหนงแบบ Intersection            

 

 6.2.4 Apparent Intersection  เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงของจุดที่คาดวาจะ

ตัดกันของเสนหรือตําแหนงที่ปลายเสนสองเสนที่คาดวาจะมาชนกัน โดยที่โปรแกรมจะทําการคํานวณหาจุดจะตัด

กันหรอืจุดทีจ่ะเช่ือมชนกัน โดยที่ข้ันตอนที1่ ผูใชงานจะตองคลิ๊กเมาสปุมซายเพื่อกําหนดเสนหลักกอน  และ

ข้ันตอนที่ 2เลือกเสนที่ตองการใหตัดกับเสนหลกั โปรแกรมจะแสดงสญัลักษณกากบาท ที่ตําแหนงจุดตัดกันของ

เสนทัง้สองเสนน้ัน 

 

 

 

  

 

 

 

                                    รูปที่ 5.75  การกระโดดลงตําแหนงแบบ Apparent Intersection            

 

 6.2.5 Extension  เปนคําสั่งที่ชวยใหกระโดดลงตําแหนงในทิศทางเดิมของเสนตนแบบตาม

ระยะทีผู่ใชงานกําหนด  ซึ่งในการเลือกคําสั่ง Extension น้ัน ข้ันตอนที่ 1 ผูใชงานจะตองเลื่อนเมาสมายังตําแหนง

ของปลายเสนตนแบบเพื่อใหโปรแกรมแสดงสญัลักษณกากบาททีป่ลายเสน  ข้ันตอนที่ 2 ใหเลื่อนเมาสออกตาม

แนวที่โปรแกรมแสดงทิศทางทีเ่กิดข้ึน โดยที่ผูใชงานสามารถคลิกเมาสซายเพื่อกําหนดจุดใหม หรือพมิพระยะหาง

ที่ตองการจากปลายเสนไดโดยตรง 

 

1.เลือกเสนหลัก 

2.เลือกเสนที่ตองการใหตัดกับเสนหลัก 

จุดที่คาดวาจะตัดกัน 
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                                รูปที่ 5.76 การกระโดดลงตําแหนงในทิศทางเดิมแบบ Extension 

      

 6.2.6 Center  เปนคําสั่งที่ชวยกระโดดลงตําแหนงของจุดศูนยกลางของวงกลม หรือ  

จุดศูนยกลางของสวนโคงที่เกิดข้ึน  โปรแกรมจะแสดงสัญลกัษณวงกลมที่ตําแหนงจุดศูนยกลางของวงกลมหรอื

สวนโคง เมื่อผูใชงานทําการเลื่อนเมาสไปยังเสนของวงกลมหรือสวนโคง 

 

 

 

 

 

      

  

                                รูปที่ 5.77 การกระโดดลงตําแหนงจุดศูนยกลางของวงกลม 

 

 6.2.7 Tangent  เปนคําสัง่ที่ชวยกระโดดลงตําแหนงของจุดสัมผัสของวงกลมหรือสวนโคง  

เพื่อใหเสนที่นํามาสัมผสักบัวงกลมหรือสวนโคงมีความราบเรียบในการเช่ือมตอกัน โดยที่โปรแกรมจะแสดง

สัญลักษณวงกลมสมัผสัเสนตรง ที่บริเวณขอบของวงกลมหรอืสวนโคง ที่ผูใชงานเลอืก 

 

 

 

 

 

  

                                 รูปที่ 5.78 การกระโดดลงตําแหนงจุดศูนยจุดสัมผัสของวงกลม 

1.เลือกปลายเสนหลัก 2.เลื่อนเมาสออกตามแนวเสน 

แตะขอบสวนโคง 

หรือวงกลม 

แตะขอบสวนโคง 

หรือวงกลม 
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  6.2.8  Perpendicular  เปนคําสั่งที่ชวยกระโดดลงตําแหนงของจุดต้ังฉากของเสน 

ที่ตองการเช่ือมตอ  โดยการใชงานของคําสัง่น้ันผูใชงานจะตองเลือกเสนที่ตองการทํามมุฉากกบัเสนทีล่ากอยู   

เมื่อเลื่อนตําแหนงของเมาสไปแตะทีเ่สนที่ตองการ โปรแกรมจะแสดงสัญลักษณมุมฉากข้ึน  

 

 

 

 

 

 

 

                                 รูปที่ 5.79 การกระโดดลงตําแหนงจุดศูนยจุดตั้งฉากของเสนตรง 

 

 6.2.9  Parallel   เปนคําสั่งที่ใชในการชวยแสดงแนวเสนขนานกับเสนที่กําหนด ในการใชงานน้ันเมื่อ

กําหนดจุดเริม่ตนของเสนใหมแลว ข้ันตอนที่1ใหนําเมาสไปแตะเสนที่ตองการคูขนานโปรแกรมจะแสดงสัญลักษณ

เสนคูขนาน  ข้ันตอนที่ 2 ขยับเมาสออกเสนเมือ่ตําแหนงของเสนขนานกันโปรแกรมจะแสดง 

แนวเสนที่ตองการ 

 

 

 

 

 

  

                                           รูปที่ 5.80 การสรางเสนใหขนานกับเสนที่กําหนด 

 

 6.2.10  Quadrant   เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงของจุดทีเ่กิดข้ึนบน 

เสนวงกลม ซึง่แบงตําแหนงออกเปน 4 จุด คือ 3 , 6 , 9 และ 12 นาฬิกา โดยที่เมื่อผูใชงานเลือกเขาใกลใน

ตําแหนงใด โปรแกรมจะแสดงสญัลักษณสี่เหลี่ยมขาวหลามตัดเพือ่แสดงตําแหนงที่จะกระโดดเขาจุดที่ใกลที่สุด  

ใน 4 จุดกําหนด 

 

 

เลือกเสนที่ตองการ

ทํามุมฉาก 

แนวเสนคูขนาน 
1 

2 

จุดเริม่ตนของเสน เสนทีก่ําหนดแนว 
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                                 รูปที่ 5.81การกระโดดลงตําแหนงของจุดที่เกิดขึ้นบนวงกลม 

 

  6.2.11 Node  เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงของจุดทีก่ําหนดตําแหนงพิกัด ทีเ่กิด

จากการใชคําสัง่ Point โดยที่โปรแกรมจะแสดงสัญลักษณวงกลมที่มเีสนทแยงตัด ณ จุดที่เปนตําแหนงของ point 

 

 

 

 

 

 

 

                              รูปที่ 5.82  การกระโดดลงตําแหนงของจุดที่กําหนดพิกัด Point 

 

  6.2.12  Nearest  เปนคําสั่งที่ชวยในการกระโดดลงตําแหนงที่ใกลที่สุดของเสนหรือวัตถุใดๆ 

โดยการเลื่อนตําแหนง Cross Hair ไปยังตําแหนงของเสนทีต่องการ โปรแกรมจะแสดงสญัลกัษณ Nearest ณ ที่

ตําแหนงทีเ่มาสวาง  

 

 

 

 

  

                                     รูปที่ 5.83 การกระโดดลงตําแหนงของจุดที่ใกลที่สุด 
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 6.3 การต้ังคาอัตโนมัติคําสัง่ชวยในการกระโดดลงตําแหนง 

  ในการใชคําสั่งชวยกระโดดลงจุดแบบอัตโนมัติน้ัน ผูใชงานสามารถต้ังคาการกระโดดลงจุด 

ใหเปนแบบอัตโนมัติได โดยการเลือกคําสั่งTool > Drafting Settings > Object Snap โปรแกรมจะแสดงกรอบ

โตตอบ Drafting Setting จากน้ันทําการเลือกแผนขอมลู Object Snap เพื่อกําหนดการทํางานของคําสั่งที่

ตองการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 รูปที่ 5.84 หนาจอการกําหนดคาอัตโนมัติ Object Snap 

 

  ผูใชงานสามารถเลือกคําสั่งชวยกระโดดลงจุดตางๆ ไดดวยการคลิก Check box ในกรอบ

สี่เหลี่ยมหนาคําสัง่ใหแสดงเครื่องหมาย จากน้ันใหกดปุม OK เพื่อเสรจ็สิ้นการกําหนดคาอัตโนมัติ 

 

เลือกการใชงาน

แบบอัตโนมัติ 

แผนขอมูล  

Object Snap 


