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ชื่อหนวย การใชคําส่ัง Polygon Ellipse Point Divide Measure ในการสรางแบบเสนเรขาคณิต 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ                                                                           วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

                          คําส่ังในการเขียนเสน                                   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

5. Point  

 Point เปนคําสั่งที่ใชในการเขียนจุดบนแบบงาน มลีักษณะเชนเดียวกันกับการใชปากกาหรือดินสอ  

จุดลงบนกระดาษ โดยจุดทีเ่กิดข้ึนบนแบบงานน้ันจะมีขนาดเล็กมาก  โดยแบงลักษณะการทํางานออกเปน 

แบบ Single Point  ที่เปนลักษณะการใชคําสั่ง Point เพียงครั้งเดียวแลวออกจากคําสั่ง และแบบ  

Multiple Point  เปนการใชคําสั่ง Point แบบตอเน่ือง   

 

 

 

 

 

 

          ภาพที่ 6.15 จุดที่เกิดจากคําส่ัง Point 

 

Command: _point 

Current point modes:  PDMODE=0  PDSIZE=0.0000 

Specify a point:  ……...   กําหนดจุดที่ตองการ (ส้ินสุดคําส่ัง กดปุมคีย Esc) 
  

 

  

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่ 6.16 การเลือกรูปแบบ Point Style 
 

 

 

 

 

  Multiple Point  เปนการใชคําสั่ง 

Point แบบตอเน่ือง โดยจะไมออกจากคําสั่ง 

Point จนกวาจะยกเลิกการใชคําสั่งโดยการ 

กดปุมคีย ESC  

           การเลือกปรับรูปแบบของจุด

(Point) สามารถเลอืกไดจากคําสั่ง 

Format > Point Style  โปรแกรม 

จะแสดงกรอบโตตอบดังรูปที่ 3.16 ให

ผูใชงานไดทําการเลือกรปูแบบที่เหมาะสม

ในการทํางานตอไป 

Point 

รูปแบบ
Point 

ขนาดของ
Point 
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  6. Divide   

 

 

 

 

 

 

       ภาพที่ 6.17 การแบงวัตถุดวยคําส่ัง Divide 
Command: _divide 

Select object to divide: ……..     เลือกวัตถทุี่ตองการแบง 

Enter the number of segments or [Block]:  ……..   กําหนดจํานวนสวนที่ตองการ 

 

7. Measure   

 

 

 

 

 

 

       ภาพที่ 6.18 การแบงวัตถุดวยคําส่ัง Measure 

 

 

 

Command: _measure 

Select object to measure: ……...  เลือกวัตถทุี่ตองการแบง 

Specify length of segment or [Block]: ………...  กําหนดระยะความยาวที่ตองการแบง 

 

 

 

 

ระยะชองเทาๆกัน 

 Divide เปนคําสั่งที่ใชสําหรับการแบง

สวนตามจํานวนที่กําหนด  โดยที่การแบงสวน

จะใชหลกัการคือ จํานวนของความยาว

ทั้งหมดของวัตถุหารดวยจํานวนที่ตองการแบง 

เชน แบงเสนตรงใหเปน 5 สวน ,แบงเสนรอบ

วงกลมใหเปน 6 สวน  โปรแกรมจะทําการ

คํานวณแบงสวนและใช Point วางตามจุดที่

แบง   

 Measure เปนคําสัง่ที่ใชสําหรบัการ

แบงสวนตามระยะที่กําหนด โดยทีก่าร 

แบงสวน จะใชหลักการคือ จํานวนของความ

ยาวทั้งหมดของวัตถุหารดวยระยะที่กําหนด    

โดยโปรแกรมทําการจะคํานวณแบงสวน 

และใช Point วางตามระยะที่แบง ซึ่งอาจจะ

เหลือระยะชองสุดทายของปลายเสนที่มี

ระยะชองไมเทากัน   

เหลือปลายเสน 
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8. Polygon   

 Polygon เปนคําสัง่ที่ใชสําหรับการเขียนรปูหลายเหลี่ยมดานเทา โดยสามารถเขียนไดต้ังแต 3 –1024 

เหลี่ยม ซึ่งรูปหลายเหลี่ยมที่ถูกสรางข้ึนจะมีคุณสมบัติเปนวัตถุเพียง 1 ช้ิน การเขียนรูปหลายเหลี่ยมดานเทา 

น้ี จะมีคําสั่งยอยสําหรบัการสรางรูปหลายเหลี่ยม ดังน้ีคือ 

 

 

 

 

 

         ภาพที่ 6.19 รูปหลายเหล่ียมแบบ Edge 

 

Command: _polygon Enter number of sides <6>:   ………..กําหนดจํานวนเหล่ียมที่ตองการ 

 Specify center of polygon or [Edge]: E………..พิมพ E เพื่อเลือกคําส่ังยอยแบบ Edge 

 Specify first endpoint of edge: …….…..กําหนดจุดเริ่มตนของปลายเสนรูปเหล่ียม (1) 

 Specify second endpoint of edge:  ……....กําหนดจุดที่ 2 ของปลายเสนรูปเหล่ียม (2) 

 

 

 

 

 

 

 

       ภาพที่ 6.20 รูปหลายเหล่ียมแบบ Inscribed 

 

Command: _polygon Enter number of sides <6>: ……....    กําหนดจํานวนเหล่ียมที่ตองการ 

Specify center of polygon or [Edge]:  ………..      กําหนดจุดศูนยกลางของรูปเหล่ียม 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I    พิมพ I เพื่อเลือกรูปแบบ Inscribed 

Specify radius of circle:  ……...      กําหนดความยาวรัศมีรูปหลายเหล่ียม 

 

 

 

 Polygon แบบ Edge  เปนการสราง

รูปหลายเหลี่ยมโดยคิดจากขนาดความยาว

ของเสนขอบของรูปหลายเหลี่ยม   

 

ความยาว 

เสนขอบ 

2 1 

  Polygon แบบ Inscribed   เปนการ

สรางรูปหลายเหลี่ยม จากคาความยาวของรัศมี

รูปหลายเหลี่ยม โดยวัดจากจุดศูนยกลางถึง

ปลายเสนหรือมุมของรูปเหลี่ยม  

 เมื่อเปรียบเทียบกับวงกลมที่มีความยาว

รัศมีเดียวกัน รปูหลายเหลี่ยมจะมีขนาดความ

โตสุดเทากับวงกลมที่มรีัศมเีดียวกัน   
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       ภาพที่ 6.21 รูปหลายเหล่ียมแบบ Circumscribed   

 

Command: _polygon Enter number of sides <6>: ……....     กําหนดจํานวนเหล่ียมที่ตองการ 

 Specify center of polygon or [Edge]: ……...   กําหนดจุดศูนยกลางของรูปเหล่ียม 

 Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle]<I>:C   พิมพ C เลือกรูปแบบCircumscribed 

 Specify radius of circle: ……....     กําหนดความยาวรัศมีรูปหลายเหล่ียม 

 

 9. Ellipse   

 Ellipse เปนคําสั่งที่ใชในการเขียนวงร ีโดยที่ในสวนของการเขียนวงรีน้ัน จะประกอบไปดวยแกนที่ใช

สําหรับ สรางรูปวงรี 2 แกนดวยกันคือ แกนหลัก (Major Axis) และแกนรอง (Minor Axis) โดยที่ตําแหนงที ่

แกนทั้งสองตัดกันจะเปนจุดศูนยกลางของรปูวงร(ีEllipse Center)  การสรางรปูวงรีน้ันจะคําสัง่ยอยสําหรบั 

การสรางรูปวงร ีดังน้ีคือ 

 

 

 

 

 

             ภาพที่ 6.22 วงรีแบบ Center   

 

Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _c 

Specify center of ellipse: ……....     กําหนดจุดศูนยกลางของรูปวงร ี

Specify endpoint of axis: ………..     กําหนดจุดปลายเสนของรัศมีแกนหลัก 

Specify distance to other axis or [Rotation]: ……….   กําหนดความยาวของรัศมีแกนรอง 

  Polygon แบบ  Circumscribed   

เปนการสรางรูปหลายเหลี่ยม โดยสรางจากคา

ความยาวรัศมีรูปเหลี่ยม ที่วัดจากจุดศูนยกลาง

ถึงกึ่งกลางเสนของรปูเหลี่ยม  

 เมื่อเปรียบเทียบกับวงกลมที่มีความยาว

รัศมีเดียวกันรูปหลายเหลี่ยมที่ไดจะมีขนาด

ความโตมากกวาวงกลมทีม่รีัศมีเดียวกัน  

 Ellipse แบบ Center  เปนการเขียน

วงรี โดยจะตองกําหนดจุดศูนยกลางของวงรี

เปนลําดับแรก จากน้ันทําการกําหนดรัศมีใน

แกนหลกั  และกําหนดรัศมีในแกนรอง ดังภาพ  



  
 
 
 
 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยท่ี 6            

รหัสวิชา 20100-1001           ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนิคเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 

ชื่อหนวย การใชคําส่ัง Polygon Ellipse Point Divide Measure ในการสรางแบบเสนเรขาคณิต 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ                                                                           วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

                          คําส่ังในการเขียนเสน                                   จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 

 

 

 

 

 

                 ภาพที่ 6.23 วงรีแบบ Axis,end   
Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: ……..     กําหนดจุดปลายเสนเริ่มตนของแกนหลัก (1) 

Specify other endpoint of axis: ………...    กําหนดจุดปลายเสนความยาวของแกนหลัก (2) 

Specify distance to other axis or [Rotation]:  ……......     กําหนดความยาวของรัศมีแกนรอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

                 ภาพที่ 6.24 วงรีแบบ Arc   

                     

Command: _ellipse 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _a 

Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]: ………..    กําหนดจุดปลายเสนเริ่มตนของแกนหลัก (1) 

Specify other endpoint of axis: ………....   กําหนดจุดปลายเสนความยาวของแกนหลัก (2) 

Specify distance to other axis or [Rotation]: …………..    กําหนดความยาวของรัศมีแกนรอง 

Specify start angle or [Parameter]:  …………...     กําหนดองศาเริ่มตนของสวนโคงวงรีSpecify end angle or 

[Parameter/Included angle]: ………..       กําหนดองศาส้ินสุดของสวนโคงวงรี 

 

หมายเหตุ  ในการคิดมุม 0 องศาน้ันโปรแกรมจะคิดจากจุดเริ่มตนในการสรางเสนผานศูนยกลางแกนหลัก  

มีทิศทางทวนเข็มนาฬิกา 

 Ellipse แบบ Axis,end  เปนการ

เขียนวงรีโดยการกําหนด ความยาวของ

เสนศูนยกลางของวงรเีปนลําดับแรก และ

กําหนดความยาวของรัศมีในแกนรอง 

 Ellipse แบบ Arc เปนการเขียน

สวนโคงวงรี ซึง่ในลําดับแรกของการเขียน

สวนโคงน้ันจะตองทําการสรางรูปวงรีโดย

ใชรูปแบบการเขียนวงรี แบบ Axis,end  

จากน้ันทําการกําหนดองศาเริ่มตนและ

องศาสิ้นสุดของการสรางสวนโคงของวงร ี 

 การเริ่มตนขององศาในการเขียน

สวนโคงของวงรี จะเริ่มจากทิศทางของจุด

ปลายเสนเริ่มตนของแกนหลัก   

ปลายเสนเริ่มตน ,องศาเริ่มตน 


