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รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 

ช่ือหนวย การใชคําส่ัง Trim Extend Move Copy Rotate ในการแกไขปรับปรุงแบบเสนเรขาคณิต 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

จุดประสงคการเรียนการสอน 

 จุดประสงคทั่วไป 

1. เพื่อใหมีความเขาใจหลักการใชคอมพิวเตอรชวยในงานเขียนแบบเครื่องกล 

  2. เพื่อใหมกีิจนิสัยในการทํางานทีม่ีระเบียบแบบแผน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

           จุดประสงคเชิงพฤติกรรม 

  1. อธิบายวิธีการใชคําสั่งสําหรับการแกไขปรับปรงุวัตถุ 2 มิติ ไดตามหลักการ 

   2. เขียนแบบงานดวยคําสั่งสําหรบัการวาด (Draw) ไดตามข้ันตอน และแกไขปรบัปรุงดวยคําสั่ง

ในกลุม (Modify) ไดตามข้ันตอน 

                    3. นักเรียนมีกิจนิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรับผดิชอบ   

 

1. คําสั่ง Trim   

 

 

 

  

 

 

                      ภาพที่ 7.1 การใชคําส่ัง Trim 

 Trim เปนคําสั่งที่ใชในการตัดเสนหรือขลบิเสนแบบมีขอบเขต โดยที่เสนทีจ่ะลบน้ันตองมีการแบงสวน  

โดยมีเสนอื่นพาดทบัหรือตอชนในเสนที่ตองการลบน้ันๆ  ดังภาพที่ 7.1   

  

Command: _trim 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select cutting edges ... 

Select objects or <select all>: ……….กดปุม Enter เพื่อเลือกทั้งหมด 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:  ………...    ใชเมาสคลิกเลือกเลนที่ตองการตัดออก 

Select object to trim or shift-select to extend or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]:  ………...    กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดคําส่ัง 

 หมายเหตุ  1. Select cutting edges  เปนการเลือกเสนทีก่ําหนดใหเปนเสนขอบเขตของการตัด 

                         2. สามารถสลบัคำสั่ง Extend ดวยการกดปุม Shift คางไว 

กอนใชคําสั่ง Trim หลงัใชคําสั่ง Trim 

สวนที่ตองการตัด 
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คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

2. Extend   

 

 

 

 

 

 

 

 

                      ภาพที่ 7.2 การใชคําส่ัง Extend 

 

 Extend เปนคําสั่งที่ใชในการยืดปลายเสนไปยังเปาหมายทีร่องรบั  โดยการใชเมาสคลิกเลอืกทีป่ลายเสนที่

ตองการตอ  ดังภาพที่ 7.2 

 

Command: _extend 

Current settings: Projection=UCS, Edge=None 

Select boundary edges ... 

Select objects or <select all>: ……...  กดปุม Enter เพื่อเลือกทั้งหมด 

Select object to extend or shift-select to trim or 

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: ……...      ใชเมาสคลิกเลือกปลายเลนที่ตองการตอ 

Select object to extend or shift-select to trim or   

[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: ……….      กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดคําส่ัง 

 

 หมายเหตุ  1. Select boundary edges  เปนการเลือกเสนที่กําหนดใหเปนเสนขอบเขตของการตอชน 

                 2. สามารถสลับคำสั่ง Trim ดวยการกดปุม Shift คางไว 

 

 

 

 

 

 

กอนใชคําสั่ง Extend หลังใชคําสั่ง Extend 

ปลายเสนที่ตองการยืดออก 
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คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

3. คําสั่ง Move  

 

 

 

 

 

 

 

 

                      ภาพที่ 7.3 การใชคําส่ัง Move 

 

  Move เปนคําสัง่ที่ใชในการเคลื่อนยายตําแหนงของวัตถุ ซึ่งในการเคลือ่นยายวัตถุน้ีจะทําใหตําแหนง

พิกัดของวัตถุเปลี่ยนไป    

 

Command: _move 

Select objects: …………... เลือกวัตถุ  1 found 

Select objects: ……….…..กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: ……….กําหนดจุดฐานของวัตถุที่เคล่ือนยาย 

Specify second point or <use first point as displacement>: ………....กําหนดจุดวางของวัตถทุี่เคล่ือนยาย 

 

 หมายเหตุ   จุด Second ponit สามารถกําหนดเปนตําแหนงพิกัด หรือใชคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงใน

การกําหนดจุดวางได 

 

 

 

 

 

 

 

 

Base point 

Second 
point 

การเคลื่อนท่ี 

กอนใชคําสั่ง 
Move 

หลังใชคําสั่ง Move 
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คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

4. คําสั่ง Copy   

 

 

 

 

 

 

                                         ภาพที่ 7.4 การใชคําส่ัง Copy            

 

 Copy เปนคําสัง่ที่ใชในการคัดลอกหรือทําสําเนาวัตถุตนแบบ โดยที่วัตถุที่เปนสําเนาน้ันจะมีคุณสมบัติ 

เหมอืนกับตนแบบทกุประการ และสามารถเพิ่มสําเนาไดหลายๆ ช้ินตามความตองการของผูใชงาน และเมื่อ

ตองการสิ้นสุดการทําสําเนาใหกดปุมคีย Enter   

 

Command: _copy 

Select objects: ……....     เลือกวัตถุ  1 found 

Select objects: ………..    กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Current settings:  Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>:………..   กําหนดจุดฐานของวัตถุตนแบบ 

Specify second point or [Array] <use first point as displacement>: .......... กําหนดจุดวางของวัตถุสําเนา 

Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: ...........   กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดคําส่ัง หมายเหตุ 1. จุด 

Second  ponit สามารถกําหนดเปนตําแหนงพิกัด หรือใชคําสั่งชวยกระโดดลงตําแหนงในการกําหนดจุดวางได 

         2. mode = Multiple เปนการกําหนดการวางสําเนาไดจํานวนหลายครัง้ เมื่อตองการสิ้นสุด 

การทํางานตองกดปุมคีย Enter 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุตนแบบ วัตถุสําเนา 

1 2 3 

4 5 



  
 
 
 
 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยท่ี 7           

รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 
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คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

5. คําสั่ง Rotate   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         ภาพที่ 7.5 การใชคําส่ัง Rotate 

 

 Rotate เปนคําสั่งที่ใชในการหมุนวัตถุไปตามองศาที่กําหนด โดยที่ทิศทางการหมุนวัตถุน้ันจะมีทิศทาง

ทวนเข็มนาฬิกาซึ่งจะมีคาเปนบวก   

 

   Command: _rotate 

Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0 

Select objects: …...........  เลือกวัตถ ุ 3 found 

Select objects: ………..กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Specify base point: ……....กําหนดจุดหมุนของวัตถุ 

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <60>: …………..  กําหนดองศาในการหมุนวัตถุ 

 

 

 หมายเหตุ  คาตัวเลขที่อยูในวงเล็บ เปนคาองศาสุดทายที่ใชในคําสั่ง Rotate  

   

 

 

 

 

 

 

วัตถุที่ตองการหมุน(3ช้ิน) องศาในการหมุน 

จุดหมุน 

กอนใชคําสั่ง Rotate หลังใชคําสั่ง Rotate 
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คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

6. คําสั่ง Mirror   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         ภาพที่ 7.6 การใชคําส่ัง Mirror 

 

 Mirror เปนคําสั่งที่ใชในการสะทอนกลบัของวัตถุ เปรียบเสมือนกับการสองกระจก ทําใหวัตถุมลีักษณะ 

กลับทิศทาง โดยทีผู่ใชงานจะตองทําการเลือกวัตถุ  และกําหนดจุดแนวเสนการสะทอนภาพ    

 

Command: _mirror 

Select objects: …..........เลือกวัตถุ     7 found 

Select objects: ………..กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Specify first point of mirror line: ………....กําหนดจุดเริ่มตนของแนวเสนสะทอนวัตถุ (1) 

Specify second point of mirror line:………… กําหนดจุดที่ 2 ของแนวเสนสะทอนวัตถุ (2) 

Erase source objects? [Yes/No] <N>: Y  ...........พิมพ Y ลบวัตถุตนแบบ 

 หมายเหตุ   Erase source objects =  คําถามสําหรบัการลบวัตถุตนแบบ 

                                                       N = ไมลบวัตถุตนแบบและเพื่อวัตถุในแนวสะทอนกลบั  

                                                       Y = ลบวัตถุตนแบบ ไดวัตถุในแนวสะทอนกลบั 

 

 

 

 

 

หลังใชคําสั่ง Mirror กอนใชคําสั่ง Mirror 

เสนแนวสะทอนภาพ 
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7. Offset   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                  ภาพที่ 7.7 การใชคําส่ัง Offset 

 

 Offset เปนคําสั่งที่ใชในการทําสําเนาวัตถุแบบคูขนาน เชน เสนตรง เสนโคง โดยวัตถุที่ถูกสรางข้ึนมาใหม

น้ันจะมีคุณสมบัติเหมอืนกับวัตถุเดิมในแนวขนาน  แตในสวนของวัตถุทรงปดเชน วงกลม วงรี รูปหลายเหลี่ยม  

จะมรีูปรางเหมอืนกับวัตถุเดิมแตขนาดจะไมเทาขนาดเดิม  โดยวิธีการในข้ันตอนแรกจะตองกําหนดระยะหาง 

(Distance ) ของสําเนา จากน้ันจงึเลือกวัตถุตนแบบ และเลอืกดานของการวางสําเนา  

  

Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <10.0000>: distance ……...กําหนดระยะในการวางสําเนา 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>:……….เลือกวัตถุตนแบบ  

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: …..ใชเมาสคลิกเลือกดานขางของวัตถุตนแบบ 

Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: …………..เลือกวัตถุตนแบบ หรือกดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

  

 

 

 

 

 

 



  
 
 
 
 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยท่ี 7           

รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน             ระดับช้ัน ปวช .1 

ช่ือหนวย การใชคําส่ัง Trim Extend Move Copy Rotate ในการแกไขปรับปรุงแบบเสนเรขาคณิต 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

คําส่ังในการแกไขปรับปรุง(Modify)                    จํานวน 4 ช่ัวโมง 

 

 8. คําสั่ง Fillet   

 

 

 

 

 

 

 

                                                 ภาพที่ 7.17 การใชคําส่ัง Fillet 

 

     Fillet เปนคําสั่งที่ใชในการมนโคงมุมระหวางปลายเสนตรงสองเสน ตามคาระยะรัศมทีี่ผูใชงานกําหนด  

Command: _fillet 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 ……….   แสดงคาปจจุบันของคําส่ัง 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: …….  พิมพ R เพื่อเลือกคําส่ัง Radius 

Specify fillet radius <0.0000>: …....   กําหนดรัศมีโคงที่ตองการ 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]:..........  เลือกปลายเสนที่ 1 ของวัตถุ 

Select second object or shift-select to apply corner or [Radius]: ..........  เลือกปลายเสนที่ 2 ของวัตถุ 

 


