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รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน                 ระดับช้ัน ปวช. 1 

ช่ือหนวย การใชคําส่ัง Array Scale  Break Explode ในการแกไขปรับปรุงแบบเสนเรขาคณิต 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

                      คําสั่งในการแกไข (Modify)                         จํานวน 8 ช่ัวโมง 

  9. Break  เปนคําสัง่ที่ใชในการตัดเสนใหขาดออกจากกันโดยไมมีขอบเขต หรือตัดชวงของเสน

ใหเกิดชองวางในเสนที่กําหนด ซึง่มลีักษณะการใชงานดังน้ี 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

            ภาพที่ 7.8 การใชคําส่ัง Break at Point  

    Command: _break Select object: ………….เลือกเสนที่ตองการตัด (1) 

Specify second break point or [First point]: _f 

Specify first break point: …………..ใชเมาสเลือกตําแหนงในการตัด (2) 

Specify second break point: @ .. 

 

 

 

 

 

 

 

 

               ภาพที่ 7.9 การใชคําส่ัง Break  

 

Command: _break Select object: …………...   ใชเมาสกําหนดตําแหนงการตัดที่ 1   

Specify second break point or [First point]: ……….   ใชเมาสกําหนดตําแหนงการตัดที่ 2   

 ขอควรระวัง  ในการใชคําสั่ง Break ตัดเสนสวนโคง จะตองคํานึงถึงทิศทางของเสนสวนโคงที่มีทิศทาง

ทวนเข็มนาฬิกา 

หลังการใชคําสั่ง Break at Point 

กอนการใชคําสั่ง Break at Point 

ตําแหนงการตัด เลือกเสน 

 Break เปนคําสัง่ที่ใชในการตัดเสนให

ขาดออกจากกนั 2 ตําแหนง ทําใหเกิดระยะการ

ขาดระหวางเสน โดยในข้ันตอนแรกจะเปนการ

กําหนดตําแหนงตัดที่1 ซึ่งจะทําใหเสนที่ถูกเลือก

เปนเสนประ ข้ันตอนที่ 2 เปนกําหนดตําแหนง

ตัดครั้งที่ 2 ทําใหเสนถูกตัดขาดเปนชวง  ดังภาพ  หลังการใชคําสั่ง Break   

กอนการใชคําสั่ง Break   

ตําแหนงตัดที่ 1 ตําแหนงตัดที่ 2 
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                      คําสั่งในการแกไข (Modify)                         จํานวน 8 ช่ัวโมง 

   10. คําสั่ง Join   

 

 

 

 

                                              ภาพที่ 7.10 การใชคําส่ัง Join 

 Join เปนคําสัง่ที่ใชในการตอเสนที่ถูกตัดขาดออกจากกันและตองอยูในระดับเดียวกัน ใหเปนเสนตรงหรอื

เสนโคงเดียวกัน ซึ่งเสนตรงที่รวมกันจะมีคุณสมบัติเหมือนกบัเสนตรงที่ถูกเลือกในลําดับแรก โดยโปรแกรมจะ

กําหนดใหเสนที่ถูกเลือกเสนแรกเปนเสนตนแบบ    

 Command: _join Select source object or multiple objects to join at once: ….....ใชเมาสเลือกเสนตนแบบที่1  

Select objects to join: ………….   ใชเมาสเลือกปลายเสนที่ 2 สําหรับการรวมเสน 

Select objects to join:  ………..กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดคําส่ัง 

2 lines joined into 1 line 

 

  11. คําสั่ง Scale   

 

 

 

 

 

 

                                                       ภาพที่ 7.11 การใชคําส่ัง Scale 

 Scale เปนคําสัง่ที่ใชในการเปลี่ยนขนาดวัตถุใหมีขนาดใหญหรือเลก็ลงตามตัวคูณอัตราสวนทีก่ําหนด 

(ขยาย-ยอ) ซึ่งในการใชคําสัง่ ลําดับแรกจะตองทําการเลือกวัตถุที่ตองการยอหรอืขยาย ลําดับที่ 2 กําหนด

ตําแหนงอางองิหรือจุดฐานสําหรบัการยอหรือขยายแบบงาน และกําหนดตัวคูณอัตราสวนในการขยาย 

หรือยอ  

Command: _scale 

Select objects: …………...เลือกวัตถุ   1 found 

Select objects: ………….  กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Specify base point:  …………...   กําหนดตําแหนงศูนยกลางของวัตถุ 

Specify scale factor or [Copy/Reference]:  …….….  กําหนดคาตัวคูณอัตราสวน 

 

หลงัการใชคําสัง่ Join  กอนการใชคําสัง่ Join  
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                      คําสั่งในการแกไข (Modify)                         จํานวน 8 ช่ัวโมง 

 หมายเหตุ  1. การกําหนดตัวคูณอัตราสวนของการยอหรือขยาย ตัวคูณมีคาอัตราสวนนอยกวา 1  

จะเปนการยอวัตถุ และหากตัวคูณมีคาอัตราสวนมากกวา 1 จะเปนลักษณะของการขยายวัตถุ   

    2. ตัวคูณอัตราสวน = ขนาดวัตถุเดิม/ขนาดของวัตถุใหม 

 

 

  12. คําสั่ง Stretch  

  

 

 

 

 

 

 

 

                                                       ภาพที่ 7.12 การใชคําส่ัง Stretch 

 

 Stretch เปนคําสัง่ที่ใชในการยืดวัตถุหรือหดวัตถุที่มลีักษณะเสนตรงหรือรูปสีเ่หลี่ยม  ซึ่งเปนการ

เปลี่ยนแปลงความยาวของเสนในแบบงาน ตามระยที่ผูใชงานกําหนด โดยในการเลอืกวัตถุเพื่อเปลี่ยนแปลงความ

ยาวของวัตถุ จะตองทําการเลอืกวัตถุแบบ Crossing เทาน้ัน เสนแบบงานที่ถูกสวนของเสนประ Crossing  พาด

ผาน จะเปนสวนทีเ่กิดการเปลี่ยนแปลงในลกัษณะการยืดหรอืลดความยาวที่กําหนด 

 

Command: _stretch 

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon... 

Select objects: ….ใชเมาสสรางกรอบCrossing เลือกวัตถุ   2 found 

Select objects: Enter….กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: X,Y….กําหนดจุดอางอิงและทิศทางในการยืดหรือหด 

Specify second point or <use first point as displacement>: Length…กําหนดระยะในการยืดหรือหด 

 

 

 

ขนาดกอนการใชคําสั่ง Stretch ขนาดหลังการใชคําสั่ง Stretch 

ทิศทางการหดขนาด 

การเปลี่ยนแปลง 
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                      คําสั่งในการแกไข (Modify)                         จํานวน 8 ช่ัวโมง 

  13. คําสั่ง Array   

    Array เปนคําสั่งที่ใชในการสรางสําเนาวัตถุเปนชุดอยางมรีะเบียบ โดยวัตถุที่เปนสําเนาจะมี

คุณสมบัติเปนกลุมเดียวทั้งหมด ซึ่งแบงลักษณะการคัดลอกวัตถุแบบกลุม ไดดังน้ีคือ 

  

 

 

 

 

 

 

        ภาพที่ 7.13 การใชคําส่ัง Rectangular Array 

 

 Command: _arrayrect 

Select objects: ………. เลือกวัตถตุนแบบ   1 found 

Select objects: ……….  กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

 

 

 

 

 

 

 หมายเหตุ      Row = จํานวนวัตถุในแนวต้ัง  

       Columns = จํานวนวัตถุในแนวนอน  

       Between =  ระยะหาง 

       Totat = จํานวนวัตถุรวม 

     Close Array  = ปดกรอบตารางโตตอบ 

 

 

 

 

 

 13.1 Rectangular Array เปน

การคัดลอกชุดของวัตถุไปตามแนวแกน X 

และแกน Y รวมถึงปรบัมมุในการทําคัดลอก

ไดตามมุมที่กําหนด   
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                      คําสั่งในการแกไข (Modify)                         จํานวน 8 ช่ัวโมง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                            ภาพที่ 7.14 การใชคําส่ัง Polar Array 

 

Command: _arraypolar 

Select objects: ……...เลือกวัตถุตนแบบ   1 found 

Select objects: Enter……...กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Type = Polar  Associative = Yes 

  

 

 

 

 หมายเหตุ     Items = จํานวนวัตถุที่ตองการ   

      Between =  มุมระหวางช้ินงาน 

       Fill  =  มุมรวมในการทําสําเนา 

     Close Array  = ปดกรอบตารางโตตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 13.2 Polar Array เปนการ

สรางสําเนาชุดวัตถุไปตามแนวรัศมีที่

ตองการ ทีม่ีทิศทางทวนเข็มนาฬิกา   

 

กอนใชคําสั่ง Polar Array หลงัใชคําสั่ง Polar Array 

วัตถุตนแบบ 

จุดศูนยกลาง 

ของสําเนา 

สําเนาของวัตถุ 
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                                              ภาพที่ 7.15 การใชคําส่ัง Path Array 

 

   13.3 Path Array เปนการสรางสําเนาวัตถุไปตามแนวเสนที่กําหนด โดยแนวเสนที่กําหนด

จะตองเปนวัตถุเพียงช้ินเดียว   

Command: _arraypath 

Select objects: ……….    เลือกวัตถตุนแบบ    1 found 

Select objects: ….….    กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดการเลือก 

Type = Path  Associative = Yes 

Select path curve: ……...  ใชเมาสคลิกเลือกแนวเสนที่กําหนด 

 

 

 

 

 หมายเหตุ   1. Items = จํานวนวัตถุที่ตองการ   

  2. Between =  มุมระหวางช้ินงาน 

               3. Total ใชสําหรับกําหนดระยะความยาวรวม ของสําเนาทัง้หมด 

     Close Array  = ปดกรอบตารางโตตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

หลังใชคําสั่ง Path Array 

กอนใชคําสั่ง Path Array 

แนวเสนทางเดิน 

วัตถุตนแบบ 

สําเนาวัตถุ 
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    13. คําสั่ง Chamfer   

 

 

 

 

  

 

 

                                              ภาพท่ี 7.16 การใชคําส่ัง Chamfer 

 

   Chamfer  เปนคําสัง่ที่ใชในการตัดมมุตรงระหวางเสนตรงสองเสน โดยผูใชงานสามารถกําหนด 

                  ความยาวของมุมตัดที่ 1 และความยาวของมุมตัดที่ 2    

Command: _chamfer 

(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 5.0000, Dist2 = 5.0000 …….  แสดงคาปจจุบันของคําส่ัง 

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle 

                                   /Trim/mEthod/Multiple]: ….พิมพ D เพื่อเลือกคําส่ัง Distance  

Specify first chamfer distance <5.0000>: distance ……...  กําหนดระยะมุมตัดที่ 1 

Specify second chamfer distance <5.0000>:  ……....    กําหนดระยะมุมตัดที่ 2 

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:……....  เลือกปลายเสนที่ 1 

Select second line or shift-select to apply corner or [Distance/Angle/Method…….  เลือกปลายเสนที่ 2 

 

  14. คําสั่ง Explode   

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 ภาพที่ 7.18 การใชคําส่ัง Expolde 

หลงัใชคําสั่ง Chamfer กอนใชคําสั่ง Chamfer 

วัตถุตนแบบ Move 

วัตถุทรงปด 1 ช้ิน 

เสนตรง 6 เสน 



  
 
 
 
 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยที่ 7            

รหัสวิชา 20100-1001       ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนคิเบื้องตน                 ระดับช้ัน ปวช. 1 

ช่ือหนวย การใชคําส่ัง Array Scale  Break Explode ในการแกไขปรับปรุงแบบเสนเรขาคณิต 

 จัดทําโดย นายชลอ น่ิมเสนาะ              แผนกชางเขียนแบบเครื่องกล                     วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

                      คําสั่งในการแกไข (Modify)                         จํานวน 8 ช่ัวโมง 

 

   Expolde  เปนคําสั่งที่ใชในการแยกโครงสรางของวัตถุทรงปดและสําเนาวัตถุที่เปนชุดจากการใช 

คําสั่ง Array เชน รูปหลายเหลี่ยม สีเหลี่ยม และเสนโพลีไลน ใหมีลักษณะเปนวัตถุแตละช้ินประกอบกัน  

จากภาพที่ 7.18 รูป 6 เหลี่ยม เมือ่ทําการแยกโครงสรางของวัตถุแลวจะได เสนจํานวน 6 เสน   

Command: _explode 

Select objects:.......เลือกวัตถุที่ตองการแยกสวน  1 found 

Select objects: ……….   กดปุม Enter เพื่อส้ินสุดคําส่ัง 


