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จุดประสงคการเรียนการสอน 

 จุดประสงคทั่วไป 

1. เพื่อใหมีความเขาใจในการเขียนภาพ 3 มิติโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย 

2. เพื่อใหมีทักษะการเขียนภาพ 3 มิติโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย 

  3. เพื่อใหมกีิจนิสัยในการทํางานทีม่ีระเบียบแบบแผน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

           จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  

 1. อธิบายวิธีการเขียนภาพ 3 มิติไอโซเมตรกิดวยโปรแกรม AutoCAD ไดตามหลักการ 

 2. เขียนภาพสามมิติไอโซเมตริกตามแบบกําหนดไดตามข้ันตอน 

                     3. นักเรียนมีกจินิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

 

  การเขียนภาพ 3 มิติไอโซเมตริก เปนการเขียนเสนในแบบงานทํามุม 30 องศากับระนาบ     

แกนX  ภาพที่ไดจากการเขียนแบบ มีลกัษณะภาพเสมือนช้ินงานจรงิ โดยที่ในภาพ 3 มิติจะแสดงมิติ ความยาว  

ความกวางและความสูงจากแบบงาน  การใชโปรแกรม AutoCAD   สําหรบัการเขียนภาพ 3 มิติ ไอโซเมตริก 

ผูใชงานโปรแกรมจําเปนจะตองจัดเตรียมและปรับแตงลักษณะการทํางานของโปรแกรม AutoCAD เพื่อใหเกิด

ความสะดวกในการเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตริก ดังน้ีคือ 

 

 1. การปรบัแนวแกน UCS ใหทํางานในระนาบไอโซเมตรกิ   

  การปรับ Cross Hair ใหทํางานในระนาบไอโซเมตริก  ผูใชงานโปรแกรมสามารถปรบัคา 

Cross Hair ไดโดยการเลือกกลุมคําสั่ง Tools > Drafting Settings> Snap and Grid   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         ภาพที่ 11.1 หนาจอ Drafting Setting 
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    ในกลุมคําสัง่ Snap type ผูใชงานจะตองทําการ เลือกคําสั่ง Isometric Snap และคลกิเลือก 

ปุม OK  โปรแกรมจะทําการปรบัเปลี่ยนลักษณะของ Cross Hair จากระนาบจากระนาบเสนแนวนอนและ 

แนวต้ัง (Rectangular snap) ไปเปนแนวแกนไอโซเมตริก (Isometric snap) ดังภาพ 

 

 

 

 

     ภาพที่ 11.2 การเปล่ียนระนาบ Cross Hair 

 

 2. การใชปุมฟงคชัน F5 ปรับเปลี่ยนระนาบการเขียน   

   หลงัจากทําการปรบัแกน Cross Hair ใหเปนโหมด Isometric snap  แลวในสวนของ Cross 

Hair จะมลีักษณะการทํางานในการปรบัเปลี่ยนระนาบการเขียนออกเปน 3 ระนาบดวยกันคือ  

   2.1 Isoplane Left  ใชในการเขียนเสนระนาบซายและแนวต้ัง 

   2.2 Isoplane Top  ใชในการเขียนเสนระนาบขวาและระนาบซาย 

   2.3 Isoplane Right  ใชในการเขียนเสนระนาบขวาและแนวต้ัง 

  ซึ่งในการปรบัเปลี่ยนระนาบการเขียนน้ัน สามารถทําการปรบัเปลี่ยนไดดวยการกดปุมฟงคช่ัน 

F5  ระนาบการเขียนกจ็ะถูกปรับหมุนวนไปตามข้ันตอน 

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่ 11.3  การเปล่ียนระนาบไอโซเมตริก 

 

 3. การเขยีนวงรีในภาพไอโซเมตริก 

  ในการเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตรกิน้ัน รูปของวงกลมที่แสดงในภาพ2 มิติใดๆ  เมื่อทําการเขียน

ภาพ3 มิติไอโซเมตรกิแลว วงกลมในภาพ2 มิติน้ันจะตองทําการเขียนแทนดวยรปูวงรี โดยเมื่อผูใชงานโปรแกรม

Isoplane Left Isoplane Top Isoplane Right 



    
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายชลอ นิ่มเสนาะ                                                                                                               วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยท่ี 3 
 

รหัสวิชา 20100-1001           ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนิคเบื้องตน               ระดับช้ัน ปวช .1 
 

ชื่อหนวย การเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตริก ดวยโปรแกรมสาํเร็จรูป 
 

แบบภาพสามมิติ                            จํานวน 4 ชั่วโมง 
 

ทําการปรบัระนาบการเขียนในโหมดของ Isometric snap แลว ในสวนของคําสั่ง Ellipse จะทําการเพิ่มลักษณะ

ของคําสั่งวงรีเพือ่อํานวยความสะดวกในการสรางวงรีในระนาบไอโซเมตรกิ  

 

 

 

 

 

 

        ภาพที่ 11.4 การเปล่ียนระนาบวงรี 

 

   การเขียนวงรสีําหรบัไอโซเมตริก สามารถเลือกใชคําสั่งไดจากคําสั่งกลุม Ellipse > Isocircle  

ซึ่งเปนการเขียนวงรโีดยการกําหนดจุดศูนยกลางของวงรีเปนลําดับแรก และกําหนดรัศมีวงรี  เชนเดียวกันกับการ

วงกลมแบบรัศม ี  

 Command:…ELLIPSE 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]:  I ….…พิมพ I เพื่อเลือกคําส่ังยอย Isocircle 

Specify center of isocircle: X,Y    …..กําหนดจุดศูนยกลางของรูปวงร ี

Specify radius of isocircle or [Diameter]:  …….…กําหนดคารัศมีวงรี 

 หมายเหตุ   ในการสรางวงรีในระนาบแกนไอโซเมตรกิน้ัน ผูสรางจะตองคํานึงถึงระนาบทีถู่กตองของวงรีใน

แตระนาบดวย ซึ่งสามารถปรบัเปลี่ยนระนาบดวยการกดปุมฟงคช่ัน F5 

 

 4. การใชปุมฟงคชัน F8 ควบคุมระนาบการเขียน     

  ในการเขียนเสนในแนวแกน 30 องศาตามระนาบไอโซเมตรกิน้ัน  ผูเขียนแบบงานควร  

เปดฟงคช่ัน Ortho (F8)  เพื่อชวยบังคับใหเสนตางๆ ที่ใชในการเขียนแบบน้ันอยูในมมุ 30 องศาที่กําหนดดังภาพ 

 

 

 

 

 

         ภาพที่ 11.5 การควบคุมระนาบดวยฟงคชั่นคีย F8 

Isoplane Left Isoplane Top Isoplane Right 

เปดฟงคชั่นคีย F8 ปดฟงคชั่นคีย F8 

แนวระนาบ30 องศา 
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 5. หลักการเขียนภาพ3 มิติแบบไอโซเมตรกิ   

 

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่ 11.6  ขั้นตอนการเขียนภาพไอโซเมตริก 

 

  1.5.1   เริ่มจากการเขียนเสนเปนรูปกลองสีเ่หลี่ยม ซึ่งมีขนาดความกวาง ความยาว ความสูง

ครอบคลมุขนาดของช้ินงาน (ใชขอมูลจากภาพฉาย) จากน้ันเขียนรายละเอียดสวนตางๆของช้ินงานโดยเริ่มจาก

สวนที่เห็นชัดเจน และทําการลบสนที่ถูกบงัออก  

  1.5.2 เขียนดานที่ชัดเจนทีสุ่ดในลําดับแรก(ในกรณีเขียนแบบงานจากช้ินงาน 3 มิติ) จากน้ัน

เขียนเสนไปยังดานตอไปที่แสดงดานความลึก หรือคัดลอกดานที่ชัดเจนทีสุ่ดไปตามระยะความลึก  ทําการตอเสน

จากขอบมุมตางๆตามแบบงานทีก่ําหนด และทําการลบเสนที่มองไมเห็นออก 

  คําสั่งของโปรแกรม AutoCAD ที่ใชในการเขียนภาพสามมิติน้ัน ผูเขียนแบบงานสามารถใช  

คําสั่งในกลุมการสรางวัตถุ 2 มิติ ไดแกคําสั่งการเขียนเสนตรง Line , คําสั่งการเขียนวงรี Ellipse  และคําสั่งที่ใช

สําหรับการแกไขงาน2 มิติไดแก คําสั่งในการลบวัตถุ Erase, คําสั่งในการตัดเสน Trim, คําสั่งในการตอเสน 

Extend,  คําสั่งที่ใชเคลือ่นยายวัตถุ Move, คําสั่งที่ใชสําหรบัการทําสําเนาวัตถุ Copy  

 


