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จุดประสงคการเรียนการสอน 

 จุดประสงคทั่วไป 

1. เพื่อใหมีความเขาใจในการเขียนภาพ 3 มิติโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย 

2. เพื่อใหมีทักษะการเขียนภาพ 3 มิติโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวย 

  3. เพื่อใหมกีิจนิสัยในการทํางานทีม่ีระเบียบแบบแผน มีความรับผิดชอบตอตนเองและสวนรวม 

           จุดประสงคเชิงพฤติกรรม  

 1. อธิบายวิธีการเขียนภาพ 3 มิติไอโซเมตรกิดวยโปรแกรม AutoCAD ไดตามหลักการ 

 2. เขียนภาพสามมิติไอโซเมตริกตามแบบกําหนดไดตามข้ันตอน 

                     3. นักเรียนมีกจินิสัยที่ดี  มีความสนใจใฝรู  มีวินัย มีความรับผิดชอบ   

 

  การเขียนภาพ 3 มิติไอโซเมตริก เปนการเขียนเสนในแบบงานทํามุม 30 องศากับระนาบ     

แกนX  ภาพที่ไดจากการเขียนแบบ มีลกัษณะภาพเสมือนช้ินงานจรงิ โดยที่ในภาพ 3 มิติจะแสดงมิติ ความยาว  

ความกวางและความสูงจากแบบงาน  การใชโปรแกรม AutoCAD   สําหรบัการเขียนภาพ 3 มิติ ไอโซเมตริก 

ผูใชงานโปรแกรมจําเปนจะตองจัดเตรียมและปรับแตงลักษณะการทํางานของโปรแกรม AutoCAD เพื่อใหเกิด

ความสะดวกในการเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตริก ดังน้ีคือ 

 

 1. การปรบัแนวแกน UCS ใหทํางานในระนาบไอโซเมตรกิ   

  การปรับ Cross Hair ใหทํางานในระนาบไอโซเมตริก  ผูใชงานโปรแกรมสามารถปรบัคา 

Cross Hair ไดโดยการเลือกกลุมคําสั่ง Tools > Drafting Settings> Snap and Grid   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         ภาพที่ 11.1 หนาจอ Drafting Setting 



    
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายชลอ นิ่มเสนาะ                                                                                                               วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยท่ี 3 
 

รหัสวิชา 20100-1001           ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนิคเบื้องตน               ระดับช้ัน ปวช .1 
 

ชื่อหนวย การเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตริก ดวยโปรแกรมสาํเร็จรูป 
 

แบบภาพสามมิติ                            จํานวน 4 ชั่วโมง 
 

    ในกลุมคําสัง่ Snap type ผูใชงานจะตองทําการ เลือกคําสั่ง Isometric Snap และคลกิเลือก 

ปุม OK  โปรแกรมจะทําการปรบัเปลี่ยนลักษณะของ Cross Hair จากระนาบจากระนาบเสนแนวนอนและ 

แนวต้ัง (Rectangular snap) ไปเปนแนวแกนไอโซเมตริก (Isometric snap) ดังภาพ 

 

 

 

 

     ภาพที่ 11.2 การเปล่ียนระนาบ Cross Hair 

 

 2. การใชปุมฟงคชัน F5 ปรับเปลี่ยนระนาบการเขียน   

   หลงัจากทําการปรบัแกน Cross Hair ใหเปนโหมด Isometric snap  แลวในสวนของ Cross 

Hair จะมลีักษณะการทํางานในการปรบัเปลี่ยนระนาบการเขียนออกเปน 3 ระนาบดวยกันคือ  

   2.1 Isoplane Left  ใชในการเขียนเสนระนาบซายและแนวต้ัง 

   2.2 Isoplane Top  ใชในการเขียนเสนระนาบขวาและระนาบซาย 

   2.3 Isoplane Right  ใชในการเขียนเสนระนาบขวาและแนวต้ัง 

  ซึ่งในการปรบัเปลี่ยนระนาบการเขียนน้ัน สามารถทําการปรบัเปลี่ยนไดดวยการกดปุมฟงคช่ัน 

F5  ระนาบการเขียนกจ็ะถูกปรับหมุนวนไปตามข้ันตอน 

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่ 11.3  การเปล่ียนระนาบไอโซเมตริก 

 

 3. การเขยีนวงรีในภาพไอโซเมตริก 

  ในการเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตรกิน้ัน รูปของวงกลมที่แสดงในภาพ2 มิติใดๆ  เมื่อทําการเขียน

ภาพ3 มิติไอโซเมตรกิแลว วงกลมในภาพ2 มิติน้ันจะตองทําการเขียนแทนดวยรปูวงรี โดยเมื่อผูใชงานโปรแกรม

Isoplane Left Isoplane Top Isoplane Right 



    
 
 
 
 
 

จัดทําโดย นายชลอ นิ่มเสนาะ                                                                                                               วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

 

 

เอกสารประกอบการเรียนรูหนวยท่ี 3 
 

รหัสวิชา 20100-1001           ช่ือวิชา เขียนแบบเทคนิคเบื้องตน               ระดับช้ัน ปวช .1 
 

ชื่อหนวย การเขียนภาพ3 มิติไอโซเมตริก ดวยโปรแกรมสาํเร็จรูป 
 

แบบภาพสามมิติ                            จํานวน 4 ชั่วโมง 
 

ทําการปรบัระนาบการเขียนในโหมดของ Isometric snap แลว ในสวนของคําสั่ง Ellipse จะทําการเพิ่มลักษณะ

ของคําสั่งวงรีเพือ่อํานวยความสะดวกในการสรางวงรีในระนาบไอโซเมตรกิ  

 

 

 

 

 

 

        ภาพที่ 11.4 การเปล่ียนระนาบวงรี 

 

   การเขียนวงรสีําหรบัไอโซเมตริก สามารถเลือกใชคําสั่งไดจากคําสั่งกลุม Ellipse > Isocircle  

ซึ่งเปนการเขียนวงรโีดยการกําหนดจุดศูนยกลางของวงรีเปนลําดับแรก และกําหนดรัศมีวงรี  เชนเดียวกันกับการ

วงกลมแบบรัศม ี  

 Command:…ELLIPSE 

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]:  I ….…พิมพ I เพื่อเลือกคําส่ังยอย Isocircle 

Specify center of isocircle: X,Y    …..กําหนดจุดศูนยกลางของรูปวงร ี

Specify radius of isocircle or [Diameter]:  …….…กําหนดคารัศมีวงรี 

 หมายเหตุ   ในการสรางวงรีในระนาบแกนไอโซเมตรกิน้ัน ผูสรางจะตองคํานึงถึงระนาบทีถู่กตองของวงรีใน

แตระนาบดวย ซึ่งสามารถปรบัเปลี่ยนระนาบดวยการกดปุมฟงคช่ัน F5 

 

 4. การใชปุมฟงคชัน F8 ควบคุมระนาบการเขียน     

  ในการเขียนเสนในแนวแกน 30 องศาตามระนาบไอโซเมตรกิน้ัน  ผูเขียนแบบงานควร  

เปดฟงคช่ัน Ortho (F8)  เพื่อชวยบังคับใหเสนตางๆ ที่ใชในการเขียนแบบน้ันอยูในมมุ 30 องศาที่กําหนดดังภาพ 

 

 

 

 

 

         ภาพที่ 11.5 การควบคุมระนาบดวยฟงคชั่นคีย F8 

Isoplane Left Isoplane Top Isoplane Right 

เปดฟงคชั่นคีย F8 ปดฟงคชั่นคีย F8 

แนวระนาบ30 องศา 
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 5. หลักการเขียนภาพ3 มิติแบบไอโซเมตรกิ   

 

 

 

 

 

 

 

     ภาพที่ 11.6  ขั้นตอนการเขียนภาพไอโซเมตริก 

 

  1.5.1   เริ่มจากการเขียนเสนเปนรูปกลองสีเ่หลี่ยม ซึ่งมีขนาดความกวาง ความยาว ความสูง

ครอบคลมุขนาดของช้ินงาน (ใชขอมูลจากภาพฉาย) จากน้ันเขียนรายละเอียดสวนตางๆของช้ินงานโดยเริ่มจาก

สวนที่เห็นชัดเจน และทําการลบสนที่ถูกบงัออก  

  1.5.2 เขียนดานที่ชัดเจนทีสุ่ดในลําดับแรก(ในกรณีเขียนแบบงานจากช้ินงาน 3 มิติ) จากน้ัน

เขียนเสนไปยังดานตอไปที่แสดงดานความลึก หรือคัดลอกดานที่ชัดเจนทีสุ่ดไปตามระยะความลึก  ทําการตอเสน

จากขอบมุมตางๆตามแบบงานทีก่ําหนด และทําการลบเสนที่มองไมเห็นออก 

  คําสั่งของโปรแกรม AutoCAD ที่ใชในการเขียนภาพสามมิติน้ัน ผูเขียนแบบงานสามารถใช  

คําสั่งในกลุมการสรางวัตถุ 2 มิติ ไดแกคําสั่งการเขียนเสนตรง Line , คําสั่งการเขียนวงรี Ellipse  และคําสั่งที่ใช

สําหรับการแกไขงาน2 มิติไดแก คําสั่งในการลบวัตถุ Erase, คําสั่งในการตัดเสน Trim, คําสั่งในการตอเสน 

Extend,  คําสั่งที่ใชเคลือ่นยายวัตถุ Move, คําสั่งที่ใชสําหรบัการทําสําเนาวัตถุ Copy  

 


