
จุดประสงคก์ารเรียนการสอน

จุดประสงคท์วัไป

1. เพือให้มีความรู้ความเขา้ใจ ในการเริมตน้การใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปในการเขียนแบบ

2. เพือให้มีความรู้ความเขา้ใจ ในหลกัการกาํหนดตาํแหน่ง และการจดัการไฟลข์องโปรแกรมสาํเร็จรูปในงานเขียน

แบบ

         จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

1. บอกหนา้ทีของส่วนประกอบหนา้จอโปรแกรมสาํเร็จรูปไดต้ามหลกัการ

2. อธิบายวธีิการกาํหนดตาํแหน่งพิกดัการเขียนแบบบนหนา้จอโปรแกรมไดต้ามหลกัการ

3. ป้อนค่ากาํหนดตาํแหน่งพิกดัในแบบงานไดต้ามหลกัการ

                  4. บอกหลกัการใชเ้มาส์เลือกวตัถุได ้

5. เลือกรูปแบบหนา้จอการเริมตน้ในการเขียนแบบงานไดต้ามหลกัการ

6. ใชค้าํสั งการจดัการไฟลแ์ละเริมตน้ในการเขียนแบบงานไดต้ามขนัตอน

 7. เขียนเส้นตรงตามพิกดัแบบทีกาํหนดไดต้ามขนัตอน

8. บนัทึกไฟลง์านไดต้ามตาํแหน่งกาํหนด

            9. นกัเรียนมีกิจนิสัยทีดี  มีความสนใจใฝ่รู้  มีวนิยั มีความรับผดิชอบ  

การป้อนค่าพกิดั และ คาํสังเบืองต้นในการใช้โปรแกรมสําเร็จรูป 



1. เปิดเครือง เปิดจอคอมพวิเตอร์  ตรวจสอบความพร้อมของโปรแกรม 

2. การบันทึกข้อมูล จัดเกบ็ไว้ในไดรฟ์ C  โฟลเดอร์ชือกลุ่มของนักเรียน

3. นักเรียนจะต้องรับผดิชอบความเสียหายทีเกดิขนึของโปรแกรมจากการกระทําโดยประมาท

4. เมือเสร็จสินการเขยีนแบบงาน ให้ทําการ Shutdown เครืองคอมพวิเตอร์ และปิดหน้าจอ (-3)

5. จัดเกบ็เก้าอ ีและเอกสารประกอบการฝึกทักษะให้เป็นระเบียบ (-3)

ข้อกําหนดเบืองต้นในการใช้เครืองคอมพวิเตอร์

1. แบบงานเสร็จ ถูกต้องตามแบบกาํหนด ภายในระยะเวลาทีกาํหนด   (10 คะแนน) ผดิหักจุดละ 1 คะแนน

2. แบบงานไม่เสร็จ ภายในระยะเวลาทีกาํหนด   ประเมินความสมบูรณ์เป็นเปอร์เซ็นต์จาก 10 คะแนน

3. นักเรียนทีขาดเรียน สามารถหาช่วงเวลาว่าง มาทําการเขยีนแบบภายหลงั ภายในระยะเวลาไม่เกนิ 2 สัปดาห์ หากเกนิ

กาํหนด จะได้ 0 คะแนน

การวัดผลประเมินผลทักษะปฏิบัติใบงาน



คาํสัง สร้างไฟล์งานใหม่ New (Ctrl+N) 



คาํสัง สร้างไฟล์งานใหม่ New (Ctrl+N) 

acadiso



คาํสัง สร้างไฟล์งานใหม่ New (Ctrl+N) 

โปรแกรมพร้อมสาํหรับเริมการเขียนแบบงาน



หน้าจอทํางานของโปรแกรมสําเร็จรูปในงานเขยีนแบบ

                  AutoCAD



หน้าจอโปรแกรมแบบ Drafting & Annotation

จดัรวมกลุ่มคาํสั งของไอคอน (Ribbon Tools bar ) ในหมวดต่างๆทีเกียวขอ้งกบั

การใชง้านการเขียนแบบ 2 มิติให้อยูร่วมกนั เพือความสะดวกในการเลือกใช้

คาํสั งในงานเขียนแบบ 2 มิติ



หน้าจอโปรแกรมแบบ 3D Basic

จดักลุ่มคาํสั งพืนฐานทีเกียวขอ้งกบัการใชง้านการออกแบบวตัถุ 3มิติใหอ้ยูร่วมกนั 

เพือความสะดวกในการเลือกใชค้าํสั งสาํหรับการออกแบบวตัถุ 3 มิติ  



หน้าจอโปรแกรมแบบ 3D Modeling

จดักลุ่มคาํสั งในหมวดต่างๆทีเกียวขอ้งกบัการใชง้าน การออกแบบเขียนแบบงานวตัถุ 2 มิติ

และ 3 มิติ ให้อยูร่วมกนั เพือความสะดวกในการเลือกใชค้าํสงัสาํหรับการออกแบบและการ

แกไ้ขวตัถุ 3 มิติ  และแบบงาน 2 มิติ



หน้าจอโปรแกรมแบบ Classic

หนา้จอโปรแกรมรุ่นแรกของโปรแกรม AutoCAD ทีมีลกัษณะของไอคอน แบ่งเป็นหมวดหมู่ 

จาํนวนไม่มากตามกลุ่มคาํสั ง ซึงส่วนมากจะอยูใ่นกลุ่มของเมนูบาร์ดา้นบนเป็นหลกั 



รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation ในการเริมเขยีนบบงาน 



Application menu 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

เป็นเมนูทีรวบรวมกลุ่มคาํสงัหลกัทวัๆไป ทีทุก

โปรแกรมจาํเป็นตอ้งมี เช่น คาํสั ง New, Open , 

Save หรือ Print 



Standard Toolbar Title bar Info Center 

Ribbon Bar 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

- Standard Toolbar  เป็นกลุ่มเครืองมือคาํสงัมาตรฐาน ทีมีใชอ้ยูใ่นทุกโปรแกรม

- Title bar เป็นส่วนทีใชแ้สดงชือของไฟลง์านทีเปิดทาํงานปัจจุบนั

- Info Center   เป็นส่วนทีแสดงการคน้หาขอ้มูลผา่นอินเตอร์เนต

- Ribbon bars เป็นกลุ่มเครืองมือของคาํสงัแต่ละกลุ่ม ทีแสดงเป็นไอคอนของกลุ่ม

คาํสั ง เช่น Draw , Modify , Annotation , Layer , Properties ฯลฯ 



Ribbon Menu Bar 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Ribbon Menu Bar  เป็นกลุ่มของคาํสั งทีจดัเป็นหมวดหมู่สาํหรับการใชง้าน



UCS Icon 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

UCS Icon  เป็นส่วนทีใชแ้สดงระนาบการเขียนในลกัษณะต่างๆ เช่น

ระนาบ 2 มิติจะแสดงทิศทางของเส้นแกน X ,Y  และถา้เป็นระนาบ 3 มิติ 

จะแสดงทิศทางของเส้นแกน X ,Y และ Z



Cross Hair 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Cross Hair  เป็นเคอร์เซอร์ทีใชแ้สดงตาํแหน่งระนาบแกน X และระนาบแกน Y 

บนพืนทีทาํงาน เคลือนทีตามการเคลือนทีของเมาส์ เปรียบไดก้บัปลายปากกาเขยีนแบบ

ทีใชใ้นการเขียนตามคาํสั งกาํหนด



Model Space

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Model Space เป็นพืนที ทีใชส้าํหรับการออกแบบหรือเขียนแบบงานตาม

ขนาดจริง หรือแบบ Full Scale (มีขนาดพืนทีไม่สินสุด)



Layout Space

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Layout  เป็นส่วนทีเป็นหนา้กระดาษ  

ใชส้าํหรับการวางรูปในกระดาษ

และกาํหนดรายละเอียด  ก่อนทาํการพิมพ ์



Command Line บรรทดัรับคาํสังโตต้อบกบัผูใ้ชง้าน  

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Command: _LINE 

Specify first point: ………................ (Enter)

Specify next point or [Undo]:  ………………(Enter)

ประวติัการใชค้าํสัง

Command Line เป็นบรรทดัทีคอยรับคาํสั ง รวมถึงแสดงรายละเอียดของ

คาํสั ง เพือใชส้าํหรับการโตต้อบระหวา่งโปรแกรมและผูใ้ชง้าน



รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Model / Paper

Model / Paper  เป็นส่วนทีใชส้าํหรับสลบัหนา้จอการทาํงานของส่วน  

Model และPaper ในพืนทีการทาํงานของส่วน Layout เพือกาํหนดให้อยู่

ในสถานะของกระดาษหรือการแกไ้ขแบบงาน



รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Status Bar 

Status Bar เป็นส่วนทีแสดงสถานะของคาํสงัช่วยในการทาํงานของ

โปรแกรม และแสดงพิกดัของ Cross Hair ในขณะทาํงาน



Annotation Bar 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Annotation Bar เป็นแทป็ทีใชส้าํหรับเลือกมาตราส่วนการแสดงแบบงานใน

กรอบมุมมองแสดงแบบงาน บนพืนทีของการทาํงานของส่วน Layout ในขณะ

อยูใ่นโหมด Model



รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

การหนดมาตราส่วนของแบบงานให้เหมาะสมกบัขนาดกระดาษ



Workspace Bar 

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Workspace Toolbar  เป็นกลุ่มเครืองมือทีแสดงลกัษณะเป็นหนา้ต่าง

ใชส้าํหรับการปรับเปลียนหนา้จอการทาํงานของโปรแกรม



รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Application Status Bar Menu 

Application Status Bar Menu เป็นส่วนทีใชส้าํหรับเพิมหรือลดเครืองมือ  

ทีใชช่้วยในแสดงแบบงานบนพืนทีของการทาํงานของส่วน Layout  



การเพมิเติมกลุ่มเครืองมอื เมนูบาร์ (Menu bar)



Menu Bar  

รายละเอยีดหน้าจอโปรแกรม Drafting & Annotation 

Show Menu Bar  



การเรียกใช้คาํสังของโปรแกรม



การเรียกใช้คาํสังของโปรแกรม

คลกิเลอืกคาํสังจาก Ribbon



การเรียกใช้คาํสังของโปรแกรม

พมิพ์คาํสังทีบรรทัด Command Line

คําสังย่อหรือคําสังเต็ม และกดปุ่ ม Enter



การเลอืกวตัถุ (Select Object)



การเลอืกวัตถุแบบตรง



การเลอืกวัตถุแบบกลุ่ม

เส้นภายในกรอบ ถูกเลอืก เส้นภายในกรอบ และถูกพาดผ่าน ถูกเลอืก



ขันตอนการใช้คาํสัง



คาํสังเขยีนเส้นตรง Line (L) 

1. กําหนดค่า / คลิกเลือกจุดเริมต้น  (first point)    

 2. กําหนดค่า / คลิกจุดต่อไป (Next point) 

ขันตอน

 3. สินสุดคําสัง กดปุ่ ม Enter



คาํสังลบเส้น Erase (E) 

ขันตอน

1. คลิกเลือกเส้นทีต้องการลบ (select object)    

2. กด Enter



คาํสังยกเลกิขนัตอน Undo (U) 

ขันตอน คลิกเลือกคาํสั งยอ่ย Undo



ข้อมูลเบืองต้นก่อนการกาํหนดค่า



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

ระนาบแกน 2 มติิ

0,0

X,Y-X,Y

X,-Y-X,-Y



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

ทิศทางของมุม



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

ตัวเลขตําแหน่งนาฬิกา บนวงกลม



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

ระบบพกิดัสมบูรณ์ (Absolute Coordinate) X,Y

เป็นระบบพกิัดทีวัดระยะจากจุดกําเนิด (Origin) ทีจุดตัดของแกน X=0 และ แกน Y=0 

ไปยังจุดตัดกันทีเกิดขึนในระนาบแกน X และแกน Y



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

ระบบพกิดัสัมพนัธ์ (Relative Coordinate) @X,Y

0,0

เป็นการกําหนดค่าพกิัดโดยอ้างอิงจากจุดใดๆ นอกเหนือจากจุดกําเนิด (X=0,Y=0) ให้มีค่าเป็นจุด

กําเนิดชัวคราว (Origin) โดยใช้เครืองหมาย @ นําหน้าค่าพกิัดตําแหน่ง 



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

ระบบพกิดัสัมพนัธ์เชิงมุม  (Relative Polar) @ระยะทาง < มุม

เป็นการกําหนดค่าพกิัดจากความยาวในแนวรัศมีและมุมทีกระทํากับแกน X โดยอ้างอิงจากจุดใดๆ 

นอกเหนือจากจุดกําเนิด (X=0,Y=0) ให้มีค่าเป็นจุดกําเนิดชัวคราว (Origin) โดยใช้เครืองหมาย @ นําหน้า



การป้อนค่าตําแหน่งพกิดับนหน้าจอโปรแกรม

การกาํหนดความยาวเส้นตามทิศทางของเมาส์ 



การจัดการไฟล์งาน



คาํสัง เปิดไฟล์งานเก่า  Open  



คาํสัง เปิดไฟล์งานเก่า  Open  

Local Disk (D:)

เลอืกเปิดแฟ้มเกบ็ข้อมูล

ของกลุ่มชันเรียน

ชือไฟล์งานทีเลือกเปิด  



คาํสัง เปิดไฟล์งานเก่า  Open  

โปรแกรมเปิดไฟลง์านเก่าเพือแกไ้ข ปรับปรุง



คาํสัง บันทึกไฟล์งาน  Save as (Ctrl+N) 

บนัทึกชือไฟลง์าน แบบให้กาํหนดชือ



คาํสัง บันทึกไฟล์งาน  Save as 

Local Disk (D:)

เลอืกเปิดแฟ้มเกบ็ข้อมูล

ของกลุ่มชันเรียน

กําหนดชือไฟล์งาน  



คาํสัง บันทึกไฟล์งาน  Save as (Ctrl+N) 

บนัทึกชือไฟลง์านเดิม อยา่งรวดเร็ว


