
จุดประสงค์การเรียนการสอน

จุดประสงคท์วัไป

1. เพือให้มีความรู้ความเขา้ใจ ในการเริมตน้การใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปในการเขียนแบบ

2. เพือให้มีความรู้ความเขา้ใจ ในหลกัการกาํหนดตาํแหน่ง และการจดัการไฟลข์องโปรแกรม

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. บอกหนา้ทีการทาํงานของปุ่มฟังคช์นัคียใ์นการทาํงานของโปรแกรมไดต้ามหลกัการ

2. อธิบายลกัษณะการทาํงานของคาํสงัช่วยกระโดดลงตาํแหน่งไดต้ามหลกัการ

3. ใชค้าํสั งช่วยกระโดดลงตาํแหน่งเขียนเส้นตรงตามแบบงานกาํหนดไดต้ามขนัตอน

  4. นกัเรียนมีกิจนิสัยทีดี  มีความสนใจใฝ่รู้  มีวนิยั มีความรับผดิชอบ  

การใช้ฟังค์ชันและคาํสังช่วยกาํหนดตําแหน่ง



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F1 แสดงข้อมูลความช่วยเหลอื การใช้งานของโปรแกรม

F2 แสดงประวัติในการใช้คาํสัง ในการทํางานของโปรแกรม



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F3 ปิด – เปิด การกระโดดลงตําแหน่ง (Osnap) แบบอตัโนมตัิ

*ในการเริมตน้ แนะนาํให้ปิดการใชง้านแบบ Auto

และใชก้ารกดปุ่ม Shift+คลิกเมาส์ปุ่มขวา  เลือกการ

กระโดดลงตาํแหน่งแบบเจาะจง



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F5 ปรับเปลยีนระนาบแนวแกนไอโซเมตริก

F4 ปิด – เปิด การกระโดดลงตําแหน่งแบบอตัโนมตัิ  (3 มติ)ิ

F6 ปรับเปลยีนระนาบผวิหน้าของวัตถุ 3 มติิ



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F7   ปิด – เปิด เส้นกริดตารางบนหน้าจอเขยีนแบบ



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F8   ปิด – เปิด การเขยีนเส้นตามระนาบแนวแกน



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F9   ปิด – เปิด การควบคุมการเคลอืนทีตําแหน่ง ตามระยะแนวแกน นิยมใช้ควบคู่กบั F7

F10   ปิด – เปิด การควบคุมแนวเส้นเชิงมุม



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F11   ปิด – เปิด การหาตําแหน่งตําแหน่งจุดตัดกนัของเส้น   (Object Snap Tracking) 

(ใช้ร่วมกบัฟังค์ชันคย์ี F3) 



ฟังค์ชันคย์ี ในการทํางานของโปรแกรม

F12   เปิด – ปิด การแสดงแนวเส้นและการป้อนค่าตําแหน่งขณะเคลือนที

 (Dynamic Input) 



การควบคุมการแสดงภาพ ในการทํางานของโปรแกรม



การควบคุมการแสดงภาพ ในการทํางานของโปรแกรม

Zoom – All  ปรับหนา้จอประมาณขนาดพืนทีกระดาษ A3 (420,297)



การควบคุมการแสดงภาพ ในการทํางานของโปรแกรม

Zoom – Extend  แสดงภาพวตัถุเต็มหนา้จอภาพ



การควบคุมการแสดงภาพ ในการทํางานของโปรแกรม

Pan realtime     เลือนภาพวตัถุในหนา้จอภาพ



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

การเรียกใช้คาํสัง



1.กดปุ่ ม Shift  และคลกิเมาส์ปุ่ มขวา 



 พมิพ์ DSE และกดปุ่ม Enter  ทีบรรทัด Command

2. การเลอืกกาํหนดค่ากระโดดลงตําแหน่งแบบอตัโนมตัิ ( F3=ON)



 ลักษณะของการกระโดดลงตําแหน่ง



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

ปลายเส้น  (Endpoint)

กงึกลางเส้น  (Midpoint)



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

จุดตัดกนัของเส้น  (Intersection)

จุดทีจะตัดกนัของเส้นในอนาคต  (Apparent Intersection)



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

จุดต่อตามแนวเส้นเดิม  (Extension)

จุดศูนย์กลาง  (Center)



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

จุดสัมผสัส่วนโค้ง (Tangent)

จุดตังฉาก  (Perpendicular)



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

แนวขนาน (Parallel)

4 จุดหลกัวงกลม (Quadrant)



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

จุด (Node)

จุดทีใกล้ทีสุด (Nearest)



คาํสังช่วยในการกระโดดลงตําแหน่ง (Object snap)

จุดศูนย์กลางรูปทรงปิด (Geometric center)


