
จุดประสงค์การเรียนการสอน

จุดประสงค์ทัÉวไป

1. เพืÉอให้มีความรู้ความเขา้ใจในการใชค้าํสั Éงการสร้างรูปเรขาคณิตดว้ยโปรแกรมสาํเร็จรูปในงานเขียน

แบบเทคนิคเบืÊองตน้

2. เพืÉอให้มีกิจนิสัยในการทาํงานทีÉมีระเบียบแบบแผน มีความรับผดิชอบต่อตนเองและส่วนรวม

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. บอกขัÊนตอนการใชค้าํสั Éงการสร้างเส้นเรขาคณิตดว้ยโปรแกรมสาํเร็จรูปสาํหรับการวาด (Draw) ได้

ตามหลกัการ

 2. เขียนแบบงานรูปเรขาคณิตดว้ยคาํสั Éงสาํหรับการวาด (Draw) ไดต้ามขัÊนตอน

                  3. นกัเรียนมีกิจนิสัยทีÉดี  มีความสนใจใฝ่รู้  มีวนิยั มีความรับผดิชอบ

การใช้คาํสัÉง Arc Circle Rectangle ในการสร้างแบบเส้นเรขาคณติ



คาํสัÉงเขียนส่วนโค้ง Arc (A) 

เขียนส่วนโค้งแบบ 3 Point คลกิเมาส์ 3 ครัÊง ได้ส่วนโค้ง 1 โค้ง

คลกิเลอืกตาํแหน่งทีÉ 1      

ขัÊนตอน 

คลกิเลอืกตาํแหน่งทีÉ 3 คลกิเลอืกตาํแหน่งทีÉ 2  



คาํสัÉงเขียนส่วนโค้ง Arc (A) 

เขียนส่วนโค้งแบบ Start Center End มทีศิทางทวนเข็มนาฬิกา

1.กาํหนดตาํแหน่งจุดเริÉมต้น 2.กาํหนดตาํแหน่งจุดศูนย์กลาง      3.กาํหนดตาํแหน่งจุดสุดท้าย

ขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนส่วนโค้ง Arc (A) 

เขียนส่วนโค้งแบบ Start Center Angle

1. กาํหนดตาํแหน่งจุดเริÉมต้น 2. กาํหนดตาํแหน่งจุดศูนย์กลาง      3. กาํหหนดมุมรวมส่วนโค้ง

ขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนส่วนโค้ง Arc (A) 

เขียนส่วนโค้งแบบ Start Center Length

1. กาํหนดตาํแหน่งจุดเริÉมต้น 2. กาํหนดตาํแหน่งจุดศูนย์กลาง      3. ความยาวเส้นส่วนโค้ง

ขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนส่วนโค้ง Arc (A) 

เขียนส่วนโค้งแบบ Start End Radius

1. กาํหนดตาํแหน่งจุดเริÉมต้น 2. กาํหนดตาํแหน่งจุดสุดท้าย     3. รัศมส่ีวนโค้ง

ขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนวงกลม Circle (C)  

วงกลมแบบ Center Radius

2. กาํหนดรัศมี1. กาํหนดจุดศูนย์กลาง   ขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนวงกลม Circle (C)  

วงกลมแบบ Center Diameter

1. กาํหนดจุดศูนย์กลาง 2. กาํหนดเส้นผ่านศูนย์กลางขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนวงกลม Circle (C)  

2. เลอืกเส้นสัมผสัเส้นทีÉสอง 

วงกลมแบบ Tan Tan Radius

1.  เลอืกเส้นสัมผสัเส้นแรก 3. กาํหนดค่ารัศมีขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนวงกลม Circle (C) 

วงกลมแบบ Tan Tan Tan

1. เลอืกเส้นสัมผสัเส้นแรก 2. เลอืกเส้นสัมผสัเส้นทีÉสอง 3. เลอืกเส้นสัมผสัเส้นทีÉ3ขัÊนตอน 



คาํสัÉงเขียนสีÉเหลีÉยม Rectangle (REC)  

1. กาํหนดจุดมุมแรก

           พมิพ์ @ หน้าตัวเลข

เพืÉอให้จุดเริÉมเป็น X=0,Y=0 ชัÉวคราว

2.  กาํหนดจุดมุมทีÉสองขัÊนตอน 

100

60

ตัวอย่างเช่น รูปสีÉเหลีÉยม

ขนาด ยาว100  สูง 60 = @100,60 


