
จุดประสงค์การเรียนการสอน

จุดประสงค์ทัวไป

1. เพือให้มีความรู้ความเขา้ใจในการเขียนภาพ 3 มิติโดยใชโ้ปรแกรม

คอมพิวเตอร์ช่วย

2. เพือให้มีทกัษะการเขียนภาพ 3 มิติโดยใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูป ตามแบบกาํหนด

3. เพือให้มีกิจนิสยัในการทาํงานทีมีระเบียบแบบแผน มีความรับผดิชอบต่อ

ตนเองและส่วนรวม

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

1. เลือกใชค้าํสงัและฟังคช์นัโปรแกรมสาํเร็จรูปในการเขียนแบบภาพ 3 มิติ ได้

ตามหลกัการ

2. เขียนแบบภาพสามมิติไอโซเมตริกดว้ยโปรแกรมสาํเร็จรูป ตามแบบกาํหนดได ้

                  3. นกัเรียนมีกิจนิสยัทีดี  มีความสนใจใฝ่รู้  มีวินยั มีความรับผิดชอบ

การเขียนแบบภาพไอโซเมตริกด้วยโปรแกรมสําเร็จรูป



หลกัการ ?

- มองเห็นลกัษณะของชินงานสามดา้น

- ทาํมุมแนวแกน 30 องศา ทงัสองดา้น กบัแนวระดบั

ซา้ย  

ภาพไอโซเมตริก

ขวา  บน  

- เขียนตามขนาดความยาวจริง

- รูเจาะ หรือขอบงานทีเป็นส่วนโคง้ จะมองเห็นเป็นวงรี



หลกัการ ?

- ปรับเปลียนระนาบการเขียน ดว้ยฟังคช์นั F5

- กาํหนดระนาบการเขียนในระนาบ 30 องศา (Isometric snap)

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- บงัคบัแนวการเขียนใหอ้ยูใ่นแนวแกน ดว้ยฟังคช์นั F8

-  เขียนวงรีดว้ยคาํสงั Ellipse (axis , end) แบบ Isocircle



หลกัการ ?

- ไม่ตอ้งกาํหนดขนาดในแบบงาน (ยกเวน้ใชภ้าพไอโซเมตริก

เป็นแบบสงังาน)

- เป็นภาพทีช่วยใหผู้อ้่านแบบภาพฉาย เขา้ใจลกัษณะงานมากขึน

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

-  แสดงภาพในแบบสงังานดว้ยมาตราส่วน 1:2



- พิมพ ์DSE ( DSETTINGS ) ทีบรรทดัCommand

กาํหนดระนาบการเขียนในระนาบ 30 องศา (Isometric snap)



- กดปุ่ม F5

ปรับเปลียนระนาบการเขียน ดว้ยฟังคช์นั F5



เขียนวงรีดว้ยคาํสั ง Ellipse (axis , end) 

- เลือกคาํสงัยอ่ย 

- กาํหนดจุดศูนยก์ลางวงรี   

- กาํหนดค่ารัศมีวงรี

- ปรับระนาบแนวแกนใหถู้กตอ้ง 



หลกัการ ?

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เขียนรูปกล่องตามขนาด  กวา้ง ยาว สูง

- เลเยอร์  เสน้เตม็หนกั



หลกัการ ?

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เลเยอร์  เสน้เตม็บาง  

        - เขียนรูปกล่องตามขนาดทีตอ้งการ                                 

 นาํมาตดัเนืองานออก



หลกัการ ?

 - ลบเสน้ทีถูกตดัเนืองานออก 

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เลเยอร์  เสน้เตม็หนกั

 - ปรับเปลียนเสน้ใหเ้ป็นเสน้เตม็หนกั



หลกัการ ?

        เขียนรูปกล่องตามขนาดทีตอ้งการ                                 

 นาํมาตดัเนืองานออก

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

- เลเยอร์  เสน้เตม็บาง  



หลกัการ ?

 - ลบเสน้ทีถูกตดัเนืองานออก 

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

 - ปรับเปลียนเสน้ใหเ้ป็นเสน้เตม็หนกั

- เลเยอร์  เสน้เตม็หนกั



คาํสั งทีใชใ้นการเขียน ? 

การเขยีนภาพไอโซเมตริก ด้วยโปรแกรมฯ

-  Line การเขียนเสน้ตรง

-  Ellipse การเขียนวงรี

-  Erase การลบเสน้

-  Trim การลบเสน้เฉพาะส่วน -  Extend การต่อเสน้ไปยงัเป้าหมาย

-  Move การเคลือนยา้ยวตัถุ

-  Copy การทาํสาํเนาวตัถุ


