
ใบความรู้  

เรื่อง ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

 

 

 

ความหมายของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ (science process skill) หมายถึง ความสามารถ 

และความช านาญในการคิด เพื่อค้นหาความรู้ และการแก้ไขปัญหา โดยใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ อาทิ การสังเกต การวัด การค านวณ การจ าแนก การหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปส
กับเวลา การจัดกระท า และสื่อความหมายข้อมูล การลงความคิดเห็น การพยากรณ์ การ
ตั้งสมมติฐาน การก าหนดนิยาม การก าหนดตัวแปร การทดลอง การวิเคราะห์ และแปรผลข้อมูล 
การสรุปผลข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย า  

 

 

ความส าคัญของทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  

ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นทักษะส าคัญที่แสดงถึงการมีกระบวนการคิด อย่าง

มีเหตุ มีผลตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ท าให้ผู้เรียน และผู้ปฏิบัติเกิดความเข้าใจในเนื้อหา

ทางวิทยาศาสตร์ สามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองไปสู่กระบวนการคิดที่ซับซ้อนมากขึ้น  

 

 

 

 



ทักษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ (science process skill) 
ประกอบด้วย 14 ทักษะ แบ่งออกเป็น 2 ระดับ คือ ระดับทักษะพื้นฐาน และระดับทักษะขั้นสูง  
ดังต่อไปนี ้
 

 



 

 

 

 

   

 

 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ทักษะการสังเกต 

 การสังเกต เป็นการใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 ได้แก่ การมอง การได้ยิน 

การรับรส การฟัง และการดม ซึ่งอาจใช้เพียงอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายอย่าง

ร่วมกัน เพื่อบรรยายถึงสิ่งต่างๆ ท่ีสังเกตได้ 

2. ทักษะการวัด 
 การวัด  เป็นการเลือกใช้เครื่องมือในการวัดปริมาณต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 

พร้อมท้ังระบุหน่วยของการวัดได้อย่างถูกต้อง 

3. ทักษะการจ าแนก
ประเภท  การจ าแนกประเภท เป็นการแบ่งกลุ่ม หรือจัดกลุ่มสิ่งต่างๆ รอบตัว โดยใช้

ลักษณะภายนอกที่เหมือนกันหรือแตกต่างกันเป็นเกณฑ์ 



 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. ทักษะการใช้จ านวน 
 การใช้จ านวน เป็นการใช้ความรู้เกี่ยวกับการนับจ านวนและคิดค านวณด้วย

การบวก ลบ คูณ หรือหาร เพื่อระบุรายละเอียดเชิงปริมาณของสิ่งท่ีต้องการสังเกต

หรือทดลองได้ 

5. ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหวา่งสเปซ
กับสเปซ และสเปซกบัเวลา 

 การหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปซกับสเปซ และสเปซกับเวลา   สเปซ  คือ 
พื้นท่ีว่างท่ีวัตถุนั้นครอบครองอยู่ เช่น ต าแหน่ง ขนาด รูปร่าง รูปทรง หรือทิศทางการ
เคลื่อนท่ีของวัตถุเมื่อเวลาเปลี่ยนไป โดยมีความสัมพันธ์กัน ดังนี้ 
 - การหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปซกับสเปซ เป็นการหาความสัมพันธ์ระหว่าง
ต าแหน่ง ขนาด รูปร่าง รูปทรง หรือทิศทางของวัตถุหนึ่งเทียบกับอีกวัตถุหนึ่ง 
 - การหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปซกับเวลา เป็นการหาความสัมพันธ์ระหว่าง
ต าแหน่ง ขนาด รูปร่าง รูปทรง หรือทิศทางการเคลื่อนท่ีของวัตถุท่ีเปลี่ยนไปเมื่อเทียบ
กับเวลาที่ใช้ 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ทักษะการจัดกระท าและสื่อความหมาย
ข้อมูล  การจัดกระท าและสื่อความหมายข้อมูล เป็นการน าข้อมูลที่ได้จากวิธีการ

ต่างๆ เช่น การสังเกต การส ารวจ การทดลอง และการสืบค้นข้อมูลมาจัดท าให้อยู่ใน

รูปแบบต่างๆ เช่น ตาราง แผนภูมิ แผนภาพ และการเขียนบรรยาย เพื่อสื่อสารให้

ผู้อื่นเข้าใจความหมายได้ง่ายขึ้น 

7. ทักษะการลงความคิดเห็นข้อมูล 
 การลงความคิดเห็นข้อมูล  เป็นการแสดงความคิดเห็นโดยอาศัยความรู้หรือ

ประสบการณ์เดิม เพื่ออธิบายข้อมูลท่ีได้จากการสังเกตอย่างมีเหตุผล 

8. ทักษะการพยากรณ์ 
 การพยากรณ์  เป็นการน าข้อมูลจากประสบการณ์เดิมของตนเองในเรื่อง

นั้นๆ มาช่วยในการคาดการณ์สิ่งท่ีจะเกิดขึ้น 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. ทักษะการตั้งสมมติฐาน 
 การตั้งสมมตฐิาน  เป็นการคิดหาค าตอบล่วงหน้าท่ีสามารถเป็นไปได้ ก่อน

ด าเนินการทดลอง โดยอาศัยความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐาน 

สมมติฐานท่ีตั้งขึ้นอาจถูกหรือผิดก็ได้ ซึ่งจะทราบได้หลังจากด าเนินการทดลองแล้ว 

10. ทักษะการก าหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ 

 การก าหนดนิยามเชิงปฏบิัติการ  เป็นการก าหนดความหมายและขอบเขต

ของสิ่งต่างๆ ท่ีอยู่ในสมมติฐานของการทดลองหรือท่ีเกี่ยวข้องกับการทดลองเพื่อให้

เข้าใจตรงกัน และสามารถสังเกตหรือวัดได้ 

11. ทักษะการก าหนดและควบคุมตัวแปร 
 การก าหนดและควบคุมตัวแปร  เป็นการก าหนดตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 

และตัวแปรควบคุมให้คงท่ี เพื่อให้สอดคล้องกับสมมติฐานการทดลอง 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

12. ทักษะการทดลอง 

 การทดลอง  เป็นการหาค าตอบจากสมมติฐานท่ีตั้งไว้ ซึ่งการทดลอง 

ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ การออกแบบการทดลอง การปฏิบัติการทดลอง และ

การบันทึกผลการทดลอง 

13. ทักษะการตีความหมายข้อมูลและการลงข้อสรปุ 
 การตีความหมายข้อมูลและการลงข้อสรุป  เป็นการแปลความหมายข้อมูล

หรือบรรยายลักษณะของข้อมูลท่ีมีอยู่ และสามารถสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูล

ท้ังหมดได้ 

14. ทักษะการสรา้งแบบจ าลอง 

 การสร้างแบบจ าลอง  เป็นการสร้างหรือใช้ส่ิงท่ีท าขึ้นเพ่ือเลียนแบบหรือ

อธิบายสิ่งท่ีต้องการศึกษา แล้วน าเสนอข้อมูลหรือแนวคิดในรูปแบบจ าลองต่างๆ 

เช่น แผนภูมิ รูปภาพ ภาพเคลื่อนไหว โปสเตอร์ ชิ้นงาน และสิ่งประดิษฐ์ เพื่อให้

ผู้อื่นเข้าใจความหมายได้ง่ายขึ้น 


