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บทคัดย่อ 
                           
   จุดมุ ่งหมายของการวิจ ัยนี้  เพื ่อสร้าง สื ่อการเรียนการสอนราย วิชา การออกแบบ

สถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001  
 โดยมีวิธีดำเนินการกับกลุ่มเป้าหมาย นักเรียน/นักศึกษา แผนกเทคนิคสถาปัตยกรรมระดับปวช.1 
จำนวน 31 คน  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่  วิเคราะห์ข้อมูล โดยหาค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
ผลการศึกษาพบว่า 
  1. ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อ สื่อการสอน  รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัส
วิชา 20108-2001 หน่วยการเรียน การออกแบบห้องครัว ภาพรวมในระดับ ดีมาก มีค่าเฉลี่ย (X )  เท่ากับ 
4.63 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  เท่ากับ  0.5 
                    2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.01 ผู้เรียนทุกคนมีความก้าวหน้าทางการเรียนเฉลี่ยร้อยละ 100 
                    3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อคุณภาพสื่อการเรียนการสน รายวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 
1 รหัสวิชา 20108-2001 ในระดับ ปวช.1ภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจ ดีมาก  ค่าเฉลี่ย(X = 4.84)  ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D. = 0.20)   
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กิตติกรรมประกาศ 
 

รายงานการวิจัย เรื่อง การสร้างสื่อการเรียนการสอนรูปแบบสามมิติเพ่ือแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียน รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม1  รหัสวิชา 20108-2001 ฉบับนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วย
ความกรุณาและการให้คำแนะนำเกี่ยวกับเป็นอย่างดีอย่างดียิ่งจาก คณะผู้บริหาร คณะครูและนักเรียน/
นักศึกษา วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 

สุดท้ายผู้วิจัยขอขอบคุณ คณะผู้เชี่ยวชาญ ที่ให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์ รวมถึงกลุ่ม
ตัวอย่างที่ให้การสนับสนุนข้อมูลในการวิจัยเป็นอย่างดี  

 
 

นายชานน วัชระปรารมย์  
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บทท่ี  1  
บทนำ 

 

1.1 ความเป็นมาและความสำคัญของปัญหา 

การเรียนการสอนในสาขาช่างเทคนิคสถาปัตยกรรม เป็นวิชาที่ผู้เรียนต้องมีพ้ืนฐานความรู้ของวิชา
คณิตศาสตร์   วิทยาศาสตร์  ทฤษฎีช่าง   และวิชาออกแบบ/เขียนแบบ   สำหรับวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 
1 นั้น เป็นรายวิชาที่มีความสำคัญที่นักเรียนทุกคนจะต้องมีความรู้ สามารถออกแบบเขียนแบบได้อย่างถูกต้อง
ตามหลักการออกแบบสถาปัตยกรรม และวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรมยังเป็นวิชาพ้ืนฐานที่จะนำไปต่อยอด
ในการเรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรมที่เป็นวิชาต่อเนื่อง ปัจจุบัน นักเรียน ระดับชั้น ปวช.1 แผนกวิชา
เทคนิคสถาปัตยกรรม มีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 อยู่ในเกณฑ์ต่ำ  

แนวทางการแก้ปัญหา คือการสร้างสื่อนวัตกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ เรื่องการออกแบบ
สถาปัตยกรรม เพราะ สื่อการเรียนการสอนจะประกอบด้วย สื่อในรูปแบบสามมิติ และแบบฝึกหัดก่อน-หลัง
เรียน เพ่ือที่จะทำให้ผู้เรียนเรียนรู้จากสื่อได้อย่างดีเพราะเห็นภาพเป็นสามมิติง่ายต่อการเข้าใจ และแบบฝึกหัด
ยังสามารถตรวจสอบประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนได้อีก 

จากความเป็นมาและความสำคัญของปัญหาดังกล่าว ผู้วิจัยในฐานะผู้รับผิดชอบและเห็นถึงความสำคัญของ
การเรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม วิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 จึงเห็นควร
ที่จะสร้างสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนวิชาการออกแบบ
สถาปัตยกรรม 1 มีประสิทธิภาพ และ ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 อยู่ในเกณฑ์ที่
สูงขึ้น 

1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1.2.1 เพ่ือสร้าง สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัส

วิชา 20108-2001 
1.2.2 เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสาม

มิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 
1.2.3 เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ การเรียนการสอนโดยใช้สื่อการเรียนการสอนใน

รูปแบบสามมิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 
1.2.4 เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนรายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 

ให้มีผลสัมฤทธิ์ที่อยู่ในเกณฑ์ที่สูงขึ้น 
 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย (ถ้ามี) 
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1.3.1 สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-
2001 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์หลังจากการใช้งานร่วมกับแบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 
80/80 

1.3.2 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจไม่
ต่ำกว่าระดับมาก 
1.3.3 ผู้เรียนรายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 ให้มีผลสัมฤทธิ์ที่อยู่ใน

เกณฑ์ที่สูงขึ้น มีผลการเรียนในสูงกว่าระดับ ปานกลาง (เกรด 2) ร้อยละ 70 ของจำนวน
ผู้เรียนทั้งหมด 

 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 
1.4.1 ขอบเขตด้านโครงสร้าง/เนื้อหา 

1.4.1.1 สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัส
วิชา 20108-2001ดำเนินการสร้างข้ึนตามหลักเกณฑ์ จุดมุ่งหมายและเกณฑ์การใช้หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาอุตสาหกรรม สำนักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา 

 
1.4.2 ขอบเขตด้านตัวแปร 

1.4.2.1 ตัวแปรต้น คือ การเรียนการสอนโดยใช้สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ วิชา 
การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 หน่วยการเรียน การออกแบบห้องครัว  

1.4.2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 
รหัสวิชา 20108-2001 หน่วยการเรียน การออกแบบห้องครัว 
1.4.3 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.4.3.1 ประชากร  คือ นักเรียน  ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขางาน
สถาปัตยกรรม สาขาวิชาสถาปัตยกรรม วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการ
อาชีวศึกษา 

 
1.4.4 ขอบเขตด้านระยะเวลา 
             ระยะเวลาในการดำเนินการวิจัย เริ่มตั้งแต่ เดือน ตุลาคม พ.ศ. 2566 ถึง เดือน กุมภาพันธ์
พ.ศ. 2567 รวมระยะเวลา 5 เดือน 

 

1.5 นิยามศัพท์ 
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1.5.1 สื่อ (Media) หมายถึง ตัวกลางที่ช่วยในการถ่ายทอดเรื่องราว ข่าวสาร ความรู้ เหตุการณ์ 
แนวคิด สถานการณ์ ฯลฯ ที่ผู้ส่งสารต้องการไปยังผู้รับสาร (สุมาลี ชัยเจริญ, 2545) 
1.5.2 สื่อการสอน (Instructional Media) หมายถึง ตัวกลางหรือสิ่งต่างๆ เช่น วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ 
และเทคนิควิธีการ  รวมทั้งกิจกรรมต่างๆ ที่ช่วยในการถ่ายทอดเรื่องราว ความรู้ ข้อเท็จจริง แนวคิด 
ตลอดจน เจตคติ จากแหล่งความรู้ หรือผู้สอนไปสู่ผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ 
1.5.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถในการเรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหา ซึ่งพิจารณาจาก
คะแนนของ กลุ่มตัวอย่าง ที่ทำแบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึน โดยกำหนดพฤติกรรมที่ต้องการวัดคือ ความรู้ความ
เข้าใจ ความจากการนำไปใช้ 
1.5.4 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เพื่อใช้วัดผลสัมฤทธิ์
ทางการ เรียน ก่อนและหลังการเรียนการสอน 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.6.1 สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ ทีส่ร้างขึ้น  สามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอน ซึ่งจะ
ช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
1.6.2 นักเรียนที่เรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 ได้เรียนจากสื่อการเรียนการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ 
1.6.3 ครูผู้สอนในแผนกสถาปัตยกรรม/เทคนิคสถาปัตยกรรม ได้แนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพ 
1.6.4 ได้แนวทางในการพัฒนาหรือสร้างสื่อการเรียนการสอนนารายวิชาอ่ืนๆต่อไป 
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บทท่ี 2 
เอกสาร และงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์คือ 
 -เพ่ือสร้าง สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 
20108-2001 
 -เพ่ือศึกษาความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ 
รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 
 -เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ การเรียนการสอนโดยใช้สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสาม
มิติ รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 
 -เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนรายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 ให้มี
ผลสัมฤทธิ์ที่อยู่ในเกณฑ์ท่ีสูงขึ้น  
 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแยกเป็นดังนี้ 
 - การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
 - หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา 
 - การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
 - เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
2.1.1 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 

                     เป็นการปฏริูปการศึกษาท่ีเปลี่ยนมายึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยมีหลักการว่า กระบวนการ
จัดการเรียนการสอนต้องเน้นให้ผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้ และพัฒนาความรู้ได้ตามธรรมชาติและเต็มตาม
ศักยภาพของตนเอง รวมทั้งสนับสนุนให้มีการฝึกและปฏิบัติในสภาพจริงของการทำงาน มีการเชื่อมโยงสิ่งที่
เรียนกับสังคมและการประยุกต์ใช้ มีการจัดกิจกรรมและกระบวนการให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
ประเมินและสร้างสรรค์สิ่งต่างๆ โดยไม่เน้นไปที่การท่องจำเพียงเนื้อหา 

2.1.1.1 Active Learning เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนเป็นผู้กระทำหรือปฏิบัติด้วยตนเองด้วย
ความกระตือรือร้น เช่น ได้คิด ค้นคว้า ทดลองรายงาน ทำโครงการ สัมภาษณ์ แก้ปัญหา 
ฯลฯ ได้ใช้ประสาทสัมผัสต่างๆ ทำให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างแท้จริง ผู้สอนทำ
หน้าที่เตรียมการจัดบรรยากาศการเรียนรู้ จัดสื่อสิ่งเร้าเสริมแรงให้คำปรึกษาและสรุป
สาระการเรียนรู้ร่วมกัน 

2.1.1.2 Construct เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ค้นพบสาระสำคัญหรือองค์การความรู้ใหม่ด้วย
ตนเอง อันเกิดจากการได้ศึกษาค้นคว้าทดลอง แลกเปลี่ยนเรียนรู้และลงมือปฏิบัติจริง ซึ่ง
จะทำให้ผู้เรียนสามารถนำสิ่งที่เรียนรู้ไปใช้ได้จริงในชีวิตประจำวัน รวมทั้งทำให้ผู้เรียนรัก
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การอ่าน รักการศึกษาค้นคว้าเกิดทักษะในการแสวงหาความรู้ เห็นความสำคัญของการ
เรียนรู้ ซึ่งนำไปสู่การเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ (Learning Man) ที่พึงประสงค์ 

2.1.1.3 Thinking เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมกระบวนการคิด ผู้เรียนได้ฝึกวิธีคิดในหลาย
ลักษณะ เช่น คิดคล่อง คิดหลากหลาย คิดละเอียด คิดชัดเจน คิดถูก ทางคิดกว้าง คิด
ลึกซึ้ง คิดไกล คิดอย่างมีเหตุผล เป็นต้น การฝึกให้ผู้เรียนได้คิดอยู่เสมอในลักษณะต่างๆ 
จะทำให้ผู้เรียนเป็นคนคิดเป็น แก้ปัญหาเป็น คิดอย่างรอบคอบมีเหตุผล มีวิจารณญาณ 
ในการคิด มีความคิดสร้างสรรค์ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ที่จะเลือกรับและ
ปฏิเสธข้อมูล ข่าวสารต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นออก
ได้อย่างชัดเจนและมี เหตุผลอันเป็นประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตประจำวัน  

2.1.1.4 Happiness เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนเรียนอย่างมีความสุข ซึ่งเป็นความสุขท่ีเกิดจาก 
1) ผู้เรียนได้เรียนในสิ่งที่ตนชอบหรือสนใจ ทำให้เกิดแรงจูงใจในการใฝ่รู้ ท้าทาย อยาก
ค้นคว้า อยากแสดงความสามารถและให้ใช้ศักยภาพของตนอย่างเต็มที่ 2) การมี
ปฏิสัมพันธ์ (Interaction) ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน มี
ลักษณะเป็นกัลยาณมิตร มีการช่วยเหลือเกื้อกูลซึ่งกันและกัน มีกิจกรรมร่วมด้วยช่วยกัน 
ทำให้ผู้เรียนรู้สึกมีความสุขและสนุกกับการเรียน 

2.1.1.5 Participation เป็นกิจกรรมที่เน้นการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม ตั้งแต่การวางแผน
กำหนดงาน วางเป้าหมายร่วมกัน และมีโอกาสเลือกทำงานหรือศึกษาค้นคว้าในเรื่องที่
ตรงกับความถนัดความสามารถ ความสนใจ ของตนเอง ทำให้ผู้เรียนเรียนด้วยความ
กระตือรือร้น มองเห็นคุณค่าของสิ่งที่เรียนและสามารถ ประยุกต์ความรู้นำไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตจริง 

2.1.1.6 Individualization เป็นกิจกรรมที่ผู้สอนให้ความสำคัญแก่ผู้เรียนในความเป็น
เอกัตบุคคล ผู้สอนต้องยอมรับในความสามารถ ความคิดเห็น ความแตกต่างระหว่าง
บุคคลของผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองให้เต็มศักยภาพมากกว่าเปรียบเทียบ
แข่งขันระหว่างกันโดยมีความเชื่อมั่นผู้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้ได้ และมี
วิธีการเรียนรู้ที่แตกต่างกัน 

2.1.1.7 Good Habit เป็นกิจกรรมที่ผู้เรียนได้พัฒนาคุณลักษณะนิสัยที่ดีงาม เช่น ความ
รับผิดชอบ ความเมตตา กรุณา ความมีน้ำใจ ความขยัน ความมีระเบียบวินัย ความ
เสียสละ ฯลฯ และ ลักษณะนิสัยในการทำงานอย่างเป็นกระบวนการการทำงานร่วมกับ
ผู้อื่น การยอมรับผู้อื่น และ การเห็นคุณค่าของงาน เป็นต้น 

2.1.1.8 Self Evaluation เป็นกิจกรรมที่เน้นการประเมินตนเอง เดิมผู้สอนเป็นผู้ประเมิน
ฝ่ายเดียว แต่การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนประเมินตนเองอย่างสม่ำเสมอและต่อเนื่อง จะช่วย
ให้ผู้เรียนเข้าใจตนเองได้ชัดเจนขึ้น รุ้จุดเด่นจุดด้อยและพร้อมที่จะปรับปรุงหรือพัฒนา
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ตนเองให้เหมาะสมยิ่งขึ้น การประเมินในส่วนนี้เป็นการประเมินตามสภาพจริงและอาจใช้
แฟ้มสะสมผลงานช่วย 

 
อ้างอิงจาก เขียนใน GotoKnow โดย kanjana ninnunใน การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรยีนเป็นสำคัญ 

https://www.gotoknow.org/posts/602149 

2.2 หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา 
การวัดผล หมายถึง กระบวนการหรือวิธีการในการกำหนดตัวเลขให้กับคุณลักษณะต่างๆ ของคน สัตว์ 

สิ่งของ หรือเหตุการณ์ต่างๆ อย่างมีกฎเกณฑ์ คือ จะต้องดำเนินการอย่างมีข้ันตอน เป็นระเบียบแบบแผน โดย
มีเครื่องมือช่วยวัด ซึ่งจะทำให้ตัวเลขใช้แทนลักษณะของสิ่งที่เราต้องการ 

การประเมินผล หมายถึง การนำเอาผลจากการวัดหลายๆ ครั้งมาสรุป ตีราคา คุณภาพของผู้เรียนอย่างมี
หลักเกณฑ์ว่า สูง ต่ำ ดี เลว อย่างไร 

2.2.1 หลักการวัดและประเมินผลการศึกษา 

                     เพ่ือให้การวัดผลและประเมินผลการศึกษาเป็นไปอย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ  ควรยึด
หลักในการปฏิบัติ ดังนี้ 

2.2.1.1 วัดให้ตรงกับจุดมุ่งหมาย  การวัดและประเมินผลการศึกษาเป็นกระบวนการ
ตรวจสอบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ได้จัดให้กับผู้เรียนนั้น  ผู้เรียนสามารถ
บรรลุตามจุดมุ่งหมายมากน้อยเพียงใด  ดังนั้นการวัดและประเมินผลแต่ละครั้งจึงต้องมี
จุดมุ่งหมายที่แน่นอนในการวัด  และในการสอนของครูก็ต้องยึดหลักสูตรเป็นหลักโดย
การวิเคราะห์หลักสูตร  แล้วตั้งจุดมุ่งหมายและวัดให้ตรงกับจุดมุ่งหมาย  หากการวัดแต่
ละครั้งไม่ตรงกับจุดมุ่งหมายที่จะวัด  ผลของการวัดก็จะไม่มีความหมายแต่ก่อให้เกิด
ความผิดพลาดในการนำผลการวัดไปใช้  ความผิดพลาดที่ทำให้การวัดได้ไม่ตรงกับ
จุดมุ่งหมาย  เช่น  ไม่ศึกษาหรือนิยามคุณลักษณะที่ต้องการจะวัดให้ชัดเจน  ใช้เครื่องมือ
ไม่สอดคล้องกับสิ่งที่ต้องการจะวัด  วัดได้ไม่ครบถ้วน  เลือกกลุ่มตัวอย่างที่จะวัดไม่
เหมาะสม  เป็นต้น 

2.2.1.2 ใช้เครื่องมือที่มีคุณภาพ  แม้ว่าจะมีจุดประสงค์ในการวัดที่ชัดเจน  เลือกเครื่องมือ
วัดได้สอดคล้องกับจุดประสงค์แล้วก็ตาม  แต่หากเครื่องมือขาดคุณภาพผลการวัด
ก็ขาดคุณภาพไปด้วย  และเม่ือนำผลการัดไปประเมินผล  ผลการประเมินย่อมมี
โอกาสผิดพลาดได้  ดังนั้นเพ่ือให้ผลของการวัดมีความเชื่อถือได้จึงควรเลือกใช้
เครื่องมือที่มีคุณภาพ 

2.2.1.3 คำนึงถึงความยุติธรรม  ความยุติธรรมเป็นคุณธรรมที่สำคัญประการหนึ่งของผู้ที่ทำ
หน้าที่ประเมินผล  เป็นสิ่งที่ครูจะต้องคำนึงถึงทุกครั้งที่จะทำการวัดและ
ประเมินผลการศึกษา  กล่าวคือจะต้องวัดและประเมินผลด้วยใจเป็นกลางไม่
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ลำเอียงหรืออคต ิ ตัดสินตามหลักวิชา  เช่น  การตรวจข้อสอบโดยใช้หลักเกณฑ์
เดียวกัน  จัดกระทำให้ผู้ถูกวัดอยู่ภายใต้สถานการณ์เดียวกัน  ตัดสินผลการวัดโดย
ใช้เกณฑ์เดียวกัน  เป็นต้น  หากการดำเนินการข้ันใดข้ันหนึ่งขาดความยุติธรรมก็
ย่อมส่งผลให้การวัดผลและประเมินผลขาดความเชื่อถือตามไปด้วย 

2.2.1.4 แปลผลให้ถูกต้อง  การวัดและประเมินผลการศึกษามีเป้าหมายเพ่ือนำผลไปใช้
อธิบายหรือเปรียบเทียบกับคุณลักษณะนั้น ๆ ดังนั้นการแปลผลที่ได้จะต้อง
พิจารณาให้รอบคอบก่อนที่จะลงสรุปโดยคำนึงถึงหลักเกณฑ์และวิธีการแปล
ความหมายเป็นสำคัญ  พิจารณาตามหลักตรรกวิทยา  ความสมเหตุสมผล  ความ
สอดคล้องกับหลักเกณฑ์ของการประเมินในครั้งนั้นว่าเป็นแบบอิงเกณฑ์หรืออิง
กลุ่ม  นอกจากนั้นครูจำเป็นต้องมีความรู้ในมาตราการวัดและสถิติที่นำมาใช้ด้วย 

2.2.1.5 ใช้ผลของการวัดและประเมินผลให้คุ้มค่า  การวัดและประเมินผลแต่ละครั้งเป็น
งานที่ต้องลงทุนทั้งในด้านพลังความคิด  กำลังกาย  เวลาและงบประมาณ  เพ่ือให้
สามารถวัดผลตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้  หากผลการวัดที่ครูนำมาเพียงตัดสินได้ตก
ให้ผู้เรียนเท่านั้นนับว่าเป็นการลงทุนที่ไม่คุ้มค่าเพราะผลการวัดและการประเมินผล
สามารถนำมาใช้ประโยชน์อย่างอ่ืนได้อีก  เช่น  สำหรับวินจิฉัยข้อบกพร่องในการ
เรียนรู้ของผู้เรียน  เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน  เป็นข้อมูล
สำหรับการปรับปรุงและพัฒนาการสอนของครู  เป็นต้น 

อ้างอิงจาก http://www.rtnalibrary.com/web/RTNA_Journal/year10/12.pdf 

2.3 การวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
          เป็นการประเมินการแสดงออกถึงกระบวนการทำงานผ่านการปฏิบัติ เพื่อค้นหาศักยภาพหรือ
คุณลักษณะที่แท้จริงของผู้เรียน โดยใช้กิจกรรม เรื่องราว เหตุการณ์ สถานการณ์ ภาระงาน ชิ้นงาน ที่นักเรียน
ได้ประสบในชีวิตประจำวัน หรือจากงาน/สถานการณ์ท่ีเป็นจริงในชีวิต (Real Life) ซึ่งเป็นงาน/สถานการณ์
ซับซ้อน (Complexity) เป็นองค์รวม (Holistic) โดยดำเนินการต่อเนื่องตลอดการเรียนการสอน ผสานทั้งการ
เรียนการสอน (Teaching) การเรียนรู้ (Learning) และการประเมิน (Assessing) เป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน ด้วย
เครื่องมือและวิธีการประเมินที่หลากหลาย มีการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพจาก
กระบวนการเรียนรู้ (process) การปฏิบัติงาน (Performance) และผลผลิตที่ได้จากการเรียนรู้ ที่จะช่วย
สะท้อนถึงความรู้ ความสามารถ และทักษะต่าง ๆ ที่มีอยู่ในตัวของผู้เรียน ตลอดจนการนำไปใช้ในการส่งเสริม
และพัฒนาจุดแข็งหรือข้อบกพร่องในการเรียนรู้ของผู้เรียนเป็นรายบุคคลได้ตรงจุด  

2.3.1 วิธีการประเมินตามสภาพจริง 
                     วิธีในการประเมินสภาพจริงที่มีการบูรณาการกิจกรรมการเรียนการสอนกับการประเมินครูผู
สอน จึงควร ประเมินผูเรียนในทุกดาน ประเมินทัง้ดานความรูความคิด ดา้นการแสดงออกและกระบวนการ
ปฏิบัติผลผลิต ของภาระงาน และดานคุณธรรมจริยธรรม คุณลักษณะอันพงประสงค์ ตลอดจนคานิยม มีดังนี้ 
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2.3.1.1 การประเมินความรู้และความคิด (Knowledge) มีวิธีการดังนี้  
ใช้วิธีการสื่อสาร ครูผู้สอนอาจประเมินโดย  
-การตอบคำถามในชั้นเรียน  
-การพบปะพูดคุยกับผู้เรียน  
-การพูดคุยกับคนอ่ืน  
-การอภิปรายในชั้นเรียน  
-การสอบปากเปล่า  
-การอ่านบันทึกเหตุการณ์ของผู้เรียน  
-การตรวจแบบฝึกหัดและการบ้าน 
ใช้เครื่องมือวัดที่ครูผู้สอนเป็นผู้สร้าง โดยเครื่องมืออาจมีรูปแบบต่างๆ ดังนี้ 
-การทดสอบอัตนัย 
-การทดสอบแบบสั้นๆ 
-การทดสอบแบบเลือกตอบ  

  1.3.1.2  การประเมินการแสดงออกและกระบวนการปฏิบัติ (Performance and Process) 
ครูผู้สอนประเมินได้โดย สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนทั้งรายบุคคลรายกลุ่มละความสัมพันธ์รัหว่างกลุ่ม เช่น 

- การประเมินการแสดงออก คือเปนการประเมินในขณะที่ครูผูสอนจัดกิจกรรมการเรียน การสอน โดย
มีกิจกรรมใหผู้เรียนทางานและกิจกรรมตางๆ สิ่งทีค่วรประเมิน คือ การ สังเกตสีหน้าท่าทาง การพูดโตตอบ
ระหวางผูสอนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผูเรียน การแสดงออกท่ีสนุกสนานเพลิดเพลินรวมทัง้การแสดงออกในการ
พูดโตตอบพัฒนาการ ทางดานภาษา ความเขาใจเรื่องที่เรียนของผูเรียน  

- การประเมนิกระบวนการ เปนการประเมินผูเรียนที่ควบคูกับการแสดงออก สิ่งที่ ควรประเมิน คือ 
การสังเกตการเคลื่อนไหว กริยา ทาทาง ความรวมมือ ความ คลองตัว ความอดทน การใชอุปกรณเ์ครือ่งมือตาง 
ๆในขณะการปฏิบัติงาน รวมทัง้การสังเกตการมปีฏิสัมพันธกับเพ่ือน 

 1.3.3.3 การประเมินกระบวนการและผลผลิต (Process and Product) เป็นกระบวนการ
แสดงความเข้าใจกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน โดย 

-ประเมินจากผลผลิตของผู้เรียน ซึ่งเป็นข้อมูลที่แสดงให้รู้ว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการสำรวจ 
ค้นคว้าทดลองและการทำโครงงานต่างๆ 

-ประเมินกระบวนการที่ทำให้เกิดผลผลิต เช่น แผนงานโครงการ ผลการสาธิต การจัดนิทรรศการ 
แผนภาพ แผนภูมิ เกมส์ต่างๆ และโครงการกลุ่ม เป็นต้น 

 1.3.3.4 การประเมินแฟมผลงาน (Portfolio Assessment) เป็นการประเมินความสําเร็จของ
ผูเรียน จากผลงาน โดยผเูรียนสามารถเลือกใชวิธีการและตัดสินใจเลือกผลงานที่เป็นงานที่ดีทีี่สุดหรือผลงานที่
แสดง ถึงความสนใจ ความสามารถ ทักษะ เจตคติและพัฒนาการของผูเรียน ซึ่งแสดงให้เห็นถงึสิ่งที่ผู้เรียน
ประสบ ความสำเร็จหรือภาคภูมิใจ ทังนี้ผูเรียนสามารถประเมินตนเองและผู้อ่ืนเปนผูประเมินดวย เช่น ครูผู
สอน เพ่ือน และผู้ปกครอง สําหรับการประเมินจากแฟมงานเป็นการประเมนิเพื่อตรวจ สอบรองรอยของการ
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เรียน ซึ่ง สวนหนงครูผูสอนไดจากการประเมินขางตนแลวการประเมินแฟมผลงานจะชวยตรวจสอบความเที่ยง
และความ เชื่อมั่นจากการประเมิน ที่ครูผูสอนไดประเมินผูเรียนตลอดภาคเรียน สวนประกอบที่สําคัญท่ีไดจาก
การประเมนิ แฟมผลงานของผูเรียน คือ ความรูสึก ความคิด และการประเมินตนเองของผูเรียน คือ ความอัน
จะเป็นประโยชนตอการสงเสริมใหผู้เรียนรูจัก “ศักยภาพ” ของตนเองไดเปนอยางดี 

 1.3.3.5 การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ดานเจนคติคุณธรรมจริยธรรมและคานิยม 
วิธีการประเมินทีเ่หมาะสม และไดขอมูลตรงกับสภาพความเป็นจริงนั้น ครูผูสอนควรใชวิธีการสังเกต พฤติกรรม
ของผูเรียนในขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนซึ่งครูผูสอนเปนผูสังเกตเองหรือใหผูเรียนเขยีนบันทึก 
ประจําวัน เพ่ือนๆ สังเกตตลอดจนให้ ผูเรียนประเมินตนเอง โดยจะมขีอมูลจากผูประเมินหลายฝาย มีวธิีการ 
ประเมินหลากหลายวิธีและมีการประเมินหลายครั้ง เครื่องมือที่ใชในการประเมนิ เชน  

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
- แบบสํารวจรายการ  
- แบบประเมินคา 
2.3.2 การประเมินตามสภาพจริงโดยใช้ Rubrics  

                     มีแนวคิดการให้คะแนนเป็น 2 รูปแบบ คือ 
2.3.2.1 เกณฑ์การให้คะแนนแบบภาพรวม (Holistic Rubrics) 

เป็นแนวทางการให้คะแนนโดยพิจารณาจากภาพรวมของชิ้นงานแล้วให้เป้น
คะแนน หรืออาจจะจัดชิ้นงานให้เป้นระดับคุณภาพ เช่น แบ่งออกเป็น 3 ระดับ (ดี 
พอใ ปรับปรุง) หรือ 4 ระดับ (ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง) หรืออาจใช้เป้นตัวเลข 
3,2,1 หรือ 4,3,2,1 ก็ได้ ตามความเหมาะสมการให้คะแนนจะพิจารณาผลรวม
หรือภาพรวมทั้งหมด 

2.3.2.2 เกณฑ์แบบแยกองค์ประกอบ(Analysis Rubrics) เป็นแนวทางการให้คะแนน
ผลงานที่กำหนดคุณภาพของรายการพิจารณาเนด้านๆ นิยมกำหนดไม่เกิน 4-6 
ด้าน โดยในแต่ละด้าน จะกำหนด เกณฑ์การให้คะแนนโดยมีคำอธิบายคุณภาพ
ของผลงานไว้เป็นระดับอย่างชัดเจน 

อา้งอิงจากhttp://www.ytc.ac.th/information_news/informationfile/wp4.doc 

2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
2.4.1 การพัฒนาสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี ความเป็น

จริงเสริม เพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษา อาชีวศึกษาที่มีระดับ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน The Development of Virtual Reality 
Interactive 3D Learning Materials by Using Augmented Reality (AR) 
Technology for Enhance Critical Thinking Skill’s Vocational Education 
Students with Different Critical Thinking levels. โดย ดุสิต ขาวเหลือง/อภิชาติ 
อนุกูลเวช 
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 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา
อาชีวศึกษา ผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ก่อน
เรียนและหลังเรียน 2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่าน
สื่อการเรียนรู้สามมิติแบบ มีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ก่อนเรียนและหลังเรียน 
3) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาที่มีระดับการคิดอย่างมี
วิจารณญาณต่างกัน และ 4) เพ่ือศึกษา ความพึงพอใจของนักศึกษาอาชีวศึกษาที่มีต่อสื่อการเรียนรู้สามมิติ
แบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาที่มีคะแนนระดับ
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูง กลางและต่ำ สาขาวิชาช่างไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ของวิทยาลัยเทคนิค
ชลบุรี จำนวน 90 คน ซึ่งได้มาจากการ สุ่มตัวอย่างแบบ ง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ สื่อการเรียนรู้
สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดย ใช้เทคโนโลยีความเป็น จริงเสริม จำนวน 5 เรื่อง แผนการจัดการ
เรียนรู้ จำนวน 5 แผน แบบทดสอบและแบบสอบถาม การวิเคราะห์ข้อมูล ใช้สถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย ความ
เบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที และการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว  
 ผลวิจัยพบว่า  

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สาม
มิติ แบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญ ทางสถิติที่ระดับ .05 

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการ
เรียนรู้ สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ก่อนเรียนและหลังเรียน
แตกต่างกัน อย่างมี นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาที่มีระดับการคิดอย่าง
มี วิจารณญาณตำ่ กลาง สูง แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญทางสถิติ 
 4. ความความพึงพอใจของนักศึกษาอาชีวศึกษาที่มีต่อสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริง
โดย ใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด              
2.5 กรอบแนวความคิดของการวิจัย   

 จากแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้นำไปกำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย
ดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
        ตัวแปรต้น                                                       
        
           ตัวแปรตาม 

Independent Variable 
 

ระดับทักษะการคิดของ
นักศึกษาอาชีวศึกษา 

dependent  variable 
- ผลการใช้สื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม 
- ผลการเปรียบเทียบคะแนนของนักศึกษา
อาชีวศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียน 
- ผลการเปรียบเทียบคะแนนของนักศึกษอาชีวศึกษา
ที่มรีะดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน  
- ความพึงพอใจของนักศึกษาอาชีวศึกษาที่มีระดับ
การคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกันที่มีต่อการใช้สื่อ
การเรียนรู้ สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ เสมือนจริงโดย
ใช้เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม 

Independent Variable 
 

การจัดการเรียนการสอนโดย
ใช้สื่อการเรียนรู้ สามมิติแบบ
มีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริง โดย
ใช้ เทคโนโลยีความเป็นจริง

เสริม 

ภาพที่ กรอบแนวความคิดของกรอบแนวคิดท่ีใช้ในการศึกษา 
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บทท่ี  3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

 
 รายงานการวิจัยการสร้างสื่อการเรียนการสอนรูปแบบสามมิติเพ่ือแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผู้เรียนวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รายวิชาการออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 
20108-2001 ผู้วิจัยได้ดำเนินการ ดังต่อไปนี้แบ่งออกเป็น ๔ ขั้นตอน คือ กำหนดประชากร  เลือกกลุ่มตัวอย่าง 
สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล โดยกิจกรรมแต่ละขั้นตอนมี
รายละเอียด ดังต่อไปนี้ 

3.1 การกำหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.1.1 ประชากร  คือ นักเรียน  ระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขางานสถาปัตยกรรม

สาขาวิชาสถาปัตยกรรม วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง - 

  

3.2 การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
           เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 

๑) สื่อการเรียนการสอนรูปแบบสามมิติ 
๒) แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน  
๓) แบบสอบถามความคิดเห็น /ความพึงพอใจ  

3.2.2 การสร้างเครื่องมือวิจัย 
3.2.2.1 การสร้าง สื่อการสอน       

     การสร้าง สื่อการสอน  มีขั้นตอนดังนี้     
๑) ศึกษาคำอธิบายรายวิชา จุดประสงค์รายวิชา และมาตรฐานรายวิชา   
๒) ดำเนินการสร้าง สื่อการสอน    
๓) ตรวจสอบคุณภาพของเอกสารประกอบการสอนโดยผู้เชี่ยวชาญ ด้วยการสร้าง

แบบประเมินคุณภาพของเอกสารประกอบการสอน แล้วนำมาปรับปรุงตามคำแนะนำของ
ผู้เชี่ยวชาญ โดยกำหนดค่าเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

      5 หมายถึง   เอกสารประกอบการสอนมีคุณภาพในระดับ  มากท่ีสุด 
      4 หมายถึง   เอกสารประกอบการสอนมีคุณภาพในระดับ  มาก 
      3 หมายถึง   เอกสารประกอบการสอนมีคุณภาพในระดับ  ปานกลาง 
      2 หมายถึง   เอกสารประกอบการสอนมีคุณภาพในระดับ  น้อย 
      1 หมายถึง   เอกสารประกอบการสอนมีคุณภาพในระดับ  น้อยที่สุด 
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3.2.2.2 การสร้างแบบทดสอบความก้าวหน้าทางการเรียน 
     การสร้างแบบทดสอบความก้าวหน้าทางการเรียนมีขั้นตอนดังนี้     

๑) วิเคราะห์ความสำคัญของวัตถุประสงค์  วิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมเพ่ือ
ออกข้อสอบ 

๒) สร้างแบบทดสอบความก้าวหน้าทางการเรียน 
๓) นำแบบทดสอบความก้าวหน้าทางการเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 2 คน ซ่ึง

เป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกับการหาคุณภาพของเอกสารประกอบการสอน 
พิจารณาประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบ และภาษาท่ีใช้เพื่อนำมา
ปรับปรุงแก้ไข ด้วยการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Consistency , 
IOC) โดยให้ผู้เชี่ยวชาญลงความคิดเห็นและให้คะแนน  ดังนี้ 
 +1 หมายถึง  แน่ใจว่า  ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่
ต้องการวัด 
 0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า  ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่
ต้องการวัด 
 -1 หมายถึง  แน่ใจว่า ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่
ต้องการวัด 

๔) นำมาแทนค่าในสูตรดัชนีหาความสอดคล้อง  เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  
(Index of Consistency)  โดยพิจารณาค่า IOC ตั้งแต่ 0.6 ขึ้นไปเป็นเกณฑ์การ
ตัดสินคุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหาของแบบสอบถาม 

๕) ทดสอบกับนักศึกษาที่เคยเรียน มาแล้ว จำนวน 30 คน จากนั้นนำ
กระดาษคำตอบมาตรวจให้คะแนน แล้วนำมาวิเคราะห์เพ่ือหาค่าความยากง่าย (p) และค่า
อำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สร้างเป็นรายข้อ จากนั้น
คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 – 0.80 และมีค่าอำนาจจำแนก (r) 
ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป 

 
3.2.2.3 การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น /ความพึงพอใจ  

     การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น /ความพึงพอใจ มีข้ันตอนดังนี้     
๑) ศึกษาหลักการและทฤษฎีพ้ืนฐานในการสร้างแบบสอบถาม 
๒) สร้างแบบสอบถามฉบับร่างและให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรง 

ด้านเนื้อหา 
๓) นำไปแบบสอบถามหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ โดยวิธีสัมประสิทธิแอลฟ่า )- 

Coefficient  (ของ Cronbach กับผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างที่ จำนวน 30 คน (วิธีหาค่า
สัมประสิทธิ์แอลฟ่าด้วยสูตรครอนบาค  (Cronbach’s  Alpha  Coefficient) จะใช้ในการหา
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ความเที่ยงของแบบสอบถาม เราสามารถใช้การหาความสอดคล้อง IOC แทนได้ โดยใช้
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกัน ตรวจสอบความสอดล้องของข้อคำถามและภาษา หรือจะใช้ครอนบาค
เหมือนเดิมก็ได้) 

 
นำแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 2 ท่าน  ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญ
ชุดเดียวกับการหาคุณภาพของเอกสารประกอบการสอนและแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เพ่ือพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง โดยประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับคุณลักษณะที่ต้องการวัดความพึงพอใจของนักเรียน  
(IOC) และภาษาที่ใช้เพื่อนำมาปรับปรุงแก้ไข โดยให้ผู้เชี่ยวชาญลงความคิดเห็นและ
ให้คะแนน ดังนี้ 

 +1  หมายถึง  แน่ใจว่า   ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด 
 0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่า   ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด 
 -1  หมายถึง  แน่ใจว่า  ข้อคำถามมีความสอดคล้องกับพฤติกรรมที่ต้องการวัด 

นำมาแทนค่าในสูตรดัชนีหาความสอดคล้อง  เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (Index 
of Consistency)  โดยพิจารณาค่า IOC ตั้งแต่ 0.6 ขึ้นไปเป็นเกณฑ์การตัดสิน
คุณภาพด้านความตรงเชิงเนื้อหาของแบบสอบถาม 
 
๔) ปรับปรุงและพิมพ์แบบสอบถามความคิดเห็น /ความพึงพอใจ  ฉบับจริง แล้ว

นำไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยกำหนดค่าเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ ดังนี้ 

    5 หมายถึง   มีความพึงพอใจ ในระดับ  มากท่ีสุด 
    4 หมายถึง   มีความพึงพอใจ ในระดับ  มาก 
    3 หมายถึง   มีความพึงพอใจ ในระดับ  ปานกลาง 
    2 หมายถึง   มีความพึงพอใจ ในระดับ  น้อย 
    1 หมายถึง   มีความพึงพอใจ ในระดับ  น้อยที่สุด 
 

3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
    การเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอน ดังนี้ 

3.3.1 ทดสอบด้วยแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest)  เรื่อง หลักการออกแบบบ้านพักอาศัยขนาดเล็ก 
3.3.2 ดำเนินการสอนโดยใช้วิธีการ (หรือเอกสารหรือสื่อ) เรื่อง หลักการออกแบบบ้านพักอาศัยขนาด

เล็ก 
3.3.3 ทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบความก้าวหน้าทางการเรียน เพ่ือดูพัฒนาการ

ของนักเรียน  
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3.3.4 เก็บรวบรวมข้อมูลจากการทำแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน 
3.3.5 ให้ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างทำแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ สื่อการสอน และเก็บ

รวบรวมข้อมูลหลังจากเสร็จสิ้นการเรียนการสอน 
 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล 
ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ตามข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 

3.4.1 การวิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ สื่อการสอน   วิเคราะห์โดยใช้สถิติ

พ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean , X  ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation , SD) แล้ว
นำไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ตามหลักการของ บุญชม  ศรีสะอาด (2556, หน้า 121) ดังนี้ 

  4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  มากที่สุด  
  3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  มาก 
  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  ปานกลาง 

  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  ปานกลาง   
  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจในระดับ  น้อยที่สุด 

 
3.4.2 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนรูปแบบสามมิติ รายวิชา การ

ออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 เปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 70/70 
3.4.3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนรายวิชา การ

ออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 วิเคราะห์โดยเปรียบเทียบเป็นค่าร้อยละ 
3.4.4 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ สื่อการเรียนการสอนรูปแบบสามมิติ 

รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 วิเคราะห์โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ยเลข

คณิต (Mean , X  ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation , SD) แล้วนำไปเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ตามหลักการของ บุญชม  ศรีสะอาด (2556, หน้า 121) ดังนี้ 

  4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อ         ในระดับ  มากที่สุด  
  3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อ         ในระดับ  มาก 
  2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อ         ในระดับ  ปานกลาง 
  1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อ         ในระดับ  ปานกลาง   
  1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจต่อ         ในระดับ  น้อยที่สุด 

 
 

3.5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
3.5.1 ค่าเฉลี่ย  
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 X  แทน 
N

X  

      X   แทน ค่าเฉลี่ยของคะแนน 
  X    แทน ผลรวมของคะแนน 
   N    แทน จำนวน 
 

3.5.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
 

  S.D. แทน 
1

)( 2

−

−
n

XX
 

 เมื่อ     S.D.  แทน   ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
            X แทน   ข้อมูล 
          X  แทน   ค่าเฉลี่ยของข้อมูล 
  n          แทน   จำนวนข้อมูลทั้งหมด 

                   แทน   ผลรวม 
 

3.5.3 การหาค่าประสิทธิภาพของสื่อ นวัตกรรม )เสาวนีย์ สิกขาบัณฑิต , 2526 : 294-295( 
ประสิทธิภาพ = E1/E2 

100
1




















=

x

 

                              และ 

   100
2














=



B

Y

 

         เมื่อ            1  แทน ประสิทธิภาพทางการเรียนระหว่างเรียนโดยคิดจาก          
                                                    คะแนนที่ผู้เรียนสามารถทำแบบฝึกหัด ใบงานได้  
                                                    ถูกต้องโดยคิดเฉลี่ยเป็นร้อยละ 
   

2  แทน ประสิทธิภาพทางการเรียนภายหลังการเรียน โดยคิดจาก 
              คะแนนที่ผู้เรียนสามารถทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
                                                    โดยคิดเฉลี่ยเป็นร้อยละ 
     แทน คะแนนของผู้เรียนจากการทำแบบฝึกหัด ใบงาน 
     แทน คะแนนของผู้เรียนจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
     แทน จำนวนผู้เรียนทั้งหมด 
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     แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด ใบงาน 
     แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3.5.4 การทดสอบความมีนัยสำคัญของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยการทดสอบค่า t ( t-test ) 
เปรียบเทียบระดับคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้สูตร ( ผ่องศรี วาณิชย์ศุ
ภวงศ,์ 2545 : 180 ) 

 

                                              t     =    
N/S

dX

d

   

 เมื่อ                 t แทน     อัตราส่วนวิกฤต  
                 dX  แทน     ค่าเฉลี่ยของผลต่างระหว่างกลุ่มตัวอย่าง n คู ่
                  Sd แทน     ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลต่างระหว่างกลุ่มตัวอย่าง 

    N แทน     จำนวนคู่             
 
เพ่ิมสูตร IOC 

  2.1  หาค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  (IOC)  โดยใช้สูตร
ดัชนีความสอดคล้อง  IOC  (พวงรัตน์  ทวีรัตน์ , 2530) 
 

     IOC   =   
∑R

N
 

 
  เมื่อ  IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

     ∑R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
     N  แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญ 
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บทท่ี  4 
ผลการวิจัย 

    
 ในการศึกษาการสร้างและหาประสิทธิภาพ สื่อการสอน   รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 
รหัสวิชา 20108-2001 ผู้วิจัยใช้ ระเบียบวิธีวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ผู้วิจัยได้ศึกษารวบรวม
ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งสามารถสรุปผลวิจัยผู้รายงานขอเสนอตามลำดับ ดังต่อไปนี้ 

4.1 ผลการประเมินคุณภาพของ สื่อการสอน   จากผู้เชี่ยวชาญ  
การวิเคราะห์ผลการประเมินคุณภาพ สื่อการสอน   รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวชิา 

20108-2001  หน่วยการเรียน การออกแบบห้องครัว จากผู้เชี่ยวชาญ  3 คน ซึ่งประกอบด้วย  ผลการประเมิน
ปรากฏดังตารางที่  4-1   
 
ตารางท่ี  4-1   ผลการประเมินคุณภาพ สื่อการสอน    จากผู้เชี่ยวชาญ  

รายการประเมิน ( X  S.D. ความหมาย 
๑) สื่อการสอน   สอดคล้องกับหลักสูตรรายวิชา 
๒) สื่อการสอน   มีความเหมาะสมที่จะใช้ในการเรียน 
๓) สื่อการสอน   ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียน 
๔) สื่อการสอน   เหมาะสมกับระดับผู้เรียน 
๕) สื่อการสอนมีความเหมาะสมกับผู้เรียน 
๖) จัดรูปแบบ สื่อการสอน   มีความเหมาะสม 

4 
4.5 
4.5 
4.8 
5 
5 

0.36 
0.25 
0.25 
0.64 

0 
0 

ดี 
ดี 
ดี 

ดีมาก 
ดีมาก 
ดีมาก 

เฉลี่ย 4.63 0.5 ดีมาก 
 

 จากตารางที่ 4-1 พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อ สื่อการสอน  รายวิชา การออกแบบ
สถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 หน่วยการเรียน การออกแบบห้องครัว ภาพรวมในระดับ ดีมาก มี
ค่าเฉลี่ย (X )  เท่ากับ 4.63 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  เท่ากับ  0.5 
 

4.2 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ สื่อการสอน   รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 
20108-2001 หน่วยการเรียน การออกแบบห้องครัว 
 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของ สื่อการสอน   รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 
20108-2001ปรากฏดังตารางที่  4-2 
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ตารางที่  4-2  ประสิทธิภาพ ของ สื่อการสอน   รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-
2001 

 

 
 
 
 
 จากตารางที่ 4-2 พบว่า สื่อการสอน  รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-
2001 คะแนนเฉลี่ยของการทำกิจกรรมระหว่างเรียน(E1) คิดเป็นร้อยละ 82.97 และคะแนนเฉลี่ยของการทำ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน(E2) คิดเป็นร้อยละ 82.76 แสดงว่า สื่อการสอน ที่สร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 82.97/82.76 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ที่ตั้งไว้ 

 
4.3 ผลการวิเคราะห์ความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนและหลังการทดลองใช้ สื่อการสอน  รายวิชา การ
ออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 หน่วยการเรียนเรื่องการออกแบบห้องครัว 
 ผลการวิเคราะห์คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน ผลการวิเคราะห์ปรากฏ ดัง
ตารางที่ 4-3  
 
ตารางท่ี 4-3   คะแนนวัดความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 

ที ่ รหัส 

ชื่อ 

สกุล ผลการทดสอบก่อน
เรียน 

ผลการทดสอบ
หลังเรียน 

คะแนนเต็ม 10 
คะแนนเต็ม  

10 
1 66201080001 นายกิตติ วิเศษชาติ 4 6 

2 66201080002 นายเกียรติศักดิ์ ทวีโชคสิริกุล 4 6 

3 66201080003 นางสาวจันทกานต์ แซ่ย่าง 9 9 

4 66201080004 นายจิรภัทร ปรีดากรณ์ 8 9 

5 66201080005 นางสาวจิราภา เพียงคาม 8 9 

6 66201080006 นางสาวชนนิกานต์ ฤกษ์ดี 8 9 

7 66201080007 นางสาวชัญญานุช สอนละ 6 8 

8 66201080008 นายณฐรัช แย้มละออ 7 8 

9 66201080009 นายณัฐสิทธิ์ กลมเกลี้ยง 7 8 

10 66201080010 นางสาวทิชา สังญวน 4 6 

11 66201080011 นายทินกร เบ็ญขุนทด 5 7 

คะแนนกิจกรรมระหว่างเรียน (E1) คะแนนด้านผลลัพธ์ (E2) 

82.97 82.76 
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12 66201080012 นายธนกร ตวนกูเปีย 7 8 

13 66201080013 นายธนทรัพย์ คนดี 4 6 

14 66201080014 นางสาวธมลวรรณ ภักด ี 4 7 

15 66201080016 นางสาวประวีธิดา อาสนานิ 4 7 

16 66201080017 นางสาวปริตา สุรพี 5 7 

17 66201080018 นางสาววรัชยา ศรีสามารถ 8 9 

18 66201080019 นายอภิรักษ์ นามบุญ 5 7 
19 66201080020 นางสาวเด่นนภา พิมพ์เงิน 4 7 
20 66201080022 นายนฐกร ประเสริฐสุข 8 10 
21 66201080023 นางสาวนภชนก หวลประไพ 4 7 
22 66201080024 นายนวพล เจริญแก้ว 3 5 
23 66201080025 นายปริวาส หมั่นประกอบ 3 5 
24 66201080026 นางสาวปานระพี หวังรวยกลาง 8 9 
25 66201080027 นายพัทธพล ธรรมมะ 4 6 
26 66201080028 นายศักดา บุญศิริ 4 6 
27 66201080029 นายสิทธิพงษ์ กนกสุวรรณกุล 7 9 
28 66201080030 นางสาวเอกอัมพร ขำหาญ 7 9 
29 66201080031 นายจิรวัฒน์ สังข์สว่าง 6 8 
30 66201080032 นายจักรกริช ชมด ี 6 8 
31 66201080033 นางสาวเขมิกา โพธิสาร 8 10 
     5.77 7.58 
  S.D.  1.83 1.40 

 
 จากตารางที่ 4-3   พบว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงขึ้น จำนวน 31 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
 

4.4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอน รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม รหัส
วิชา 20108-2001 
 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่อการสอน รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม รหัส
วิชา 20108-2001มีผลดังแสดงในตารางที่ 4-4 
 

ตารางท่ี 4-4  แสดงความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสื่อการสอน รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม รหัสวิชา 
20108-2001 
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จากตารางที่ 4-4   พบว่า โดยรวมมีความพึงพอใจในระดับ ดีมาก โดย พบว่าเนื้อหามีความสำคัญ 

น่าสนใจสามารถประยุกต์ใช้ประกอบอาชีพได้ /มีความเหมาะสมตามจุดประสงค์รายวิชา/มีความเหมาะสมตาม

หัวข้อประเมิน 
  S.D. แปรผล 

1.เนื้อหารายวิชา 5 0.02 ดีมาก 

1.1 เนื้อหามีความสำคัญ น่าสนใจ สามารถประยุกต์ใช้ประกอบ
อาชีพได้ 

5 0.02 ดีมาก 

1.2 มีการเรียงลำดับเนื้อหา เข้าใจง่าย 4.5 0.11 ดีมาก 
1.3เนื้อหาไม่ซ้ำซ้อน 4.3 0.29 ดี 

1.4 มีความเหมาะสมตามจุดประสงค์รายวิชา 5 0.02 ดีมาก 

1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาการเรียน 5 0.02 ดีมาก 
2.การจัดการเรียนการสอนและประเมินผลการศึกษา    

2.1 ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน 5 0.02 ดีมาก 

2.2ผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองและเน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ 

4.6 0.05 ดีมาก 

2.3บรรยากาศในชั้นเรียน 5 0.02 ดีมาก 
2.4การวัดและประเมินผลมีหลักเกณฑ์ท่ีชัดเจน เที่ยงตรง 5 0.02 ดีมาก 

3.ความพึงพอในต่อการจัดการเรียนการสอนในภาพรวม     

3.1ความพึงพอใจต่อเนื้อหาการเรียนการเรียนการสอนภาพรวม 4.6 0.05 ดีมาก 
3.2ความพึงพอใจต่อการเรียนการเรียนการสอนภาพรวม 5 0.02 ดีมาก 

4.ความพึงพอใจต่อผู้สอน เทคนิคการสอนวิชานี้ในภาพรวม    
4.1ตรงต่อเวลา 5 0.02 ดีมาก 

4.2 การแต่งกาย 5 0.02 ดีมาก 

4.3 การใช้วาจาที่สุภาพ 4.5 0.11 ดีมาก 
4.4 ความพึงพอใจต่อผู้สอนในภาพรวม 5 0.02 ดีมาก 

5.เทคนิคและวิธีการสอน    

5.1 มีสื่อการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ 5 0.02 ดีมาก 
5.2สอดแทรก คุณธรรม จริยธรรม 5 0.02 ดีมาก 

5.3 ให้ผู้เรียนซักถาม 4.6 0.05 ดีมาก 
5.4 สอดแทรกประสบการณ์เพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 4.5 0.11 ดีมาก 

รวม 4.84 0.20 ดีมาก 
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จุดประสงค์รายวิชา/เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาการเรียน/ผู้เรียนมีความสุขในการเรียน/บรรยากาศ
ในชั้นเรียน/การวัดและประเมินผลมีหลักเกณฑ์ที่ชัดเจน เที่ยงตรง/ความพึงพอใจต่อการเรียนการเรียนการสอน
ภาพรวม/ตรงต่อเวลา/การแต่งกาย/ความพึงพอใจต่อผู ้สอนในภาพรวม/มีสื ่อการเรียนการสอนที ่มี
ประสิทธิภาพ/สอดแทรก คุณธรรม จริยธรรม/ มีความพึงพอใจสูงที่สุด มีค่า   เท่ากับ  5 มีค่า S.D. เท่ากับ
0.02  รองลงมาคือ ผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเองและเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ/ความพึงพอใจต่อ
เนื้อหาการเรียนการเรียนการสอนภาพรวม/ให้ผู้เรียนซักถาม มีค่า   เท่ากับ  4.6 S.D. เท่ากับ 0.05 และน้อย
ที่สุดได้แกเ่นื้อหาไม่ซ้ำซ้อน   เท่ากับ  4.6 S.D. เท่ากับ 0.29 
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บทท่ี  5 
สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 การสร้าง พบว่า สื่อการสอน  รายวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 รหัสวิชา 20108-2001 เพ่ือ
นำไปใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขางาน
สถาปัตยกรรม สาขาวิชา สถาปัตยกรรม วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี สรุปผล อภิปรายผลและมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 

5.1 สรุปผลการวิจัย   
 สรุปผลการวิจัย (สรุปเป็นข้อ ๆ ตามวัตถุประสงค์การวิจัย) 

1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อ การเรียนรู้
สามมิต ิก่อนเรียนและหลังเรียน แตกต่างกัน โดยที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่
เรียนวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 ผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

2. ความความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 ผ่านสื่อการเรียนรู้สาม
มิติ ในภาพรวมมี ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่า มีความพึง
พอใจอยู่ ในระดับมากท่ีสุดทุกด้าน  

5.2 การอภิปรายผล   

1.ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนของนักเรียนที่เรียนวิชา การออกแบบ
สถาปัตยกรรม 1 ผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติ ก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนนเฉลี่ย ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติซึ่ง เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัยที่กำหนดไว้ จากผล
การ วิจัยแสดงให้เห็นว่าคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สาม
มิติแบบ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ ซึ่งแสดงให้เห็นว่าสื่อการเรียนรู้สามมิติ สามารถนำมาใช้ใน
การพัฒนาคะแนนผล สัมฤทธิ์ทางการเรียนได้เป็นอย่างดี 

2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียนที่มีระดับการคิดอย่างมี 
วิจารณญาณตำ่ กลาง สูง แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยสำคัญ ทางสถิติ ซึ่งไม่เป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย
เนื่องจาก สื่อการเรียนรู้สามมิติสามารถพัฒนาผู้เรียน ให้เกิดการเรียนรู้ที่ท้าทาย สามารถกระตุ้นและตอบสนอง
ต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลและศักยภาพการ เรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคนได้ 

 
 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ข้อเสนอแนะสำหรับการนำเอกสารประกอบการสอนไปใช้ 
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       1. ครูผู้สอน และนักการศึกษาสามารถนำ กระบวนการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่ได้จากการวิจัยไป 
เป็น แนวทางการพัฒนาสื่อการเรียนรู้เพื่อประยุกต์ใช้ กับรายวิชาต่างๆ ให้เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 
รายวิชา หรือตามบริบทของการจัดการเรียนการสอนได้ 
 2. ผู ้ใช้งานสามารถนำแอปพลิเคชันต่างๆ ที ่ เกี ่ยวข้องกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมา
ประยุกต์ใช้ ใน การพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่สอดคล้องและเหมาะสมได้ โดยเลือกแอปพลิเคชันที่สามารถใช้งานได้
ง่าย มีข้ันตอน การพัฒนาที่ไม่ซับซ้อน พัฒนาได้ด้วยคอมพิวเตอร์หรือ มือถือได้ทุกระบบปฏิบัติการ และไม่เสีย
ค่าใช้จ่าย ซึ่งจะ ช่วยประหยัดงบประมาณได้เป็นอย่างดี 

5.3.2 ข้อเสนอแนะสำหรับการศึกษาในครั้งต่อไป 

 1.ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบการ จัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริง
เสริม ร่วมกับวิธีการสอนอ่ืนๆ เช่น การเรียนรู้แบบร่วมมือ การ เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นต้น 
 2.ควรมีการศึกษาผลลัพธ์การเรียนรู้ด้านต่างๆ ที่เกิดจากการจัดการเรียนการสอนด้วยสื่อการสอน
ในรูปแบบ สามมิต ิ
 3.ควรมีการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบสามมิติ ในรายวิชาอื่นๆ เพื่อแสดงการจัดเฟอร์นิเจอร์ 
ขนาดเฟอร์นิเจอร์ ขนาดของโครงสร้าง ขนาดเหล็ก ขนาดมาตรฐานของเครื่องเรือนเครื่องใช้ต่างรวมไปถึง
ประตู-หน้าต่าง ฯลฯ เป็นต้น 
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ส่วนท้ายควรแนบบรรณานุกรม 
และ ภาคผนวก เช่น เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัย หรือรายชื่อนักเรยีน  ฯลฯ 
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แบบประเมินสื่อการเรียนการสอน 

สื่อการเรียนการสอนประเภท สื่อรูปแบบสามมิตเิพื่อใช้ในวิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1  
วิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 หนว่ยการเรียนรู้ การออกแบบห้องครัว 

ระดับชั้น ปวช.1  ผู้จัดทำ นายชานน วัชระปรารมย ์
คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย / ลงในข้อความที่ตรงกับความเห็นของท่านมากที่สุด 
 ระดับการประเมิน  5=ดีมาก  4=ด ี 3=ปานกลาง  2=พอใช้  1=ปรับปรุง 

รายการประเมิน ข้อคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1.ด้านเนื้อหา      

1.1เนือ้หามีความถูกต้องตรงกับมาตรฐานการเรยีนรู้และตัวช้ีวัด      
1.2เนื้อหามีความสมบูรณ์ ถูกต้อง และครบถ้วนกับหัวข้อท่ีสอน      

1.3 เนื้อหามีความยากงา่ยเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน      
1.4การจัดลำดับการนำเสนอเนื้อหาที่เหมาะสม เข้าใจง่าย      
2.ด้านภาษา      
2.1 ภาษาท่ีใช้สื่อความหมายได้ดเีข้าใจง่าย      
2.2 ภาษามีความเหมาะสมกับวัยหรือระดับชั้นของผู้เรียน      
3.ด้านภาพประกอบ/สื่อ      

3.1ภาพมีความสอดคล้องกับวัตถปุระสงค์การเรียนรู้      
3.2 ภาพน่าสรใน ดึงดูดผู้เรียน      
3.3 เข้าใจง่ายชัดเจน      

4.ด้านประสิทธิภาพ ความคงทน      
4.1 กระตุ้นความสนใจของผู้เรยีน      

4.2 มีความสะดวก ง่ายต่อการเรียนการสอน      
4.3 มีความทนัสมัย แปลกใหม ่      

4.4สามารถนำกลับมาใช้ได้อีก      
รวม      

รวมคะแนนทั้งหมด  
ค่าเฉลี่ยคะแนน   

ข้อคิดเห็น
.............................................................................................................................................................................................. 
 

  
ลงช่ือ                  ผู้ประเมิน 

(                                  ) 
ตำแหน่ง............................................... 

             ผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือ 
 วันท่ี........./.........../.................. 
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แบบประเมินความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอน 

วิชา การออกแบบสถาปัตยกรรม 1 หน่วยการเรียน การออกแบบหอ้งครัวโดยใช้สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบสามมิติ 
คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย / ลงในข้อความที่ตรงกับความเห็นของท่านมากที่สุด 
 ระดับการประเมิน  5=ดีมาก  4=ด ี 3=ปานกลาง  2=พอใช้  1=ปรับปรุง 

รายการประเมิน ข้อคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1.เนื้อหารายวชิา      
1.1 เนื้อหามีความสำคัญ น่าสนใจ สามารถประยุกต์ใช้ประกอบอาชีพได้      

1.2 มีการเรียงลำดับเนื้อหา เข้าใจง่าย      
1.3เนื้อหาไม่ซ้ำซ้อน      
1.4 มีความเหมาะสมตามจดุประสงค์รายวิชา      
1.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาการเรียน      

2.การจัดการเรียนการสอนและประเมินผลการศึกษา      
2.1 ผู้เรียนมีความสุขในการเรยีน      
2.2ผู้สอนส่งเสริมใหผู้้เรียนเรียนรูด้้วยตนเองและเน้นผู้เรยีนเป็นสำคัญ      

2.3บรรยากาศในช้ันเรยีน      
2.4การวัดและประเมินผลมีหลักเกณฑ์ที่ชัดเจน เที่ยงตรง      

3.ความพึงพอในต่อการจัดการเรียนการสอนในภาพรวม       
3.1ความพึงพอใจต่อเนื้อหาการเรยีนการเรียนการสอนภาพรวม      

3.2ความพึงพอใจต่อการเรียนการเรียนการสอนภาพรวม      
4.ความพึงพอใจต่อผู้สอน เทคนิคการสอนวิชานี้ในภาพรวม      

4.1ตรงต่อเวลา      
4.2 การแต่งกาย      

4.3 การใช้วาจาท่ีสุภาพ      
4.4 ความพึงพอใจต่อผู้สอนในภาพรวม      
5.เทคนิคและวิธีการสอน      

5.1 มีสื่อการเรยีนการสอนที่มีประสิทธิภาพ      
5.2สอดแทรก คุณธรรม จริยธรรม      

5.3 ให้ผู้เรียนซักถาม      
5.4 สอดแทรกประสบการณ์เพื่อแลกเปลีย่นประสบการณ ์      

รวม      
รวมคะแนนทั้งหมด  
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ค่าเฉลี่ยคะแนน  

 


