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CHAPTER 01การเขียนแบบด้วยโปรแกรม AutoCAD

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ

บทที่ 1 การเขียนแบบด้วยโปรแกรม โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  1 จงตอบคำ�ถามต่อไปนี้

1. การเรียกคำ�สั่ง Undo ผ่านคีบอร์ดต้องกดแบบใด

ก. <Ctrl+A> 	 ข. <Ctrl+E> ค. <Ctrl+Z>		 ง. <Ctrl+S>

2. Command Line  คือ อะไร

ก. บรรทัดคำ�สั่ง ข. ใช้แสดงสถานภาพของคำ�สั่ง

ค. เครื่องมือต่าง ๆ ที่ใช้ในการเขียนแบบ ง. การสร้างชุดคำ�ส่ังข้ึนมาใหม่

3. Snap แบ่งออกเป็นกี่ Mode

ก. 1			  ข. 2 ค. 3			 ง. 4

4. คำ�สั่ง Units นี้ใช้ในการกำ�หนดหน่วยเพื่ออะไร

ก. ใช้สร้างเส้นตรง ข. ใช้วัดระยะในการเขียนแบบ 

ค. ใช้ในการบอกขนาด ง. ใช้เขียนตัวอักษร

5. การเข้าใช้งานคำ�สั่ง Drafting Settings ผ่าน Command Line ต้องเขียนโปรแกรมว่าอย่างไร

ก. DSETTINGS	 ข. TOOLBAR		  ค. UNITS		  ง. Format
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6. ภาพ 3D มีแกนในการขึ้นรูปกี่แกน

ก. 1			   ข. 2 ค. 3	 ง. 4

7. ภาพที่เขียนขึ้นโดยมีระนาบหนึ่งขนานกับกระดาษคือภาพแบบใด

ก. Oblique		  ข. Multiviews		  ค. Isometric ง. Auxiliary Views 

8. ปุ่มขวาของเมาส์เปรียบเสมือนปุ่มใดของคีบอร์ด

ก. Delete		  ข. Shift ค. Enter		 ง. Ctrl

9. การเขียนภาพ 2D จะมีแกนในการเขียนแบบกี่แกน

ก. 2			  ข. 5 ค. 3			 ง. 4	

10. แกนที่ใช้ในการเขียนแบบมีแกนใดบ้าง

ก. A,B,C		 ข. P,Q,R		 ค. X,Y,Z		 ง. J,K,L

ตอนท่ี  2	 อธิบายคำ�ศัพท์ (หมายถึง แปลคำ�ศัพท์ ให้รายละเอียดเพ่ิมเติม ขยายความ  

ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. Computer – Aided Design (CAD) 2. Computer – Aided Drafting

3. โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 4. Printer

5. Plotter 6. Notebook

7. Personal Computer (PC) 8. Workstation

9. Text 10. Isometric
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ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความสำ�คัญการทำ�งานเป็นทีมงาน)

1. แบ่งกลุ่มเพื่อนสนิท 5 กลุ่ม จำ�นวนเท่า ๆ กัน เลือก CEO กลุ่มงาน  ประชุมคณะทำ�งาน    แบ่งหน้าที่

และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมต่อไปนี้  จัดเตรียมสื่อ  ภาพ  อุปกรณ์  ตัวอย่าง  ที่ช่วย

สนบัสนนุการนำ�เสนอใหเ้กดิความชดัเจน  และครบสาระการเรยีนรู ้ บรหิารเวลากลุม่ละ 15 นาท ี บรหิาร

เอกสาร 2 หน้า นำ�เสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1	 จดับอรด์เชงิปฏบิตักิาร  “การเขยีนแบบด้วยโปรแกรม โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์”

1.2	 สนทนาเชิงปฏิบัติการ  “ใช้งาน Snap และ Grid”

1.3	 สร้างแถบเครื่องมือส่วนตัวขึ้นมา เพื่อนำ�มาใช้ประโยชน์ในการเขียนแบบของตนเอง โดยจะ

ต้องมีเครื่องมืออยู่ในแถบเครื่องมืออันใหม่ไม่น้อยกว่า 15 อัน และตั้งชื่อว่า  “MyTools” 

1.4	 กำ�หนดพื้นที่ที่ใช้ในการเขียนแบบให้มีขนาด 700 ´ 700 โดยใช้คำ�สั่ง Limits

1.5	 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม – ตอบ  “ตอนที่ 1, 2
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CHAPTER02 คำ�สั่งเบื้องต้นในการเขียนแบบและการจัดการไฟล์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ

บทที่ 2 คำ�สั่งเบื้องต้นในการเขียนแบบและการจัดการไฟล์

ตอนที่  1 จงตอบคำ�ถามต่อไปนี้

1. ไฟล์ที่ใช้งานในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ AutoCAD 2010 จะมีนามสกุลใด
ก. .EXE		  ข. .jpg			   ค. Dwg			  ง. .3gp

2. การเปิด-ปิด Snap ใช้ปุ่มใด
ก. F8 ข. F9			 ค. F10			 ง. F12

3. การเปิด-ปิด ORTHO ใช้ปุ่มใด
ก. F8		  ข. F9 ค. F10			 ง. F12

4. ควบคุมด้วย Shortcut เพื่อเปิด/ปิดการใช้งาน OSNAP ต้องกดแบบใด

ก. <Ctrl+V>		 ข. <Ctrl+F>		  ค.<Ctrl+C> ง. <Ctrl+A>

5. Perpendicular ใช้เพื่ออะไร

ก. ใช้ในการหาจุดแทรกของ Text

ข. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่ต้องการสร้างเส้นขนาน

ค. หาตำ�แหน่งบนภาพที่ต้องการสร้างเส้นให้เป็นมุมฉาก

ง. ใช้ในการหาตำ�แหน่งมุม
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6. Quadrant ใช้เพื่ออะไร

ก. ใช้ในการหาจุดแทรกของ Text

ข. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่ต้องการสร้างเส้นขนาน

ค. หาตำ�แหน่งบนภาพที่ต้องการสร้างเส้นให้เป็นมุมฉาก

ง. ใช้ในการหาตำ�แหน่งมุม

7. Parallel ใช้เพื่ออะไร

ก. ใช้ในการหาจุดแทรกของ Text

ข. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่ต้องการสร้างเส้นขนาน

ค. หาตำ�แหน่งบนภาพที่ต้องการสร้างเส้นให้เป็นมุมฉาก

ง. ใช้ในการหาตำ�แหน่งมุม

8. Insert ใช้เพื่ออะไร

ก. ใช้ในการหาจุดแทรกของ Text

ข. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่ต้องการสร้างเส้นขนาน

ค. หาตำ�แหน่งบนภาพที่ต้องการสร้างเส้นให้เป็นมุมฉาก

ง. ใช้ในการหาตำ�แหน่งมุม

9. Tangent ใช้เพื่ออะไร

ก. ใช้ในการหาจุดศูนย์กลางของ Circle, Arc

ข. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่กำ�หนดระยะ Offset

ค. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่เป็นจุดสัมผัสบน Circle, Ellipse และ Arc

ง. หาตำ�แหน่งบนภาพที่ต้องการสร้างเส้นให้เป็นมุมฉาก

10. From ใช้เพื่ออะไร

ก. ใช้ในการหาจุดศูนย์กลางของ Circle, Arc 

ข. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่กำ�หนดระยะ Offset 

ค. ใช้ในการหาตำ�แหน่งที่เป็นจุดสัมผัสบน Circle, Ellipse และ Arc 

ง. หาตำ�แหน่งบนภาพที่ต้องการสร้างเส้นให้เป็นมุมฉาก
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ตอนท่ี  2	 อธิบายคำ�ศัพท์ (หมายถึง แปลคำ�ศัพท์ ให้รายละเอียดเพ่ิมเติม ขยายความ  

ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) 

1. OSNAP 2. Snap to Temporary Tracking

3. Pick 4. Window

5. Crossing Window 6. Snap to Quadrant

7. Parallel 8. Insert

9. Node 10. Nearest

ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความสำ�คัญการทำ�งานเป็นทีมงาน)

1. ให้นักศึกษานับหมายเลข 1, 2, 3, 4  นับหมายเลข 1 มารวมกันเป็น  นับ 2  นับ 3  นับ 4  เลือกผู้จัดการ

กลุ่มงาน  ประชุมคณะทำ�งาน  แบ่งหน้าที่และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมต่อไปนี้  

จัดเตรียมสื่อ  ภาพ  อุปกรณ์  ตัวอย่าง     เพ่ือให้เกิดความชัดเจน  และครบสาระการเรียนรู้  บริหารเวลา

กลุ่มละ 20 นาที  บริหารเอกสาร 2 หน้า  นำ�เสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1	 จัดบอร์ดเชิงปฏิบัติการ  “คำ�สั่งเบื้องต้นในการเขียนแบบและการจัดการไฟล์”

1.2	 สนทนาเชิงปฏิบัติการ  “การจัดการไฟล์ของ AutoCAD 2005”

1.3	 ใช้งานคำ�สั่ง OSNAP ในการวาดรูปวงกลมที่ 1  เป็นรูปวงกลมที่ 2 และวงกลมที่ 3

วงกลมที่ 1 วงกลมที่ 2 วงกลมที่ 3

1.4	 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม-ตอบ  “ตอนที่ 1, 2”
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CHAPTER 03การปรับเปลี่ยนมุมมองในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ

บทที่ 3  การปรับเปลี่ยนมุมมองใน AutoCAD

ตอนที่  1	 จงตอบคำ�ถามต่อไปนี้
1. View>Zoom>Extents คือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > E ข. ZOOM > A		 ค. ZOOM > W		 ง. ZOOM > C

2. View>Zoom>All คือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > E ข. ZOOM > A		 ค. ZOOM > W		 ง. ZOOM > C

3. View>Zoom>Centerคือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > E ข. ZOOM > A		 ค. ZOOM > W		 ง. ZOOM > C

4. View>Zoom>Scale คือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > D	 ข. ZOOM > S ค. ZOOM > P		 ง. ZOOM > C

5. View>Zoom>Dynamic คือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > D	 ข. ZOOM > S ค. ZOOM > P		 ง. ZOOM > C

6. View>Zoom>Windows คือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > E ข. ZOOM > A		 ง. ZOOM > W		 ค. ZOOM > C

7. View>Zoom>Previous คือคำ�สั่งใด

ก. ZOOM > D	 ข. ZOOM > S ค. ZOOM > P		 ง. ZOOM > C
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CHAPTER 04การใช้คำ�สั่งเขียนเส้นในการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ
บทที่ 4  การใช้คำ�สั่งเขียนเส้นใน AutoCAD

ตอนที่  1 จงตอบคำ�ถามต่อไปนี้

1. คำ�สั่งที่ใช้เขียนวงกลม

ก. Line ข. Circle ค. Arc		 ง. Chamfer

2. คำ�สั่งที่ใช้เขียนเส้นตรง

ก. Line ข. Circle ค. Arc		 ง. Chamfer

3. คำ�สั่งที่ใช้เขียนครึ่งวงกลม

ก. Line ข. Circle ค. Arc		 ง. Chamfer

4. คำ�สั่งที่ใช้ทำ�มุมเป็นมุมตัด

ก. Line ข. Circle ค. Arc		 ง. Chamfer

5. Remove Island ใช้เพื่ออะไร

ก. การกำ�หนดจุดพื้นที่สำ�หรับสร้างเส้นลายตัด

ข. การกำ�หนดขอบเขตของพื้นที่ที่ต้องการสร้างเส้นลายตัด

ค. การยกเลิกขอบเขตที่กำ�หนดด้วยการค้นหาแบบอัตโนมัติเอง

ง. การกลับมาที่หน้าจอปกติเพื่อตรวจสอบขอบเขตที่ได้เลือกไว้แล้ว



CHAPTER04 การใช้คำ�สั่งเขียนเส้นในการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

6. Select Object ใช้เพื่ออะไร

ก. การกำ�หนดจุดพื้นที่สำ�หรับสร้างเส้นลายตัด

ข. การกำ�หนดขอบเขตของพื้นที่ที่ต้องการสร้างเส้นลายตัด

ค. การยกเลิกขอบเขตที่กำ�หนดด้วยการค้นหาแบบอัตโนมัติเอง

ง. การกลับมาที่หน้าจอปกติเพื่อตรวจสอบขอบเขตที่ได้เลือกไว้แล้ว

7. View Selections ใช้เพื่ออะไร

ก. การกำ�หนดจุดพื้นที่สำ�หรับสร้างเส้นลายตัด

ข. การกำ�หนดขอบเขตของพื้นที่ที่ต้องการสร้างเส้นลายตัด

ค. การยกเลิกขอบเขตที่กำ�หนดด้วยการค้นหาแบบอัตโนมัติเอง

ง. การกลับมาที่หน้าจอปกติเพื่อตรวจสอบขอบเขตที่ได้เลือกไว้แล้ว

8. Pick Point ใช้เพื่ออะไร

ก. การกำ�หนดจุดพื้นที่สำ�หรับสร้างเส้นลายตัด

ข. การกำ�หนดขอบเขตของพื้นที่ที่ต้องการสร้างเส้นลายตัด

ค. การยกเลิกขอบเขตที่กำ�หนดด้วยการค้นหาแบบอัตโนมัติเอง

ง. การกลับมาที่หน้าจอปกติเพื่อตรวจสอบขอบเขตที่ได้เลือกไว้แล้ว

9. ต้องการสร้างรูป 6 เหลี่ยม ต้องใช้คำ�สั่งใด

ก. Donut		  ข. Polygon ค. Offset ง. Bisect 

10. ต้องการสร้างรูปโดนัท ต้องใช้คำ�สั่งใด

ก. Donut		 ข. Polygon		 ค. Offset ง. Bisect 



CHAPTER 04การใช้คำ�สั่งเขียนเส้นในการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  2 อธิบายคำ�ศัพท์ (หมายถึง แปลคำ�ศัพท์ ให้รายละเอียดเพิ่มเติม ขยายความ

ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. Line 2. Circle

3. Pull – Down Menu 4. Center

5. Radius 6. Diameter

7. Arc 8. Start

9. End 10. Angle

ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความสำ�คัญการทำ�งานเป็นทีมงาน)

1. แบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ 7 กลุ่ม จำ�นวนเท่า ๆ กัน เลือกประธานกลุ่มงาน  ประชุมคณะทำ�งาน

แบ่งหน้าที่และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมต่อไปนี้  จัดเตรียมสื่อ  ภาพ  อุปกรณ์  ตัวอย่าง  

ที่ช่วยสนับสนุนการนำ�เสนอให้เกิดความชัดเจน  และครบสาระการเรียนรู้  บริหารเวลา 15 นาที  บริหาร

เอกสาร 2 หน้า  นำ�เสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1	 จัดบอร์ดเชิงปฏิบัติการ “การใช้คำ�สั่งเขียนเส้นใน โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์”

1.2	 สนทนาเชิงปฏิบัติการ “การใช้คำ�สั่ง Arc”

1.3	 กำ�หนดให้ใช้คำ�สั่ง Line สร้างรูปดังต่อไปนี้



CHAPTER04 การใช้คำ�สั่งเขียนเส้นในการเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

1.4 กำ�หนดให้ใช้คำ�สั่ง  Circle  สร้างรูปดังต่อไปนี้  โดยกำ�หนดให้วงกลมในรูปที่ 1  วงนอกสุด

มีขนาด Radius 1.5 และรูปที่ 2 กำ�หนด Radius = 1.5 ทุกวงกลม

		 1.5 กำ�หนดให้ใช้คำ�สั่ง Rectangular สร้างรูปดังต่อไปนี้ โดยกำ�หนดให้รูปสี่เหลี่ยมด้านนอกสุดมี

ขนาด 2.5 

1.6 จงสร้างรูปต่อไปนี้โดยใช้คำ�สั่ง Line, Circle และ Spline

1.7 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม – ตอบ “ตอนที่ 1, 2”

รูปที่ 1 รูปที่ 2
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CHAPTER05 การใช้ค�ำสั่งในการปรับปรุงในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ
บทที่ 5  การใช้ค�ำสั่งในการปรับปรุงใน โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  1 จงตอบค�ำถามต่อไปนี้
1. Explode คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขรูปภาพที่อยู่รวมกันเป็นกลุ่ม

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขรูปภาพที่มีความสัมพันธ์กัน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขขนาดของรูปภาพให้ได้ขนาดตามต้องการ

ง. การก�ำหนดให้สร้างภาพซ�้ำจากการก�ำหนดตามเชิงมุม

2. Stretch คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขรูปภาพที่อยู่รวมกันเป็นกลุ่ม

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขรูปภาพที่มีความสัมพันธ์กัน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขขนาดของรูปภาพให้ได้ขนาดตามต้องการ

ง. การก�ำหนดให้สร้างภาพซ�้ำจากการก�ำหนดตามเชิงมุม

3. Scale คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขรูปภาพที่อยู่รวมกันเป็นกลุ่ม

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขรูปภาพที่มีความสัมพันธ์กัน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขขนาดของรูปภาพให้ได้ขนาดตามต้องการ

ง. การก�ำหนดให้สร้างภาพซ�้ำจากการก�ำหนดตามเชิงมุม



CHAPTER 05การใช้ค�ำสั่งในการปรับปรุงในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

4. Polar คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขรูปภาพที่อยู่รวมกันเป็นกลุ่ม

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขรูปภาพที่มีความสัมพันธ์กัน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้แก้ไขขนาดของรูปภาพให้ได้ขนาดตามต้องการ

ง. การก�ำหนดให้สร้างภาพซ�้ำจากการก�ำหนดตามเชิงมุม

5. Chamfer คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการก�ำหนดให้แยกเส้นออกเป็น 2 ส่วน

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดให้เป็นมุมป้าน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดของเส้นให้เป็นมุมมน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการสร้างรูปภาพที่ซ�้ำกับรูปภาพเดิมที่เลือกไว้แล้ว

6. Fillet คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการก�ำหนดให้แยกเส้นออกเป็น 2 ส่วน

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดให้เป็นมุมป้าน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดของเส้นให้เป็นมุมมน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการสร้างรูปภาพที่ซ�้ำกับรูปภาพเดิมที่เลือกไว้แล้ว

7. Array คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการก�ำหนดให้แยกเส้นออกเป็น 2 ส่วน

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดให้เป็นมุมป้าน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดของเส้นให้เป็นมุมมน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการสร้างรูปภาพที่ซ�้ำกับรูปภาพเดิมที่เลือกไว้แล้ว

8. Break at Point คือค�ำสั่งใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการก�ำหนดให้แยกเส้นออกเป็น 2 ส่วน

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดให้เป็นมุมป้าน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขจุดตัดของเส้นให้เป็นมุมมน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการสร้างรูปภาพที่ซ�้ำกับรูปภาพเดิมที่เลือกไว้แล้ว



CHAPTER05 การใช้ค�ำสั่งในการปรับปรุงในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

9. หากต้องการตัดเส้นที่เกินออกมาควรใช้ค�ำสั่งใด

ก. Polyline	 	 ข. Distance ค. Angle ง. Trim 

10. เมื่อต้องการปรับองศาของจุดตัดควรใช้ค�ำสั่งใด

ก. Polyline	 ข. Distance	 ค. Angle ง. Trim 

ตอนที่  2 อธิบายค�ำศัพท์ (หมายถึง แปลค�ำศัพท์ ให้รายละเอียดเพิ่มเติม ขยายความ

ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. Erase 2. Copy

3. Mirror 4. Offset

5. Move 6. Base Point

7. Rotate 8. Trim

9. Extend 10. Chamfer

ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความสำ�คัญการทำ�งานเป็นทีมงาน)

1. จากช้ันเรียนแบ่งนักศึกษาเป็น 6 แถวตามท่ีนั่ง  เลือกหัวหน้าโครงการ  ประชุมคณะท�ำงาน

แบ่งหน้าทีแ่ละความรบัผดิชอบ  จบัฉลากเลอืกกจิกรรมดงัต่อไปนี ้ จดัเตรยีมสือ่  ภาพ  อปุกรณ์  ตวัอย่าง  

ที่ช่วยสนับสนุนการน�ำเสนอให้เกิดความชัดเจน  และครบสาระการเรียนรู ้ บริหารเวลากลุ่มละ 15 นาที  

บริหารเอกสาร 2 หน้า  น�ำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1	 จดับอร์ดเชงิปฏิบตักิาร “การใช้ค�ำส่ังในการปรับปรุงใน โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์”



CHAPTER 05การใช้ค�ำสั่งในการปรับปรุงในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

1.2	 สนทนาเชิงปฏิบัติการ “การใช้งานค�ำสั่ง Array” 

1.3	 จงสร้างรูปต่อไปนี้โดยการใช้ค�ำสั่ง Line, Circle, Fillet, Offset

1.4	 จงใช้ค�ำสั่ง Rotate หมุนรูปภาพในข้อที่ 1 ให้ได้ผลลัพธ์ดังภาพนี้

1.5	 จงใช้ค�ำสั่ง Array คัดลอกรูปวงกลมให้เป็นดังผลลัพธ์ด้านล่างนี้

1.6	 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม – ตอบ “ตอนที ่1, 2” 
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CHAPTER06 การปรับเหลี่ยนมุมมองของภาพ 3D ด้วย 3D Orbit

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ
บทที่ 6  การปรับเปลี่ยนมุมมองของภาพ 3D ด้วย 3D Orbit

ตอนที่  1 จงตอบค�ำถามต่อไปนี้
1. Inside the Arc Ball ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายในลูกบอล

ข. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายนอกลูกบอล

ค. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ

ง. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ

2. Outside the Arc Ball ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายในลูกบอล

ข. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายนอกลูกบอล

ค. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ

ง. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ

3. Left and Right Quadrants ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายในลูกบอล

ข. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายนอกลูกบอล

ค. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ วางอยู่ทางด้านบนและด้านล่างของลูกบอล

ง. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ วางอยู่ทางด้านซ้ายและด้านขวาของลูกบอล
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CHAPTER 06การปรับเหลี่ยนมุมมองของภาพ 3D ด้วย 3D Orbit

4. Top and Bottom Quadrants ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายในลูกบอล

ข. เป็นการเลื่อนเคอร์เซอร์อยู่ภายนอกลูกบอล

ค. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ วางอยู่ทางด้านบนและด้านล่างของลูกบอล

ง. เป็นการเลื่อนเมาส์ไปยังต�ำแหน่งที่มีวงกลมเล็ก ๆ วางอยู่ทางด้านซ้ายและด้านขวาของลูกบอล

5. 3D PAN ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสัง่ท่ีใช้ในการเลือ่นมมุมองของภาพให้อยูใ่นต�ำแหน่งทีต้่องการ

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการย่อยและขยายรูปภาพของชิ้นงาน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้มองดูชิ้นงานในลักษณะเหมือนกับว่าชิ้นงาน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน

6. 3D ZOOM ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสัง่ท่ีใช้ในการเลือ่นมมุมองของภาพให้อยูใ่นต�ำแหน่งทีต้่องการ

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการย่อยและขยายรูปภาพของชิ้นงาน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้มองดูชิ้นงานในลักษณะเหมือนกับว่าชิ้นงาน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน

7. 3D Continuous Orbit ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสัง่ท่ีใช้ในการเลือ่นมมุมองของภาพให้อยูใ่นต�ำแหน่งทีต้่องการ

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการย่อยและขยายรูปภาพของชิ้นงาน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้มองดูชิ้นงานในลักษณะเหมือนกับว่าชิ้นงาน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน

8. 3D Adjust Distance ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสัง่ท่ีใช้ในการเลือ่นมมุมองของภาพให้อยูใ่นต�ำแหน่งทีต้่องการ

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการย่อยและขยายรูปภาพของชิ้นงาน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้มองดูชิ้นงานในลักษณะเหมือนกับว่าชิ้นงาน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน
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9. 3D Swivel ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสัง่ท่ีใช้ในการเลือ่นมมุมองของภาพให้อยูใ่นต�ำแหน่งทีต้่องการ

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้มองดูชิ้นงานในลักษณะเหมือนกับว่าชิ้นงาน

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน

10. 3D Adjust Clip Planes ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสัง่ท่ีใช้ในการเลือ่นมมุมองของภาพให้อยูใ่นต�ำแหน่งทีต้่องการ

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้มองดูชิ้นงานในลักษณะเหมือนกับว่าชิ้นงาน 

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเปลี่ยนแปลงระยะห่างระหว่างผู้ใช้กับชิ้นงาน 

ตอนที่  2 อธิบายค�ำศัพท์ (หมายถึง แปลค�ำศัพท์ ให้รายละเอียดเพิ่มเติม ขยายความ

ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. 3D Orbit 2. Reset View

3. 3D PAN 4. 3D ZOOM

5. 3D Continous Orbit

ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความสำ�คัญการทำ�งานเป็นทีมงาน)

1. แบ่งกลุม่เพือ่นสนทิ 4 กลุม่  จ�ำนวนเท่า ๆ กนั เลอืกผูจั้ดการกลุม่งาน  ประชมุคณะท�ำงาน  แบ่งหน้าท่ี

และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมดังต่อไปนี้  จัดเตรียมสื่อ ภาพ  อุปกรณ์  ตัวอย่าง  ที่ช่วย

สนบัสนนุการน�ำเสนอให้เกดิความชดัเจน  และครบสาระการเรยีนรู้  บริหารเวลากลุม่ละ 15 นาที  บริหาร

เอกสาร 2 หน้า  น�ำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1 จัดบอร์ดเชิงปฏิบัติการ “การปรับเปลี่ยนมุมมองของภาพ 3D ด้วย 3D Orbit”

1.2 สนทนาเชิงปฏิบัติการ “การใช้งานค�ำสั่งที ่3D Adjust Clip Planes”
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1.3 ท�ำการเปิดโปรแกรม โปรแกรมเขยีนแบบด้วยคอมพวิเตอร์ 2010 แล้วเปิดไฟล์ชือ่ Welding 

Fixture Model.dwg  ซึ่งจะอยู่ที่ไดเรคทอรี่ C:\Program Files\โปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์ 

2010\Sample  แล้วให้ท�ำตามค�ำสั่งดังต่อไปนี้

1.3.1 ให้ใช้ค�ำสั่ง 3D Orbit เปลี่ยนมุมมองของรูปที่ 1 ให้เป็นดังรูปผลลัพธ์

1.3.2 ให้ใช้ค�ำสั่ง 3D Adjust Clip Planes เฉือนรูปที่ 1 ให้ได้ผลลัพธ์ดังรูปด้านล่าง

1.4 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม – ตอบ “ตอนที ่1, 2”

รูปที่ 1 รูปแสดงผลลัพธ์
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CHAPTER07 การสร้าง Solid Modeling ในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ
บทที่ 7  การสร้าง Solid Modeling ในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  1	 จงตอบค�ำถามต่อไปนี้
1. Copy Edges ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่สามารถสร้างชิ้นงาน Solid จากชิ้นงาน 2D

ข. เป็นการก�ำหนดผิวหน้าของชิ้นงานให้เป็นสีต่าง ๆ

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดคัดลอกเส้นขอบ

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดสีของเส้นขอบ

2. Color Edges ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่สามารถสร้างชิ้นงาน Solid จากชิ้นงาน 2D

ข. เป็นการก�ำหนดผิวหน้าของชิ้นงานให้เป็นสีต่าง ๆ

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดคัดลอกเส้นขอบ

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดสีของเส้นขอบ

3. Imprint ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่สามารถสร้างชิ้นงาน Solid จากชิ้นงาน 2D

ข. เป็นการก�ำหนดผิวหน้าของชิ้นงานให้เป็นสีต่าง ๆ

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดคัดลอกเส้นขอบ

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดสีของเส้นขอบ
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4. Color Faces ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่สามารถสร้างชิ้นงาน Solid จากชิ้นงาน 2D

ข. เป็นการก�ำหนดผิวหน้าของชิ้นงานให้เป็นสีต่าง ๆ

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดคัดลอกเส้นขอบ

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการก�ำหนดสีของเส้นขอบ

5. Union ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการรวมชิ้นงาน Primitive ตั้งแต ่2 ชิ้นงานขึ้นไปเข้าด้วยกัน

ข. เป็นการหักลบส่วนท่ีทับซ้อนกนัอยูข่องช้ินงาน Solid หรอื Regions

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการตัดส่วนอื่น ๆ ที่ไม่ได้ทับซ้อนกันอยู่ออกไป

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเพิ่มมิติให้ผิวหน้าที่ต้องการ โดยมีผลคลา้ยกับการ Extrude รูปทรง 2D

6. Subtract ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการรวมชิ้นงาน Primitive ตั้งแต ่2 ชิ้นงานขึ้นไปเข้าด้วยกัน

ข. เป็นการหักลบส่วนท่ีทับซ้อนกนัอยูข่องช้ินงาน Solid หรอื Regions

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการตัดส่วนอื่น ๆ ที่ไม่ได้ทับซ้อนกันอยู่ออกไป

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเพิ่มมิติให้ผิวหน้าที่ต้องการ โดยมีผลคลา้ยกับการ Extrude รูปทรง 2D

7. Intersect ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการรวมชิ้นงาน Primitive ตั้งแต ่2 ชิ้นงานขึ้นไปเข้าด้วยกัน

ข. เป็นการหักลบส่วนท่ีทับซ้อนกนัอยูข่องช้ินงาน Solid หรอื Regions

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการตัดส่วนอื่น ๆ ที่ไม่ได้ทับซ้อนกันอยู่ออกไป

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเพิ่มมิติให้ผิวหน้าที่ต้องการ โดยมีผลคลา้ยกับการ Extrude รูปทรง 2D

8. Extrude Face ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการรวมชิ้นงาน Primitive ตั้งแต ่2 ชิ้นงานขึ้นไปเข้าด้วยกัน

ข. เป็นการหักลบส่วนท่ีทับซ้อนกนัอยูข่องช้ินงาน Solid หรอื Regions

ค. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการตัดส่วนอื่น ๆ ที่ไม่ได้ทับซ้อนกันอยู่ออกไป

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการเพิ่มมิติให้ผิวหน้าที่ต้องการ โดยมีผลคลา้ยกับการ Extrude รูปทรง 2D
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9. Shell ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ตรงข้ามกับค�ำสั่ง Union

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ตรวจสอบว่าชิ้นงานที่เห็นเป็นชิ้นงานที่มีคุณสมบัติตาม ACIS หรือไม่

ค. เป็นค�ำสั่งที่สามารถสร้างชิ้นงาน Solid จากชิ้นงาน 2D

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขชิ้นงาน Solid ให้เหลือเพียงผิวหน้าที่มีเฉพาะความหนา 

10. Separate ใช้ท�ำอะไร

ก. เป็นค�ำสั่งที่ตรงข้ามกับค�ำสั่ง Union

ข. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ตรวจสอบว่าชิ้นงานที่เห็นเป็นชิ้นงานที่มีคุณสมบัติตาม ACIS หรือไม่ 

ค. เป็นค�ำสั่งที่สามารถสร้างชิ้นงาน Solid จากชิ้นงาน 2D

ง. เป็นค�ำสั่งที่ใช้ในการแก้ไขชิ้นงาน Solid ให้เหลือเพียงผิวหน้าที่มีเฉพาะความหนา 

ตอนที่  2 อธิบายค�ำศัพท์ (หมายถึง แปลค�ำศัพท์ ให้รายละเอียดเพิ่มเติม ขยายความ

ถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. Boolean 2. Primitive

3. Extruding 4. Revolving

5. Solidedit 6. Box

7. Sphere 8. Cylinder

9. Cone 10. Wedge
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ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความสำ�คัญการทำ�งานเป็นทีมงาน)

1. แบ่งกลุ่มนักศึกษาชายและหญิง 5 กลุ่ม จ�ำนวนเท่า ๆ กัน เลือกผู้น�ำกลุ่มงาน  ประชุมคณะท�ำงาน

แบ่งหน้าที่และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมต่อไปนี้  จัดเตรียมสื่อ  ภาพ  อุปกรณ์  ตัวอย่าง  

ที่ช่วยสนับสนุนการน�ำเสนอให้เกิดความชัดเจน และครบสาระการเรียนรู้  บริหารเวลากลุ่มละ 15 นาที  

บริหารเอกสาร 2 หน้า  น�ำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1 จดับอร์ดเชิงปฏิบัตกิาร “การสร้าง Solid Modeling ในโปรแกรมเขยีนแบบด้วยคอมพวิเตอร์”

1.2 สนทนาเชิงปฏิบัติการ “กลุ่มค�ำ Boolean ในการสร้างชิ้นงานที่ซับซ้อน”

1.3 จงใช้ค�ำสั่ง Polygon, Extrude เพื่อสร้างชิ้นงานให้ได้ดังภาพด้านลา่ง

1.4 จงใช้ค�ำสั่ง Polygon, Extrude, Extrude Faces, Subtract, Move  เพื่อสร้างชิ้นงานให้

ได้ดังภาพด้านล่าง

1.5 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม - ตอบ “ตอนที่ 1,2”
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CHAPTER 08การกำ�หนดการบอกระยะและขนาดในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ
บทที่ 8  การกำ�หนดการบอกระยะและขนาดใน AutoCAD

ตอนที่  1 จงตอบค�ำถามต่อไปนี้
1. Dimension Line คืออะไร

ก. เส้นขยายแนว ข. หัวลูกศรปลายเส้นบอกขนาด  

ค. ตัวเลขบอกขนาด ง. เส้นบอกขนาด  

2. Dimension คืออะไร

ก. เส้นขยายแนว ข. หัวลูกศรปลายเส้นบอกขนาด  

ค. ตัวเลขบอกขนาด ง. เส้นบอกขนาด  

3. Arrowhead คืออะไร

ก. เส้นขยายแนว ข. หัวลูกศรปลายเส้นบอกขนาด  

ค. ตัวเลขบอกขนาด ง. เส้นบอกขนาด  

4. Extension Line คืออะไร

ก. เส้นขยายแนว ข. หัวลูกศรปลายเส้นบอกขนาด  

ค. ตัวเลขบอกขนาด ง. เส้นบอกขนาด  
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CHAPTER08 การกำ�หนดการบอกระยะและขนาดในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

5. ปุ่ม Set Current   ใช้ทำ�อะไร

ก. เลือกรูปแบบของ Dimension

ข. แก้ไขบางส่วนของรูปแบบ Dimension

ค. แก้ไขรูปแบบของ Dimension

ง. เปรียบเทียบลักษณะระหว่างรูปแบบของ Dimension

6. ปุ่ม Modify ใช้ทำ�อะไร

ก. เลือกรูปแบบของ Dimension

ข. แก้ไขบางส่วนของรูปแบบ Dimension

ค. แก้ไขรูปแบบของ Dimension

ง. เปรียบเทียบลักษณะระหว่างรูปแบบของ Dimension

7. ปุ่ม Override ใช้ทำ�อะไร

ก. เลือกรูปแบบของ Dimension

ข. แก้ไขบางส่วนของรูปแบบ Dimension

ค. แก้ไขรูปแบบของ Dimension

ง. เปรียบเทียบลักษณะระหว่างรูปแบบของ Dimension

8. ปุ่ม Compare ใช้ทำ�อะไร

ก. เลือกรูปแบบของ Dimension

ข. แก้ไขบางส่วนของรูปแบบ Dimension

ค. แก้ไขรูปแบบของ Dimension

ง. เปรียบเทียบลักษณะระหว่างรูปแบบของ Dimension

9. คือคำ�สั่งใด

ก. Center Mark		 ข. Tolerance		 ค. Leader	 ง. Continue

10. คือคำ�สั่งใด

ก. Center Mark		 ข. Tolerance		 ค. Leader	 ง. Continue
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CHAPTER 08การกำ�หนดการบอกระยะและขนาดในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  2 อธิบายค�ำศัพท์ (หมายถึง แปลค�ำศัพท์ ให้รายละเอียดเพิ่มเติม 

             ขยายความถ้ามีตัวอย่างให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. Dimension Style

2. Description

3. Dimlinear

4. Dimaligned

5. Dimordinate

6. Dimradius

7. Dimdiameter

8. Dimangular

9. Qdim

10. Dimbaseline
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CHAPTER08 การกำ�หนดการบอกระยะและขนาดในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความส�ำคัญการท�ำงานเป็นทีมงาน)

1. แบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ 4 กลุ่ม จำ�นวนเท่า ๆ กัน เลือก CEO กลุ่มงาน  ประชุมคณะทำ�งาน

แบ่งหน้าที่และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมต่อไปนี้  จัดเตรียมสื่อ  ภาพ อุปกรณ์  ตัวอย่าง  

ที่ช่วยสนับสนุนการนำ�เสนอให้เกิดความชัดเจน  และครบสาระการเรียนรู้  บริหารเวลากลุ่มละ 20 นาที  

บริหารเอกสาร 3 หน้า  นำ�เสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1 จัดบอร์ดเชิงปฏิบัติการ “การกำ�หนดการบอกระยะและขนาดใน โปรแกรมเขียนแบบ

ด้วยคอมพิวเตอร์”

1.2 สนทนาเชิงปฏิบัติการ “การใช้งานคำ�สั่ง Qdim”

1.3 กำ�หนดให้เขียนแบบรูปด้านล่างนี้ และเส้นบอกขนาดของรูปภาพต่อไปนี้

1.4 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม – ตอบ “ตอนที่ 1, 2”
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CHAPTER09 การใช้งาน Layout และการพิมพ์งานในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

แบบทดสอบและกิจกรรมการฝึกทักษะ
บทที่ 9  การใช้งาน Layout และการพิมพ์งาน

ในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

ตอนที่  1 จงตอบค�ำถามต่อไปนี้
1. Layout Limit  คืออะไร

ก. เป็นเส้นที่แสดงขอบเขตของกระดาษที่กำ�หนดเอาไว้

ข. เป็นพื้นที่ที่กำ�หนดให้สามารถพิมพ์งานได้

ค. ช่องมุมมองสำ�หรับการจัดเก็บรูปภาพ

ง. เป็นคำ�สั่งที่ใช้สร้าง Layout ขึ้นมาใหม่โดยอัตโนมัติ

2. Print Area  คืออะไร

ก. เป็นเส้นที่แสดงขอบเขตของกระดาษที่กำ�หนดเอาไว้

ข. เป็นพื้นที่ที่กำ�หนดให้สามารถพิมพ์งานได้

ค. ช่องมุมมองสำ�หรับการจัดเก็บรูปภาพ

ง. เป็นคำ�สั่งที่ใช้สร้าง Layout ขึ้นมาใหม่โดยอัตโนมัติ

3. Viewport คืออะไร

ก. เป็นเส้นที่แสดงขอบเขตของกระดาษที่กำ�หนดเอาไว้

ข. เป็นพื้นที่ที่กำ�หนดให้สามารถพิมพ์งานได้

ค. ช่องมุมมองสำ�หรับการจัดเก็บรูปภาพ

ง. เป็นคำ�สั่งที่ใช้สร้าง Layout ขึ้นมาใหม่โดยอัตโนมัติ
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CHAPTER 09การใช้งาน Layout และการพิมพ์งานในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

4. Layout Wizard คืออะไร

ก. เป็นเส้นที่แสดงขอบเขตของกระดาษที่กำ�หนดเอาไว้

ข. เป็นพื้นที่ที่กำ�หนดให้สามารถพิมพ์งาน

ค. ช่องมุมมองสำ�หรับการจัดเก็บรูปภาพ

ง. เป็นคำ�สั่งที่ใช้สร้าง Layout ขึ้นมาใหม่โดยอัตโนมัติ

5. Begin คือขั้นตอนใด

ก. เป็นขั้นตอนที่กำ�หนดเครื่องพรินเตอร์ที่จะใช้พิมพ์งานออกมา

ข. เป็นการกำ�หนดทิศทางการหมุนของกระดาษที่พิมพ์ออกมา

ง. เป็นขั้นตอนของการกำ�หนดขนาดของกระดาษและหน่วยวัด

ค. เป็นขั้นตอนที่ให้กำ�หนดชื่อของ Layout ที่จะสร้างขึ้นใหม่

6. Printer คือขั้นตอนใด

ก. เป็นขั้นตอนที่กำ�หนดเครื่องพรินเตอร์ที่จะใช้พิมพ์งานออกมา

ข. เป็นการกำ�หนดทิศทางการหมุนของกระดาษที่พิมพ์ออกมา

ค. เป็นขั้นตอนของการกำ�หนดขนาดของกระดาษและหน่วยวัด

ง. เป็นขั้นตอนที่ให้กำ�หนดชื่อของ Layout ที่จะสร้างขึ้นใหม่

7. Paper Size คือขั้นตอนใด

ก. เป็นขั้นตอนที่กำ�หนดเครื่องพรินเตอร์ที่จะใช้พิมพ์งานออกมา

ข. เป็นการกำ�หนดทิศทางการหมุนของกระดาษที่พิมพ์ออกมา

ค. เป็นขั้นตอนของการกำ�หนดขนาดของกระดาษและหน่วยวัด

ง. เป็นขั้นตอนที่ให้กำ�หนดชื่อของ Layout ที่จะสร้างขึ้นใหม่

8. Orientation คือขั้นตอนใด

ก. เป็นขั้นตอนที่กำ�หนดเครื่องพรินเตอร์ที่จะใช้พิมพ์งานออกมา

ข. เป็นการกำ�หนดทิศทางการหมุนของกระดาษที่พิมพ์ออกมา

ค. เป็นขั้นตอนของการกำ�หนดขนาดของกระดาษและหน่วยวัด

ง. เป็นขั้นตอนที่ให้กำ�หนดชื่อของ Layout ที่จะสร้างขึ้นใหม่
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CHAPTER09 การใช้งาน Layout และการพิมพ์งานในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

9. ข้อใดไม่ไช่ส่วนประกอบต่าง ๆ ของ Page Setup Manager

ก. Set Current		  ข. New ค. Modify	 ง. Layout 

10. คือคำ�สั่งใด

ก. Plot Preview       ข. Page Setup ค. Plot		 ง. Save 

ตอนที่  2 อธิบายค�ำศัพท์ (หมายถึง แปลค�ำศัพท์ ให้รายละเอียดเพิ่มเติม 

             ขยายความถ้ามีตัวอยา่งให้ยกตัวอย่างประกอบ) ตอบแบบสั้น

1. Layout Limit 2. Print Area

3. Page Setup Manager 4. Printer

5. Title Block 6. Define Viewport

7. Pick Location 8. Viewport

9. Hideplot 10. Plot Preview

ตอนที่  3 กิจกรรมการฝึกทักษะ (ให้ความส�ำคัญการท�ำงานเป็นทีมงาน)

1. แบ่งกลุ่มเพื่อนสนิท 5 กลุ่ม จำ�นวนเท่า ๆ กัน เลือกผู้จัดการกลุ่มงาน  ประชุมคณะทำ�งาน

แบ่งหน้าที่และความรับผิดชอบ  จับฉลากเลือกกิจกรรมต่อไปนี้  จัดเตรียมสื่อ  ภาพ  อุปกรณ์  

ตัวอย่าง  ที่ช่วยสนับสนุนการนำ�เสนอให้เกิดความชัดเจน และครบสาระการเรียนรู้  บริหารเวลากลุ่ม

ละ 15 นาที  บริหารเอกสาร 2 หน้า  นำ�เสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์/แผ่นใส

1.1 จัดบอร์ดเชิงปฏิบัติการ “การใช้งาน Layout และการพิมพ์งานในโปรแกรมเขียนแบบ

ด้วยคอมพิวเตอร์”

1.2 สนทนาเชิงปฏิบัติการ “การประยุกต์ใช้งาน Viewport”
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CHAPTER 09การใช้งาน Layout และการพิมพ์งานในโปรแกรมเขียนแบบด้วยคอมพิวเตอร์

1.3 กำ�หนดให้เพิ่ม Title Block ชื่อ DIN A3 -Named Plot Styles ลงใน Layout

1.4 สร้าง Viewport ให้ได้ผลลัพธ์เป็นดังรูปด้านล่าง

1.5 จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการถาม – ตอบ “ตอนที่ 1, 2”
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