
BFM 1422 ความรู้พืน้ฐานทางสถาปัตยกรรมและภมูสิถาปัตยกรรม

DESIGN PROCESS
ขั้นตอนและกระบวนการออกแบบ

อาจารยว์ัฒนพงษ ์ลีลาพงศ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย ์จติราวด ีรุ่งอนิทร ์กันกา



เกณฑใ์นการพจิารณาการออกแบบสถาปัตยกรรม

สภาพแวดล้อม

+ดนิฟ้าอากาศ

การใช้สอย

วัสดุ+
เทคโนโลยี
การก่อสร้าง

งบประมาณใน
การก่อสร้าง

การแสดง
ลักษณะ
อาคาร

เกณฑใ์นการ
พจิารณาการ
ออกแบบ
สถาปัตยกรรม



กระบวนการออกแบบสถาปัตยกรรม... คือ  
ขั้นตอน หรือวิธีคดิ ในการสร้างสรรคง์านสถาปัตยกรรม อย่างมี
ระบบ  ประกอบดว้ย

เกบ็รวบรวมข้อมูล

วเิคราะหข้์อมูล

สังเคราะหข้์อมูล

น าไปใช้

กลุ่มผู้ใช้สอย, กิจกรรมผู้ใช้สอย
ขนาดพืน้ทีใ่ช้สอย, ข้อมูลทีตั่ง้

วเิคราะหท์ีตั่ง้, ความสัมพันธข์อง
พืน้ทีใ่ช้สอย, วเิคราะหก์ลุ่มผู้ใช้สอย

ผลงานขัน้ตอนสุดทา้ย
ประเมินการออกแบบ

ก าหนดแนวคดิ และขอบเขต
การออกแบบ /วางผัง และออกแบบ
อาคาร



PROGRAM

PROGRAM  ANALYSIS

SPACE REQUIREMENT

ZONING

CONCEPTUAL

DESIGN DEVELOPMENT

- PROJECT   ANALYSIS

- USER / ACTIVITY ANALYSIS

- ACTIVITY GROUPING

- HUMAN SCALE

- AREA REQUIREMENT

- SITE   ANALYSIS

- FUNCTION DIAGRAM

- CIRCULATION DIAGRAM

- ZONING DIAGRAM

- CONCEPT DESIGN

- SCHEMATIC DESIGN

- MASS CONCEPT

- LAY OUT / PLAN 

- SECTION / ELEVATION

- STRUCTURE / DETAIL

- MASS  MODEL

ขั้นตอนและกระบวนการออกแบบ





PROGRAM ANALYSIS
(การวเิคราะหโ์ครงการ

- PROJECT   ANALYSIS

- USER / ACTIVITY ANALYSIS

- ACTIVITY GROUPING

- HUMAN SCALE

- AREA REQUIREMENT



Project Analysis

ท าไปท าไม ท าเพือ่ใคร ท าอะไร 

โดยล าดับความส าคัญ หรือวัตถุประสงค ์ตามทกี าหนดไว้ในโครงการ

User Activity

ประโยชนใ์ช้สอย มีอะไรบา้งFunction

พืน้ทีใ่ช้สอย มีขนาดเทา่ไหร่ 

มีเคร่ืองเรือนอะไรบา้ง

Area

มีความตอ้งการพเิศษอืน่ๆ
หรือไม่

Need









การวเิคราะหโ์ครงการ



โดยน าเสนอในรูปแบบ Graphic



การวเิคราะหผู้์ใช้สอย
User Analysis

การวิเคราะหข้์อมูลดา้นผู้ใช้สอย โดยแยกตาม ประเภท จ านวน
และลักษณะของผู้ใช้สอย (Characteristics)



ประเภทผู้ใช้สอยโครงการ

การศึกษาหากลุ่มและจ านวนผู้ใช้สอย ในแตล่ะประเภท แบ่งไดเ้ป็น

1.กลุ่มผู้ใช้หลัก = ผู้พักอาศัย 

2. กลุ่มผู้ใช้รอง   = แขกผู้มาเยีย่ม

3 กลุ่มพนักงาน   = คนรับใช้ คนสวน คนขับรถ 



ตัวอย่าง ประเภทผู้ใช้สอยโครงการ



โดยน าเสนอในรูปแบบ Graphic



Activity Analysis
การวเิคราะหก์จิกรรมผู้ใช้สอย

วเิคราะหข้์อมูลทีเ่กีย่วกับกจิกรรมต่างๆ และรูปแบบพฤตกิรรมที่
เกดิขึน้ รวมถงึช่วงเวลาของกจิกรรมน้ันๆ  เพือ่น าไปใช้ในการ
ก าหนดรายละเอียดพืน้ทีใ่ช้สอย และความสัมพันธท์ีเ่กีย่วข้อง



โดยน าเสนอในรูปแบบ Graphic



Time Schedule
ตารางเวลาโครงการ



***โดยแสดงช่วงเวลาการใช้พืน้ทีต่าม กลุ่มผู้ใช้สอยของโครงการ เช่น

กลุ่มผู้ใช้หลัก (ผู้พักอาศัย) กลุ่มผู้ใช้รอง (แขกทีม่ายีย่ม) 



การจัดกลุ่มพืน้ทีก่จิกรรม
Activity Grouping

การจัดกลุ่มพืน้ทีก่ิจกรรม คือการรวมกลุ่มกิจกรรมทีมี่ลักษณะที่
คล้ายคลึงกันในดา้นของประเภทผู้ใช้สอย และหน้าทีใ่ช้สอยเพือ่
ก าหนดพืน้ทีท่ีใ่ช้ร่วมกัน



PUBLIC 

SEMI PUBLIC

SEMI PRIVATE

PRIVATE

SERVICE

พืน้ทีส่าธารณะ









พืน้ทีก่ึง่สาธารณะ

พืน้ทีก่ึง่ส่วนตวั

พืน้ทีส่่วนตวั

พืน้ทีบ่ริการ



PUBLIC แขกผู้มาเยีย่ม + กลุ่มผู้พักอาศัย  





SEMI PUBLIC แขกเฉพาะ + กลุ่มผู้อยู่อาศัย  





SEMI PRIVATE (เฉพาะกลุ่มผู้อยู่อาศัย ) 





PRIVATE (เฉพาะผู้พักอาศัย)  





PUBLIC

SERVICE

SEMI-PUBLIC
SEMI-PRIVATE

PRIVATE





Area Requirement
การหาขนาดของพืน้ทีใ่ช้สอย



การค านวณหาพืน้ทีใ่ช้สอย



การค านวณหาพืน้ทีใ่ช้สอย....

USER / ประเภทและจ านวนผู้ใช้สอย  

Activity / กจิกรรมบนพืน้ทีใ่ช้สอย 

Furniture / ขนาดของเคร่ืองเรือน

Circulation / ทางสัญจร

+

+

+



ตัวอย่างการคดิพืน้ที่







สรุปการคดิพืน้ทีใ่ช้สอย


