
 
โครงการสอน 

รหัสวิชา   20102-2111   ช่ือวิชา        อุปกรณ์น ำคมตดัและอุปกรณ์จบัยดึ 
ระดับช้ัน  ปวช.     สาขาวิชา      ช่ำงกลโรงงำน 
หน่วยกติ    2 หน่วย   จ านวนคาบ    4 คาบ/สัปดาห์ 

                                                                          อาจารย์ผู้สอน   นำยพชรพล วรินทร์เวช 
                                                                                   

 

จุดประสงค์รายวิชา 
1. มีควำมเขำ้ใจหลกักำรท ำงำนอุปกรณ์น ำคมตดั (Jig) และอุปกรณ์จบัยึดช้ินงำน (Fixture)  
2. ผลิตอุปกรณ์น ำคมตดั (Jig) และอุปกรณ์จบัยึดช้ินงำน (Fixture)  
3. มีกิจนิสัยในกำรท ำงำนอย่ำงมีระเบียบแบบแผน มีควำมปลอดภยั มีควำมรับผิดชอบต่อตนเอง
และส่วนรวม 

 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงควำมรู้เก่ียวกบัหลกักำรท ำงำนของอุปกรณ์น ำคมตดั (Jig)และอุปกรณ์จบัยดึ (Fixture) 
2. ผลิตอุปกรณ์น ำคมตดัตำมหลกักำร และกระบวนกำร 
3. ผลิตอุปกรณ์จบัยดึตำมหลกักำร และกระบวนกำร 
 
ค าอธิบายรายวิชา 
  ศึกษำและปฏิบติัเก่ียวกบัอุปกรณ์น ำคมตดัและอุปกรณ์จบัยดึ (Jig and Fixture) 
หลกักำรท ำงำนตำมลกัษณะงำน โครงสร้ำงอุปกรณ์น ำคมตดัและอุปกรณ์จบัยดึ เลือกใชว้สัดุและ
ช้ินส่วนมำตรฐำน ผลิตช้ินส่วน อุปกรณ์น ำคมตดัและอุปกรณ์จบัยดึตำมแบบ ประกอบและ
ตรวจสอบ บ ำรุงรักษำเคร่ืองมือกล ปฏิบติังำนตำมหลกัควำมปลอดภยั 
 
 
 
 
 

 



หน่วยการสอน 

การแบ่งหน่วยเรียน / บทเรียน / หวัขอ้ 

รหสัวิชา  20102 – 2111 วิชาอุปกรณ์น าคมตดัและอุปกรณ์จบัยดึ   

จ านวน  2 หน่วยกิต  4 ชัว่โมง/สัปดาห์  รวม  72  ชัว่โมง 

หน่วยท่ี ช่ือหน่วย จ านวนช่ัวโมง สัปดาห์ที ่
1 
 

 

บทน า 
1.1  ชนิดและหนา้ท่ีของจ๊ิก    
1.2  ชนิดและหนา้ท่ีของฟ๊ิกซ์เจอร์   

4 
 

 

1 
 

2 
 
 

ชิ้นส่วนประกอบของจิ๊กและฟ๊ิกซ์เจอร์ 
    2.1 การก าหนดต าแหน่ง 
    2.2 ทิศทางการเคล่ือนท่ี 

4 
 

 

2 
 

 
3 

 
การบังคับต าแหน่งชิ้นงานบนจิ๊กและฟ๊ิกซ์เจอร์ 
    3.1 การจบัยดึช้ินงาน 
    3.2 ชนิดของตวัจบัยดึ 

4 
 

 

3 
 

 

4 
 

การวางต าแหน่งชิ้นงานบนจิ๊กและฟ๊ิกเจอร์ 
    4.1 ความรู้พื้นฐานในการสร้างจ๊ิกและฟิกซ์เจอร์ 
    4.2 ปลอกน าทางดอกสวา่น 

4 
 
 

4 
 
 

5 การจับยึดชิ้นงานบนจิ๊กและฟ๊ิกเจอร์ 
5.1 วสัดุท่ีเป็นเหลก็ 
5.2 วสัดุท่ีไม่ใช่เหลก็ 
5.3 วสัดุท่ีไม่ใช่โลหะ 

4 5 

6 การปิดครอบและการปลดชิ้นงานออกจากจิ๊กและฟ๊ิกซ์เจอร์ 
     6.1 การวิเคราะห์ช้ินงาน 

4 6 

7 การออกแบบจิ๊กและฟ๊ิกซ์เจอร์ 
    7.1 ออกแบบเคร่ืองมือจบัยดึช้ินงาน 

8 7-8 

8 การสร้างจิ๊กและฟ๊ิกซ์เจอร์ 
    8.1 การสร้างจ๊ิกและฟ๊ิกซ์เจอร์ 

36 9-17 

 สอบปลายภาค   4 18 

 รวมท้ังหมด 72 - 
 



 

กจิกรรมการเรียนการสอน 
 1.  ครูเช็คช่ือ น าเขา้สู่บทเรียน / ประเด็นส าคญัของเร่ืองท่ีสอนช้ีใหเ้ห็นประโยชน์ท่ีจะเกิดขึ้นกบัผูเ้รียน
ชีแนวทางของการน าไปประยกุตใ์ชง้าน 
 2.  ครูเลือกวิธีในการสอน , การบรรยาย , การอภิปรายกลุ่ม , การแสดงบทบาทสมมุติ , การสาธิตและ
การศึกษากรณีเฉพาะ 
 3.  ทดสอบความรู้ความเขา้ใจตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่ละหน่วย 
           4.  นกัเรียนลงมือปฏิบติังานสร้างจ๊ิกและฟ๊ิกซ์เจอร์ตามใบงานท่ีก าหนดไวข้องแต่ละหน่วยการเรียน 
           5.  ครูตอบค าถามในประเด็นท่ีสงสัยสรุปเน้ือหาร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 
           6.  ประเมินพฤติกรรมการท างานและคุณธรรม จริยธรรม ในทุกหน่วยการเรียนโดยใหผู้เ้รียนและ
ผูส้อนประเมินร่วมกนั 

 

ส่ือการเรียนการสอน 
 1.  หนงัสือเรียน       
   2.  ส่ือของจริง             
   3.  ใบงาน , ใบความรู้ , แบบฝึกหดั    
   5.   ส่ือ Power Point             
   6.  Internet , VDO clip 

   

การวัดผลและการประเมินผล 
           การวดัผลและการประเมินผลตามสภาพจริงแต่ละหน่วยการสอน 
  คะแนนเตม็    100  %    แบ่งเป็น 
          1. จิตพิสัย  20 % 
  - เวลาเรียน   
          - การแต่งกายใหเ้รียบร้อยถูกระเบียบของวิทยาลยัผิดระเบียบหกัคะแนนจุดละ  1  คะแนน 
          - การท ากิจกรรมสร้างนิสัย 
          - มอบหมายงานท าความสะอาดในโรงงานในพื้นท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 
          - สังเกตการปฏิบติังาน 
    2. ผลการปฏิบติังานตามใบงานในแต่ละหน่วยการเรียน   50 % 
           3. ทดสอบ  10 % 

              4. สอบปลายภาค  20 % 



 


