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จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

           1.  แสดงการคัดลอกวัตถุได้ 
1.1 คัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Linear Patternได้ 

1.2 คัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Circular Pattern ได ้
          2.   มีกิจนิสัยที่ดีในการเรียนและการปฏิบัติงาน 

เครื่องมือ / อุปกรณ์ที่ใช้ 
1.   เครื่องคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ 

   2.   โปรแกรม Sledworks 

 

การปฏิบัติงาน 

1. การคัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Linear Pattern 
คำสั่งนี้ใช้สำหรับการคัดลอกวัตถุไปตามแนวแกน X, Y และ Z โดยการคลิกเลือกคำสั่งแล้วคลิกเลือก เส้น
ขอบเพื่อใช้เป็นใช้เป็นแกนอ้างอิงไปตามแนวแกน แล้วจึงกำหนดจำนวนของวัตถุที่ต้องการคัดลอก 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1 : วัตถุท่ีผ่านการคัดลอกด้วย Linear Pattern 

การคัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Linear Pattern มีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 2 : การเลือกคำสั่ง Linear Pattern 

 



ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3 : การใช้งานคำสั่ง Linear Pattern 
 

2. การคัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Circular Pattern  
         คำสั่งนี้ใช้สำหรับการคัดลอกวัตถุไปตามแนวเส้นโค้งหรือเส้นวงกลม โดยสามารถกำหนดจำนวนของ 
สำเนาได้อัตโนมัติโดยคำนวณจากความยาวของส่วนโค้งท้ังหมด โดยในขั้นตอนนี้จะดำเนินการสร้างวัตถุใน
ภาพที่ 4 และได้แสดงขั้นตอนการดำเนินการตามภาพที่ 5 
 
 

 
 

 
 
 
 

รูปที่ 4 : วัตถุท่ีใช้ในการ Fillet 
 



ลำดับขั้นตอนการปฏิบัติ 
            

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 5 : การใช้งานคำสั่ง Circular Pattern 

 


