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2) คลิกขวาที่ Top Plane แล้วเลือก Normal To เพื่อปรับมุมมองให้เป็นระนาบ Top Plane 

 

ภาพที่ 5  ขั้นตอนการเตรียมเส้นร่างและเส้นหน้าตัดวัตถุ 

3) ไปโหมด Sketch เลือกคำสั่ง Circle เพื่อวาดเป็นหน้าตัดของวัตถุไปตามเส้นโครงร่าง 

 

ภาพที่ 5  ขั้นตอนการเตรียมเส้นร่างและเส้นหน้าตัดวัตถุ 

4) คลิ้กที่จุดเริม่ต้นของเส้นโครงร่างแล้ววาดวงกลมขนาด 5 mm

 

ภาพที่ 5  ขั้นตอนการเตรียมเส้นร่างและเส้นหน้าตัดวัตถุ 
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5) เข้าสู่โหมด Feature เลือกคำสั่ง Swept Boss/Base 

 

ภาพที่ 6  สร้างวัตถุด้วย Swept Boss/Base 

6) ในการเลือกสร้าง ช่องบนใช้ไว้สำหรับในการเลือกหน้าตัดของโครงสร้าง ช่องล่างใช้ไว้สำหรับในการเลือก

เส้นโครงร่าง 

 

ภาพที่ 6  สร้างวัตถุด้วย Swept Boss/Base 

7) กด Ok แลว้ช้ินงานจะมีผลลัพธ์ดังรูป 

 
ภาพที่ 6  สร้างวัตถุด้วย Swept Boss/Base 
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8 

 

 
100 การสร้างวัตถุด้วยการหมุน 

 

ปวช.3 

 

1000 – 2005 คอมพิวเตอร ์5 
                                              ใบงานที่___ 

วิชา ______________________________________ระดับ ___________ 
เรื่อง ________________________________________ เวลา ____________ นาท ี  

 

 

 จงสร้างวัตถุตามแบบที่กำหนดให ้

 

ตารางการประเมิน 

แบบชิ้นงาน
ถูกต้อง (3) 

ถูกต้อง100% 
(3) 

มีจุดผิด<=2 จุด 
(2) 

มีจุดผิด>=3 จดุ  
(1) 

มีจุดผิด>=5จุด  
(0) 

    

การกำหนดขนาด 
(1.5) 

กำหนดขนาด
ครบถ้วน  

(1.5) 

กำหนดขนาดครบ
แต่ไม่ถูกต้อง  

(1) 

กำหนดขนาดไม่
ครบและไม่ถูกต้อง 

(0.5) 

ไม่กำหนดขนาด 
(0) 

    

เวลาที่ใช้ในการ
เขียนแบบ (0.5) 

ส่งภายในเวลาที่
กำหนด (0.5) 

ส่งภายหลังเวลาที่
กำหนด (0) 

ลงชื่ออาจารยผ์ู้สอน 
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การสร้างวัตถุด้วยการหมุน 

 

3 
ปวช.3 

 

8 
1000 – 2005 คอมพิวเตอร ์5 

          ใบมอบหมายงาน / แบบฝึกหัดครั้งที่ ____ 

วิชา ___________________________________________ ระดับ ___________ 
เรื่อง __________________________________ เวลา ________ ชั่วโมง /สัปดาห์  
 

 

จงสร้างวัตถุตามแบบที่กำหนดให้ 
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บทที่  9 
 

การคัดลอกวัตถ ุ

 

9.1   การคัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Linear Pattern 

   คำสั่งนี้ใช้สำหรับการคัดลอกวัตถุไปตามแนวแกน X, Y และ Z โดยการคลิกเลือกคำสัง่แล้วคลิกเลือก

เส้นขอบเพ่ือใช้เป็นใช้เป็นแกนอ้างอิงไปตามแนวแกน แล้วจึงกำหนดจำนวนของวัตถุที่ต้องการคัดลอก 

 

 
ภาพที่ 1  วัตถุที่ผ่านการคัดลอกด้วย Linear Pattern 

    

  การคัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Linear Pattern มีรายละเอียดดังนี้ 

 
ภาพที่ 2  การเลือกคำสั่ง Linear Pattern 
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ภาพที่ 3  การใช้งานคำสั่ง Linear Pattern 

 

9.2   การคัดลอกวัตถุด้วยคำสั่ง Circular Pattern 

   คำสั่งนี้ใช้สำหรับการคัดลอกวัตถุไปตามแนวเส้นโค้งหรือเส้นวงกลม โดยสามารถกำหนดจำนวนของ

สำเนาได้อัตโนมัติโดยคำนวณจากความยาวของส่วนโค้งทั้งหมด โดยในขั้นตอนนี้จะดำเนินการสร้างวัตถุในภาพ

ที่ 4 และได้แสดงขั้นตอนการดำเนินการตามภาพที่ 5  

 
ภาพที่ 4  วัตถุที่ใช้ในการ Fillet 
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ภาพที่ 5  การใช้งานคำสั่ง Circular Pattern 
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100 การคัดลอกวัตถ ุ

 

9 

 
ปวช.3 

 

1000 – 2005 คอมพิวเตอร์ 5 
                                              ใบงานที่___ 

วิชา ___________________________________________ระดับ __________ 
เรื่อง ________________________________________ เวลา ____________ นาท ี  
 

 

จงสร้างวัตถุ 3 มิติดังภาพ 
 

 
 

 ตารางการประเมิน 

แบบชิ้นงาน
ถูกต้อง (5) 

ถูกต้อง100% 
(5) 

มีจุดผิดไม่เกิน 2 จุด 
(4) 

มีจุดผิดมากกว่า3-4จุด 
(3) 

มีจุดผิดมากกว่า5จุด 
(0) 

    

เวลาที่ใช้ในการเขียน
แบบ (3) 

ใช้เวลาที่ 
กำหนด (5) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด 5 นาที (4) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด 10 นาที (3) 

ใช้เวลาเกิน 
กำหนด 15 นาที (0) 

    

การกำหนดขนาด (2) 
มีความสำเร็จ  

มากกว่า 80% (2) 
มีความสำเร็จ  

มากกว่า 60% (1) 
มีความสำเร็จ  

ต่ำกว่า 60% (0) 
ลงชื่ออาจารย์ผู้ตรวจ 
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ปวช.3 

 

9 
1000 – 2005 คอมพิวเตอร์ 5 

การคัดลอกวัตถ ุ

 

 

3 

           ใบมอบหมายงาน / แบบฝึกหัดครั้งที ่____ 

วิชา ___________________________________________ ระดับ ___________ 
เรื่อง ___________________________________ เวลา ________ ชั่วโมง /สัปดาห์  
 

 
 

จงสร้างวัตถุ 3 มิติดังภาพ 
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